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я | А узи 
Как се правят 30 стратегии : Големи плакати 
Ексклузивно: Интервю с Арнолд Шварценегер + Е ра 


Киноклувб: Тотв Вашщег - Тпе Моме 


Хардуер: пЕогсе - новият хит при дънните платки 


Е1 Спатропзтр Оезрегайо5 


ЮЖЕН КРЪСТ 
ъф ЕТ. 


На всеки 3 предплатени часа получавате един час безплатно! 


“ Защо трябва да се навираме в дупки и по мазета, за да изиграем спокойно една игра? 
“ Защо трябва да се бутаме натясно? 


4 Пространство и уют 
47 Широки персонални работни места 


4 Гарантирано спокойствие за работа, 
интернет и игри 


47 Различни по големина зали за всеки вкус 
и нужди 


17 Отделни помещения за непушачи 


га“! 


“” 30 шутъри, стратегии, КРО, спорт, 
газта, 
адуепигез и много други 


Неограничен достъп до Интернет и игри в мрежа 1,50 лв. 
разнообразни стилове Нощна мрежа от 24.00 до 8.00 часа 4.00 лв. 
и“ Денонощна охрана за вашето Запис на СО с желана от вас информация ва лв. с носител на клиента), 
зе .00 лв. с носител на фирмата) 
спокоиствие и комфорт Запис на твърд диск по споразумение 
и Разполагаме с млад усмихнат и Печат на документи 0.20 лв. на страница А4 
И Цветен печат 0.80 лв. на страница А4 


отлично обучен персонал 


“”/ Мощни конфигурации, наета линия, 
стелитна връзка, Неайой, собствени 


Соитег Зилке сървъри „Ул. "Райко Алексиев" Не 13 (зад кино Изток“) тел. 71-37-61 | 


Сканиране на документ/снимка 0.60 лв. на страница А4 
бопу РаузтаНоп 2 4.00 лв. за час и половина!!! 
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фрре сив, 


уууумурсс!чБ-Ба-сот 
Неуиз СВ 

РС Сир Ехресенаати поне аакаегреаисо вина пленена тватии 4 

Е трие Вайрвеосиротососрветтен она одаи еве с поне 6 

Меда! о! Нопог: АПед Азашенннее 8 

-вате Си 

т Нойбро! 
Етрегог Вайе югОшешшинененеи 12 

ш Кемем ; 
Зошай вайекс.:.лосоосаанеронириениаарацатаатта тва бевъннва не 10 
Вайдигз Са!е 1: Тнгопе оВпаа а 16 
Най-рпез Вие врирзаеа ааа ленинен овладее 18 
Тех Аютсз Ва Во! ВаШез. ..20 
Сапоз!егв 2 .::..поиариаьнисреле рани ..22 
Негоев Спготс!ез: Тпе Нпа! Спарйег... ..24 
Опопа! ММайеенеостридеиска сетили епедааа пакета аенава 25 
Афепх Меда Майпезв.ненннн 26 
Со! Невоп-Тусоопн:есрапънаианеидиерита они ба ереси 28 
МУУМЕЛДНАТА ТОПКИ: се дадарзарсваверериирла невронна 29 
Орегайоп;Назпрош!. асалстериаиеолаедананнееинастовенина 30 
Доъстее бо еге..реа а ретръъдъалнениъра ереста 32 
Апйигв Клайв |: Те Зесге! о Мейт.......... 34 
ЗНапорганс.ооъорла а рреааи и тетариа аа ае 36 
Рег ап ММа!Во дъ зрвнобвгитъзиа древните етнмг АА Ви 39 
Сей Соойдта!е апд Пе Мизйгоот о! Рпипдопа........ 40 
В-17 биппегоаааретнераиденреапиинтипотепен носил 42 
Уаг Пек 059: Потпюоп Мавшш 43 


Соп! с! 2опе..... ..44 
Ешгоре: Касегрс.. аокенисинбъсе ки обърви а ъдкрарри таа леа ереси 46 
т Кесус!е.Ют 
Ромег Зрке Рго Веасп Уопеурай 477 
т На! о! Еате 
СПлопиШег вогсетейс аптека нета къре това н ра И 48 
Еап Сш0 
Шпсепбогебенасъетоепннаносладъитанеистаплиир ана иаора Дан 49 
МайЬохет атласа саит ае тои сан диба ване ра нета 50 
СПайбтала базира ннааегодене ра еананоаев метанът ив екасваи 52 
Интервю с Арнолд Шварценегер... 54 
т Юта! с: 
А ВИС 9ЗЕНеЕ::. сезнренесъсревитевибе трае анвкреериер ва Вси 53 
СО СШЬ/Абонамент.....:...ссъисусиоаднавовъвовипоайратичатиа и ебещн 66 
мойтштеша СВ 
ММеБСОетеее Нет бет рено влее пълна аВД Е танго ан Да 
ТотЬ Нащег - Тпе Моме 
Етшапоге КОАМЕ ЕТ ТИ ар Кт вар ЕЕ Нло аатто тесни 
(СЪ Мригритен ус нсънсистснисидацас сзчнебоасниаораноалее ааа 
СИПРА а и ааа ера а вр она е НОВ Мост гр аейееа 
Нагомгаке пЕОгоет:зисйоелоа иранчъзваа особи сртаниисдла с ЕЕ наказа 
|Нагаумаге Меуибгосъатизаатн випогаи лае деви рог аеиеН 


ЗоЕмаге: Архиватори.... 


Рр. аламресиввасот ПО / 


РС СЦИВ ОМПМЕ в уууууу.рсс!иБ-Ьа.сот в Е-МАП: рссшЬФрсси-Ба.сот ш!ВС: ИпВа #рссшЬ 


Адрес: 1797 София, бул.“ Драган Цанков“ 37, тел. 9602241, Печат: „Полиграфия“ АД, Продажби: 9602226 Издава „РС Сив“ ООД 


МЕУУ5 СЦУВ « Неадтез 


След дълго закъснение ммлм.рссшд-Бд.соп 
има ново лице, което е дело на нашия нов 
уебмастър Кирил "Огеатег Георгиев. Освен 
новия дизайн, на сайта ще можете да намери- 
те и дискусионен форум на списанието, ежед- 
невни геймърски и хардуерни новини, анкети и 
много нови статии. Очакваме ви. 


Комаосс вече са в доста напреднал стадий на 
разработката на Соттаспе 4. Играта ще пред- 
лага съвсем нова графична система, която 
най-накрая ще ползва възможностите на мо- 
дерните 30-ускорители. Освен това по думите 
на програмистите геймърите ще получат не- 
виждана до момента степен на реализъм. В 
Согтапспе 4 отново ще можете да седнете в 
пилотските кабини на модерни американски и 
руски хеликоптери. Мрежовите битки ще под- 
държат до 32-ма участници, които ще могат да 
ползват мощни оръжия от типа на ракетите 
АМ-9 5нпоег, АСМ-114 Нетге и 70-милимет- 
рови картечници. Играта се очаква към края на 
годината. 


Точно преди 5 години се появи първата зпаге- 
маге версия на Оцаке 1. Във връзка с това от 
0 боймуаге разкриха някои доста любопитни 
исторически факти около култовата поредица. 
Така например първоначалната идея е била 
Оиаке да бъде ролева игра с правилата на 
АО80. По-късно от играта са паднали и други 
шантави идеи като заемките от скандинавска- 
та митология, за да се получи любимият на ми- 
лиони геймъри по цял свят хит. 


300 обявиха, че вече усилено разработват 
Мо в Мак 9. Ролевата игра ще бъде със 
съвсем нова версия на графичната система 
ПИТеси, която най-накрая ще придаде моде- 
рен вид на играта. Ще има 4 героя, които ще 
могат да изследват над 40 подземия. Ще мо- 
жете да се пуснете в 70 куеста, а магическите 
заклинания ще са над 60. Играта ще се появи 
в началото на следващата година. 


4 юли 200 РЕ СЕИВ 


30 Ква/тз обявиха официалните системни 
изисквания на Мах Раупе, който излиза след 
месец. За да пуснете играта, ще ви трябва Р2 
450, 96 ВАМ, 30 Мщео с 16 КАМ, а за да я иг- 
раете като хората, ще трябва да си приготвите 
РЗ 700, 128 ВАМ и З0-карта с 32 ВАМ. Като 
оптимална система е посочен гигахерцов РЗ, 
192 ВАМ и 30-карта с 64 КАМ. Така че явно 
предстои поредният ирдгайе. 


5и-Тесп съобщиха, че работят по даддей 
Ашапсе 3. Концепцията на играта е изчистена 
и екипът скоро ще започне работа. Дотук 
обаче с добрите новини. Засега издател все 
още няма нито за дадаед АШапсе 3, нито за 
практически готовата УМгагагу 8, така че да- 
тата на излизане е някъде далеч в бъдещето. 


Мо С!вне, познати още като Адейпе боймиаге, 
признаха, че са попрекалили с разработката 
на Аднаща за ОгватСаз! и вече се занимават 
само с третата серия на Не Во Адуетиге за 
РС. Работното заглавие на | ВАЗ е Сепез!5 0? 
Ме чейаг Епфу, което ще излезе през 2003 г. 


мумлу.рссиБ-ра.сога 


РС Сшроо. 


Руго 5йдиов официално отложиха Соттапйоз 
2 за третото тримесечие на тази година. При- 
чините са в купищата неоправени бъгове и же- 
ланието на фирмата играта да има добър и 
удобен интерфейс. 


Следващата серия на Топ Кайег е в нап- 
реднал стадий на разработка, въпреки слухо- 
вете, че не се работи по нови приключения 
на Лара Крофт. Тези слухове тръгнаха след 
като стана ясно, че премиерата на едноимен- 
ния игрален филм няма да бъде съпроводена 
с излизането на нова игра. Анджелина Джо- 
ли, изпълнителката на главната роля във 
филма, отрече, че ще даде гласа си на вирту- 
алната Лара, но не се изключва напълно 
нейно участие в друга форма. А всички фор- 
ми на актрисата са перфектни... 


Субепоге 5шйоз, които създадоха Ма|еяу, ве- 
че правят експанжъна на МеспМагпог 4, наре- 
чен Оагк Кто. В разширението ще има нови 
тесп-ове, нови режими за солова и мрежова 
игра, и цяла допълнителна кампания. Проектът 
ще е завършен тази есен. 


бопу очевидно здраво са се уплашили от Х- 

Вох и батеСшЬе, защото са форсирали раз- 
работката на Раузтайоп 3, която ще се поя- 

ви на пазара вероятно още през 2004г. Про- 
цесорът ще се произвежда от |ВМ, които ве- 
че са започнали работата по него. Техничес- 
ки подробности не са известни. 


ХЕУ/5 СЦЛВ «а Неадипез 


От Вшие до Оезйпеег 


Реег Тапие, бившият вицепрезидент на 

Випое, обяви своята нова компания, която ще 
се казва Оезйпеег. Новото геймърско студио 
ще прави игри за различни платформи, вклю- 
чително УИпдомв и Мас, като всичките продук- 
ти ще си имат собствен графичен енджин, раз- 
работван още отсега. Идния месец ще старти- 
ра сайтът на компанията Оезйпеег, а информа- 
ция за планираните заглавия ще се появи в 
началото на 2002. 


Прави се продължение 
на бош!с 


Риапна Вуез обявиха, че освен по айй-оп за 
своето хитово КРа Сойс (РС Си 8) работят 
и върху бойк 2. Дата на излизане и за двете 
заглавия все още няма. Първият бой!с стана 
една от най-продаваните игри в Европа през 

последните 2 месеца. 


Мисгозой се отказват 
от Майсе? 


След като Майсе не беше представена на ЕЗ, 
плъзнаха слухове, че на Мкговой им е писна- 
ло от играта и няма да се занимават повече с 
нея. От Агдопаш потвърдиха, че е вероятно 
Майсе да има друг издател и че се водят пре- 
говори с няколко фирми по въпроса. За мо- 
мента е сигурно, че Х-Вох версия ще има, а за 
други платформи се мисли интензивно. Самата 
игра обаче вероятно ще се забави. 


Ехрапзоп-и за зешетз 4 


Вие Ву явно са доволни от продажбите на 
бейегв 4, защото тази година ще има цели 2 
ехрапзоп-а на тази хитова стратегия. Първият 
се чака през юли и ще предлага редактор на 
нива и няколко нови кампании. През есента 
ще се появи и втори ехрапзоп, който ще ви 
даде възможност да играете с новия народ на 
троянците барабар с Хубавата Елена. 


Атепсап Сопцшез! от 
създателите на Соззаскб 


Руснаците от 6С5 Сате Мопа, които се прочу- 
ха преди няколко месеца с СоззасКв, работят 
върху нова стратегия. Тя ще се нарича 
Аглепсап Сопдиез! и ще предлага 4 кампании 
с общо 30 мисии. Действието естествено се 
развива в Америка като първата кампания за- 
почва веднага след откриването на континен- 
та, а последната завършва в края на 18 век. 
Картите ще бъдат гигантски, а в битките ще 
участват общо 12 различни народа. За съжа- 
ление превземането на Америка ще започне 
чак в началото на 2002 г. 


млум.рссиб-Ба.сога 


Шева! 2 след по-малко 
от година 


Таке 2 и мюогатез обявиха няколко дати за 
излизане, които вероятно ще са интересни на 
всички. За Оике Микег Еогемег нещата са неп- 
ромемени - на 4 ноември започва освобожда- 
ването на Лос Анджелис от извънземни. В пе- 
риода април-юни 2002 г. пък феновете на 
ИУпгеа! ще получат цели две заглавия - Ипгеа! 2 
за РС и Опгва! Спатрюопзтр за Х-Вох. 


Спистиеие за звезо“ Ф. 


ВСЕКИ ЧЕТВЪРТЪК 


4, 


ШшсазАйз пак се излагат 


|исаз Айв са прекратили разработката на зтаг 
Магв: Хирег ВотБад Васта за РС и Мас. Това 
не е първото обръщане на гръб на компанията 
към компютрите като геймърска платформа 
(предишен пример е ОБ-Муап) и едва ли ще е 
последното, тъй като от маркетинговия отдел 
предупреждават за бъдещо насочване към по- 
друга аудитория. 


Реално за Шпва! енджина 


Н4о5 и оп 9юпт са лицензирали новия Ипгеа! 
енджин, върху коиото ще се градят повечето 
от следващите игри на компаниите. Първите 
продукти с И2-енджина най-вероятно ще са 
новите части на Оеиз Ех и Тнет. 


станете бетатестер 
на Сопциез! 


Првой обявиха, че търсят бетатестери на 
Сопдиез! Става дума за космическа стратегия 
на Крис Робъртс (ИМпа 
Соптапдег/Рпматеег/Зтапапсег), която 
наскоро бе преотстъпена от Отойа! Апм! на 
Шрвой. Ако офертата ви интересува вижте 
следния адрес в Интернет: 
ПНр://даппогопе.иЮбой.сот/сопацез/рета/о 
дп.рпр 


ПОДАРЕТЕ СИ 


РС СЕйВ юли г00о1 5 


ХЕУ/5 СЦУВ в Ргемеуу 


млмум.рссиб-Ба.сога 


Цялата история на човечеството В една-единстВ нн ; 


ш чапезз Зее! Зифоз  Ж НИр://ммлу.сегазидоз.сот/датез/етрееап/ 


Ш НТ75 ш септември 2001 


Сигурно ви е хрумвало, че не би 
било лошо всички исторически 
епохи да бъдат събрани в една- 
единствена ЕТ5-игра. Но това е 
невъзможно, нали? 


Никола Икономов 
| годегбиза.пе! 


готови да докажат с Етрие 

Еапй на всички скептици, че 
някакви си 500 хиляди години 
човешка история могат да бъдат 
претворени в компютърна игра, при 
това "само" за 3 години разработка. 
Истинският двигател на този 
невероятно дързък и 
свръхамбициозен проект се нарича 
Рик Гудман. В геймърските среди той 
отдавна е познат, още от годините 
си в Епзете 5119105, където е едно 
от водещите лица зад Аде о! 
Етриез. След като напуска Брус 
Шели и компания, той основава своя 
собствена фирма - За езз З1ее!, с 
която веднага започва работа по 
дебютната си игра Етрие Еап, 
един наистина "мамутски" проект. 

Рик Гудман не се е стремял да 

бяга от "Аде"-периода си, в резултат 
на което Етрие Еайй в много 


( ега Запезз Зее! Зов са 


Бой настана, лъскат саби и щитове. 


отношения напомня на 
суперхитовата историческа 
стратегия. Богатият опит обаче е 
използван, не за да се направи 
поредното копие, а игра, която 
претендира за много по-комплексен 
геймплей и не по-малко удоволствие 
от "златното яйце" на Мсгозо!й. 

В началото на Етрие Еапй ще 
можете да се спрете на една от 
предоставените ви за избор 
цивилизации като например гърци, 
англичани, германци и руснаци или 
пък да си създадете свой собствен 
народ, комбинирайки различни 
характеристики. 

Етрие Еапй е разделена на 12 
епохи, 10 от съществуващата 
човешка история и две от бъдещето. 
Освен познатите вече периоди като 
например Каменната ера, 
Средновековието, Ренесанса и т.н. 
са интересни последните две 
измислени епохи от бъдещето 
(люогтпайоп Аде и Мапо Аде), които 


стигат до 2200 година. За тях 
авторите дори са създали фиктивна 
историйка, която се върти около 
възхода на една империя, 
предвождана от садистичния 
тиранин Григор (познавах един гад в 
училище със същото име), който 
възражда руската икономика и 
статута на "дядо Иван" на супер- 
сила. 


Бъди мъж! Запиши се 
в армията! 


Макар че в Етрие Еап! ще са от 
известно значение търговията и 
дипломацията, съприкосновенията 
ви с чуждите цивилизации ще се 
състоят основно на бойното поле. 
Очакват ви повече от 200 различни 
единици, вариращи от размахващи 
гьостерици грубияни и копиеносци 
през каменната епоха, бойни галеони 
и мускетари в по-ново време, 
пронизващи небето изтребители и 


6 оюлигоо РС сЕиВ 


МЕМ5 СЦОВ в Ргемем 


танкове през 20 век до грамадни 
тесп-ове в бъдещето. Допълнително 
ще има 100 уникални единици и 
сгради (напр. исторически крепости), 
създадени, за да освежат зпоа!е рау- 
ег-кампаниите. Най-колоритно обаче 
безспорно ще е присъствието в 
Етре Еапй на пъстрата менажерия 
от герои, идея, експлоатирана в 
повечето стратегии в реално време. 
За всяка една от 12-те епохи ще има 
по двама герои, като напр. Ахил, 
Гилгамеш, кралица Елизабет 1, 
Наполеон, генерал Патън, Елвис 
Пресли и др. Не очаквайте обаче 
някакви супер-единици а ла ЗТагСгай 
и Аде о! Етр!гез, които ще атакуват 
с предполагаеми тайни оръжия 
(примерно "Мот айаск" за кралица 
Елизабет или Чайоизе дод" за 
Елвис). Рик Гудман поясни, че 
героите ще бъдат изключително 
скъпоструващи единици, но сами за 
себе си те ще са напълно 
безполезни. От тях има смисъл 
единствено, когато ги зачислите към 
войската си, защото героите 
повишават морала на армията и я 
правят значително по-боеспособна, 
благодарение на множество бонуси. 

Несъмнено ви е минало през 
акъла, че толкова много различни 
единици ще доведат до пълен хаос 
и анархия, но от за!езз ни 
уверяват, че са отделили 
изключително много време за 
балансиране. В Етрие Еапй всяка 
единица ще си има контра-единица и 
използването на еднообразна армия 
ще е обречено на провал. Между 
другото, всяка една единица ще 
може да ъпгрейдната до 5 пъти в 
различни показатели като напр. 
"обхват на атаката", "броня" и 
"бързина", като по този начин на 
бойното поле ще могат да се засекат 
две напълно идентични по тип 
войски със съвсем различни 
стойности. 

Ив Етрие Еапй ще ги има онези 
подли свещеници от "Аде"-а, които 
конвертират чуждите бойци или 
сгради. Много по-атрактивна обаче е 
една друга единица - "пророкът", 
който най-грубо може да бъде 
оприличен на магьосниците от 
МагСга!. Вулкани, земетресения, 
потопи, урагани, глад и чума са само 
част от компетенциите на всеки 
уважаващ себе си пророк. Особено 
забавно е да дирижирате сами 
посоката на ураганите с мишката, 
помитайки вражата флота или пък 
да наблюдавате ефекта от чумата: 
когато "прокълнете" някоя чужда 
единица, след нея започва да се 
мъкне сюрия от плъхчета, които я 
следват из картата. "Черната смърт" 
евентуално ще се разпространи из 
целия вражески град и може да 
бъде възпряна само чрез 
изпращането на засегнатите 
единици под карантина в болницата 
или просто да се изчака 
опустошителното й въздействие да 
премине. 

Подобно на традиционните 
стратегии в реално време ив Етр!е 
Еапй ще се нуждаете от добив на 
ресурси, с чиято помощ ще можете 
да строите различните сгради и да 
обучавате войски. Основните пет 
ресурса са храна, камъни, дърво, 


злато и стомана. Няма да има 
разделение на професиите и точно 
като в "Аде" един селянин ще е 
способен да събира всички видове 
ресурси, но с малката разлика, че в 
Етрие Еапй няма да ви трябват 
специализирани постройки, които да 
поддържат инфраструктурата ви. 
Всичко събрано ще бъде складирано 
в градския център. Въпросният 
център - най-важната ви постройка в 
началото, е жалко сборище на група 
заселници, по-късно може да бъде 
доустроен до кметство или дори да 
превърнете поселението си в 
столица. Всеки ъпгрейд на градския 
център, както и на която и да е от 
останалите постройки ще ви носи 
значителни преимущества: така 
например столицата повишава 
бойния морал на намиращите се в 
близост войски. 


"Епична" може 
бие слаба 
дума, когато 
става въпрос 
за игра, пре- 
създаваща 
ПОЛОВИН МИ- 
Лион години 
човешка ис- 
тория, но на- 
дали някой 
може да се 


подходящо 
определение. 


Чудо на чудесата 


Подобно на См!гайоп или Аде о! 
Етриев, ив Етмрге Еапй ще има 
чудеса като Портите на Ищар, 
Вавилонската кула и Римския 
колизей. Тези специални постройки 
ще могат да бъдат изградени, 
единствено ако сте спазили 
определени критерии и ще 
символизират просперитета и мощта 
на цивилизацията ви, 
облагодетелствайки я по различни 
начини. Александрийският фар 
примерно ви дава пълна видимост 
към всички водни пространства, 
премахвайки од-о!-маг. 

Рик Гудман и сие обещават лесен 
за овладяване интерфейс, с някои 
много интересни нововъведения, като 
напр. рор-ир прозорци и менюта тип 
У/пдомв, Етрие Еапй ще бъде 
едновременно лесно достъпна за 
масовия играч, но и достатъчно 
дълбока, за да могат истинските 


Техномания. 


сети за п0- “ 


маниаци да човъркат доволно по 
настройките. 

Макар че Етрие Еайй ще бъде 
изцяло в ЗО, точно както и всички 
останали представители на жанра, 
които се очакват в бъдеще, Гудман 
ни уверява, че не е забравил за 
корените си и играта ще бъде точно 
толкова забавна, колкото и 
двуизмерните НТЗ-класики. 

Мултилплейърът на Етрие Еапй се 
очертава да бъде абсолютен трепач. 
В началото, подобно на фазата от 
Соитег ЗКе с "пазаруването", ще 
имате няколко минути да нагласите 
характеристиките на народа си и да 
си създадете идеалната комбинация 
от предоставените ви за избор 
възможности. Това ще предотврати 
възможността по-опитните играчи да 
човъркат по настройките в самата 
битка и да наизустят идеалната 
комбинация за всяка карта. Между 
другото, несъмнено сте се запитали, 
дали при толкова много епохи няма 
да станат възможни безумия като от 
См!гайоп, в които самоотвержен 
античен легион се втурва безраз- 
съдно срещу танкова бригада и... 
печели. От ЗТаезз Зее! ни 
убеждават, че в подобни ситуации 
играта ще взема под внимание 
множество фактори и ще балансира 
битките така, че да е честно и за 
двамата участници в мелето. И все 
пак - някакъв космат примат от 
палеолита със сопа срещу 30-метров 
боен дроид със скорострелна 
лазерна пушка и ракети?! 

Етрие Еапн ще бъде нещо 
наистина забележително, а с 
историческата си тематика, тази игра 
вече си спечили място в сърцето ми, 
особено след като Сид Майер реши 
да се повтори за п-ти път, а Епвет е 
5щшдоз заложиха на фентъзито за 
новото си отроче от "Аде"- 
поредицата. 


Неа. 


ЕУУ5 СПВ « Реемен 


т 2015/Еесиопк Апйзв 


Спасяването на редник Еесиопс Айз 


м С цел постигането 
на достоверност за 
Втората световна 
война, Еестопс 
Айв са наели капи- 
тан Оайе Оуе, който 
заедно с разработ- 
чиците от 2015 ра- 
боти за вярното 
пресъздаване на ис- 
торическите мисии, 
вида и действията 
на оръжията, както 
и отделни тактичес- 
ки похвати, използ- 
вани от врага по 
онова време. Оа!е 
Оуе е бил консул- 
тант за филми като 
"Спасяването на 
редник Райън", "Тън- 
ка червена линия", 
"Взвод", "Роден на 
четвърти юли" и др. 
Служил е във Виет- 
нам и оцелял след 

31 сериозни битки и 

няколко сериозни 

ранявания. 


Нощна разходка под 
приказните светлини 
на града. 


Документите за проверка, моля. 


Ако ме чуят от ЕА, че ги наричам 
редници, сигурно ще побеснеят, 
но колкото и да беснеят, не може 
да се отрече, че в жанра на шуутъ- 
рите никак не им върви. А нещата 
изглеждаха толкова обещаващо... 


Иван Георгиев 
гмап-дФ рссиБ-Ьа.сот 


Опдута в пресата по целия свят, 

играта се продаде доста зле и 
по тази причина замразиха трансла- 
цията за конзолите. От друга стра- 
на, Тпе М/опа 15 Мо! Епоцдй изостана 
в сроковете и разработката й за РС 


В с: позитивните ревюта на 


З олигоо: РЕ СсЕшВ 


т попаа.еа.сот ШТНО Ш есен 2001 


бе прекратена. Далече на хоризонта 
останаха СС Непедаде и Меда! о! 
Нопог: АШед Аззаш!, които трябва да 
опровергаят все по-налагащата се 
тенденция, че ЕА не стават за разп- 
ространител на стрелялки. И докато 
за Непедаде преобладаващите мне- 
ния са консервативни от типа на "су- 
пер, страхотно, но нека първо да из- 
лезе и да видим...", то МОН: АА нап- 
раво събра очите на посетилите от- 
миналото ЕЗ 2001. 


Иде тежката артилерия. 


ммлу.рссшБ-Ба.сога 


В бърлогата на звяра. 


Някъде в Нормандия... 


Намирате се в претъпкана с вой- 
ници лодка, която вече приближава 
вражеската земя. Тихо е, чува се са- 
мо как металът реже водната повър- 
хност, а фините пръски образуват 
копринена мъгла. Тишината не трае 
дълго, откъм брега се чува гръм, 
който е последван от друг точно до 
другата лодка отпред. Експлозията 
изхвърля войниците във въздуха, а 
водата за секунди се обагря в чер- 
вено. Минохвъргачка! Знаете, че 
следващата цел на врага е лодка- 
та, в която се намирате с другарите 
си. Така сте лесна мишена. Прегра- 
дата се вдига и един по един скача- 
те във водата. Около ушите ви зас- 


а 

вистяват куршуми. Мъжете най-отп- 
ред падат повалени. Изсипва се 
дъжд от гранати, които вдигат вод- 
ни стълбове и така съвсем намаля- 
ват видимостта. Оцелелите бързат 
към сушата и се скриват зад първо- 
то, което им се изпречи. Битката се 
разразява и вие се заемате с изпъл- 
нението на мисията. 

Това не бяха началните кадри от 
филма "Спасяването на редник Ра- 
йън", а част от третата кампания на 
МОН:АА. Не съм си измислял нищо, 
дори най-дребните детайли. Разра- 
ботчиците от 2015 са си поставили 
за цел чрез седем самостоятелни 
кампании и 20 мисии да ни предло- 
жат съвсем достоверно представя- 
не на най-горещите събития от Вто- 
рата световна война (ММ/МУ2), обхва- 
щащи периода 1942-1945. Реализ- 
мът на играта, според ималите щас- 
тието да я видят в движение, е тол- 
кова голям, че било чак "плашещо". 
Адаптираният Оиаке 3 енджин съз- 
давал такива сцени, че някои дори 
отказали да повярват, че такава 
графика може да се постигне със 
застаряващата платформа. Пълно 
30! От съвсем автентичните къщи в 
Германия и Франция по онова вре- 
ме, та чак до най-малкото дърво и 
храстче. Тези, които смятат, че ен- 
джинът на Оцаке 3 не става за изоб- 
разяване на големи открити прост- 
ранства, ще се самоопровергаят 
щом видят селата на АШед Аззаш!. 
Още повече че действието ще се 
развива предимно "навън". Врагове- 
те ще бъдат 22 вида, снайперисти, 
офицери на Гестапо и т.н. За движе- 
нията им са използвани 1000 анима- 
ции. 


МоНепяйет, да, ама не! 


Не си мислете, че щом ив 
МОН:АА, и в продължението на 
Мойепя!ет ще се борите срещу на- 
цисти, двете игри ще си приличат и 
ще трябва да избирате една от тях. 
За разлика от Мой-а в АШед Аззаши 
няма да намерите нищо фантастич- 
но. ОСръжията ще симулират по вид 
и начин на ползване тези, които са 
били използвани през МУМУ2. Време- 
то за виртуално презареждане ще е 
същото като реалното, откатът сил- 
но ще наподобява действителния, 
даже ще знаете какъв е бил гърме- 
жът им! Не искам да пропусна за 
броя на мунициите и оръжията. Те 


1 зте! дапдег... 


Можеш да тичаш, но 
така само ще умреш 
изморен. 


ще са ограничени и ще се изисква 
пресметливото им използване. Иде- 
ята за човека, който носи половин 
тон патрони и гранати на гърба си, 
нека остане в ОЗи ПТ! Освен с раз- 
личните видове преносими пушки, 
ще поваляте нацистите със стацио- 
нарни картечници и гранати. Иначе 
общият брой на оръжията ще е око- 
ло 22. 

Почти толкова ще са и превозни- 
те средства, на които ще се возите, 
ще управлявате сами или ще са ва- 
шата цел за унищожение. Сред тях 
се нареждат мотор с кош, танкове 
М4 Зпемтап, МЗ На! Таск, Паег 
Ма | Неаму и М2 Носкев. 


Разнообразието 
в мисиите 


За стрелбата по фашистите е 
лесно да се сети човек, но едното 
пуцане не е достатъчно, за да пре- 
създаде цяла война, особено като 
се има предвид високото А! на про- 
тивниците. На моменти направо ще 
останете изумени. Ако хвърлите гра- 
ната, някой от враговете може да се 
саможертва като легне върху нея, 
за да защити "своите". По-смелите 
пък направо ще ви я върнат обрат- 
но. Главният герой лейтенант МКке 
Роууе! ще трябва да удържа пози- 
ции, да изключва отбранителни сис- 


зе 


Тнапкв, Бриейвего! 


теми, за което неведнъж ще му се 
налага да навлиза във вражеските 
лагери, облечен като един от нацис- 
тите. Незабелязаното промъкване 
няма да е единствената прилика с 
игри като Те, но останалите по- 
добни елементи в геймплея ще се 
държат в тайна до пускането на иг- 
рата. В соловата кампания ще мо- 
жете да викате другарите си за 
подкрепление и докато те ви прик- 
риват с артилерийски огън, ще нав- 
лизате в иначе недостъпни терито- 
рии. За фон на интригите е музика- 
та, изпълнявана от професионален 
оркестър, а звуците ще ви влудяват 
в добу зипоипа. 

При мултиплейъра основен прин- 
цип в някои от новите режими на иг- 
ра щее, че сам човек чудо не пра- 
ви, т.е. за постигане на успех ще се" 
нуждаете от сътрудничество и коор- 
диниране на действията. Ако не ви 
допада мисълта "един за всички, 
всички за един", ще можете да си 
пуснете деайтак и да докажете 
на света, че някои неща стават и 
без мускетарска философия. 

По всичко личи, че 2015 и 
Еескопс Айв хвърлят неимоверни 
усилия да създадат достоен про- 
дукт, но и да разчупят еднообразни- 
те клишета в жанра. Поне по пред- 
варителни данни усилията им тряб- 
ва да се увенчаят с успех, но по-ка- 
тегорично ще можем да кажем през 
есента, когато МОН: АПед Аззаш! 
трябва вече да е на пазара. 


САМЕ СЦТВ « Вемеуу 


Мсгоргозе напомнят за себе си 


ш Мсгоргозе 


т пир://ммлу.пазБгон(егаспуе.сот/псгоргозепдех.с! 
ШР! 233, 32 МВ НАМ, 4Х СО-ВОМ, ЗМСА  Ш походова стратегия В 1СО 


ммлу.рссир-Ба.сога 


Мсгоргозе са един от любимите 
ми производители на компютърни 
игри. Това се дължи главно на стара 
слава - СмШгаЦоп, Х-Сот и други по- 
добни. Може би именно поради фак- 
та, че ОЕО ми е любима игра, Запад 
Геадег ми направи добро впечатле- 
ние. Ако се абстрахираме от тази 
подробност обаче, върху нея има 
още доста да се работи. 


Павел Панков 
р рапкоубрсс!иБ-ра.сот 


В последно време Втората световна 
война се радва на особена популярност 
сред компютърните игри и на тази тема 
излизат доста заглавия. Това е лесно 
обяснимо с факта, че не е нужно да се 
измисля някакъв по-смислен сюжет, за- 
щото той просто е готов от повече от 
50 години (създаден от Хитлер и ком- 
пания). И така историята е ясна, а за 
западняците тя винаги започва през 
1944 с десанта в Нормандия. Преди то- 
зи момент няма нищо смислено, което 
да се пресъздаде - само загуби от Вер- 
махта, а великите сили не обичат да им 
се напомня как немската армия превзе- 
ма Франция за няколко седмици. То 
май и не е имало кой знае какви боеве, 
като се вземе под внимание този кра- 
тък срок. Но да оставим анализите на 
историците и се върнем на темата. 

В Запад | еадег има 


три кампании - 
немска, англииска 
и американска, 


като последната започва с вече спо- 
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Това е най-кроткият 
вариант на десанта в 
Нормандия, който съм 
виждал. 


Красота. Жалко, че 
моделът не е 
триизмерен. 


менатата операция. И така, на вашето 
командване са предоставени няколко 
групировки (колко точно зависи от конк- 
ретната мисия) от по пет войника плюс 
няколко "специалиста" - профилирано 
обучени в изпълнението на определени 
задачи. На обикновените войници няма 
защо да се спирам. Единствено ще от- 
бележа, че единиците имат свои пока- 
затели - точност, сила, опит и т.н. Инте- 
ресното е, че всяко войниче има кратка 
биография - къде е роден, особености 
на характера, какво работи майка му и 
подобни безполезни подробности. Въп- 
реки това факт е, че персонализиране- 
то на единиците е доста неуспешно и 
това се дължи главно на озвучаването, 
но за това ще стане дума по-нататък. 


Специалистите са 
интересната част 


Те са 4 типа. На първо място е коман- 
дният състав - сержанти, лейтенанти и 
други висши офицери. Основна задача: 
да юркат по-низшите. Каква е ползата 
ли? Аз не мога да я проумея, но сигурно 
има такава: Освен това високите чино- 
ве почти винаги притежават превъзход- 
ни лични качества, което ги прави прек- 
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Общо 


7 


Зад железобетона сигурно се крие враг. 


расни бойци. Следващите специалисти 
са свързочниците. Тяхната основна ра- 
бота е да направляват артилерийските 
удари. Върви си значи човекът с радио- 
то, вижда танк и започва да бълва ко- 
ординати в ефира. Като цъкнете край 
на хода, на избраното от вас място се 
стоварва артилерийският залп, който не 
винаги предизвиква желания ефект -а 
именно унищожението на вражеската 
единица. Но за това трябва да са ви- 
новни проклетите оръдия. Санитарите 
оказват първа помощ на ранените и в 
общи линии е желателно да се ската- 
ват, когато стане напечено. В това от- 
ношение играта е реалистична, да ре- 
чем, уцелят някой от войниците ви та- 
ка, че го повалят и още по-лошо, изпа- 
да в безсъзнание. От този момент има- 
те 2-3 хода да му окажете първа по- 
мощ. При условие, че това не стане, той 
ще отпътува към един почти сигурно по- 
добър свят. В случай че помощта е ока- 
зана, не се надявайте войникът да е на- 
пълно здрав и готов за бой. Възможно е 
дори след намесата на медицинското 
лице раненият да не може да се движи. 
Важното в случая е, че сте го спасили и 
той ще може да вземе участие в след- 
ващите мисии. До края на тази обаче 


САМЕ СШЦВ « Кемеуу 


поща шелеш 


Бум! Задницата на танка е слабото му място. 


ще трябва да го отпишете. А за да не 
го довършат, ако случайно се намира 
на обстрелвани позиции, е предвидена 
възможност някой от здравите му дру- 
гари да го вдигне и пренесе до безо- 
пасно място. Снайперистите, както по- 
казва и името им, са специалисти в из- 
ползването на снайпер и са превъзход- 
ни стрелци. Тук е моментът да кажа, че 
различните оръжия не могат да се из- 
ползват от всеки. Просто повечето вой- 
ници не умеят да си служат с нещо по- 
екзотично от автомат. Затова оръжия 
като базуки, горелки, тежки картечници 
и мортари не могат да се използват от 
кой да еи персоните, които знаят как 
да боравят с тези "играчки", ще трябва 
да се радват на вашето специално вни- 
мание, ако искате да оцелеят. Накрая 
идва специалистът по експлозивите 
(сотБа! епдтееп). Ако силно желаете 
нещо да се издигне високо във възду- 
ха, това е вашият човек. Може да пос- 
тави експлозив с таймер или да го взри- 
ви от разстояние със съответното уст- 
ройство - преценявате в зависимост от 
необходимостта. 

След като ви запознах с персонала, 
време е да научите и неговите възмож- 
ности. Войниците могат да тичат, да 
застават на коляно, да залягат, да пъл- 
зят и май само скачането не е предви- 
дено. Има 3 режима на стрелба - обик- 
новен, прицелен и директен. Първият е 
стандартният, вторият е по-точен, но 
отнема повече време, а третият се из- 
ползва, когато искате да стреляте прос- 
то за кеф - без мишена (е, сигурно има 
и по-добро приложение, но в редки си- 


туации). 


Разнообразието от 
гранати е голямо 


Те са цели 5-6 вида и притежават го- 
ляма разрушителна мощ. За пушките 
вече споменах - много на брой и все 
действително съществуващи. В някои 
мисии на ваше разположение ще бъде 
предоставен камион, способен да изво- 
зи бот подчинените ви. Интересно ми е 
що за малък камион е това (вместимост 
по-ниска от средностатистическа Лада). 
Ползата от процедурата също не ми е 
изяснена, като се има предвид, че кар- 
тите не са много големи, но идеята е 
добра и единствено нейното недоразра- 
ботване я прави ненужна. И понеже ве- 


Врагове- 
те би 
трябвало 
да бъдат 
повалени 
само от 
мисълта, 
че са в 
близост 
до толко- 
ва грозна 
експло- 


Този солдат е 
един от малко- 
то, умеещи да 
си служат с кар- 
течници. 


че започнах темата за машините, след- 
ващите в списъка са 


Танковете 


Всичките до един са истински танко- 
ве от войната и ще можете да ги разг- 
ледате в отделно меню с кратка ин- 
формация приложена към картинка на 
всеки. Това важи и за всяко едно от 
оръжията и екипировката. Проблемът с 
малките терени е в сила и при танкове- 
те, което налага ограниченото им из- 
ползване - максимум два за всяка 
страна. Още по-отчайващ е и фактът, 
че бронираните машини са доста чуп- 
ливи и тук може да се каже, че целият 
реализъм се е изпарил някъде. Докол- 
кото ми е известно, почти всеки танк, 
произведен след 1935 г., е снабден ос- 
вен с оръдие и с няколко картечници. 
Нищо такова няма по тези в Запай 
Геадег. Те са просто оръдия, издържа- 
щи в добрия случай на 2-3 снаряда. 
Освен това оръдието и изстрелът, кой- 
то то произвежда, изглеждат смехот- 
ворно, да не говорим за жалката експ- 
лозия, която може да убие максимум 
един войник и то този, върху когото е 
попаднал снарядът. Въпреки че оста- 
налите също са в обхвата на експлози- 
ята, те продължават смело напред към 
вашия танк, обсипвайки го с гранати и 
което е още по-лошо, с тях успяват да 
го унищожат. Цялата ситуация е тол- 
кова аматьорски направена, че просто 
не заслужава да продължавам да я 
описвам. 

Звукът е на добро ниво, но голям не- 
достатък е липсата на персонално 03- 
вучаване на всеки от войниците, което 
би направило по-лесно запомнянето и 


Това остава след неуспешен въздушен десант. 


различаването им. Всъщност това е 
главният плюс на серията „аддей 
АШапсе и ми е много странно, че никой 
не се опитва да го имплантира в творе- 
нието си. Музиката е много приятна и 
на мен поне не ми омръзна. За графи- 
ката могат да се кажат много лоши не- 
ща. Това, което най-силно ме отврати 
от Запад | еадег, са експлозиите, които 
изглеждат просто жалко, а ефектът, 
който се получава след тях, силно ми 
напомня Х-СОМ - квадрат горяща земя. 
Странна е именно фигурата на горене- 
то. В природата симетричните форми 
са рядко срещани, пък какво остава за 
квадрат... 

В Запад | еадег е взето всичко хуба- 
во от Х-СОМ, но и доста от лошите 
черти. Бях силно ентусиазиран, когато 
видях присъствието на танковете в бит- 
ката, но в резултат на по-нататъшния 
ми опит си мисля, че без тях би било 
по-добре. Или прави нещо като хората, 
или изобщо не се захващай с него. 


Ре сив 


САМЕ СПШВ а Новрой 
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ммуму.рссмро-ра.сот 


Битката за Контрол над Дюн поема Към ноВи Върхове 


Ш Ууезмоойд Зшдоз/ЕА ОШ ууум.лмезмиоойд.сот ЮШР 200, З2МВ НАМ, 30 Маео, ОСгесх 8 ш Н75 #4 СО 


През 1995 У/ез иоод дадоха на 
света първата стратегия в реално 
време. Играта се казваше Оипе Пи 
постави началото на най-успешния 
жанр при компютърните игри, кой- 
то, може би, може да се конкурира 
само с г! регвоп стрелялките. По- 
късно се появи римейкът Оипе 2000, 
който предложи подобрена графи- 
ка и интерфейс, подобен на този в 
Соттапа 8 Сопдцег, но, за съжале- 
ние, нищо повече. Сега, след изли- 
зането на Етрегог: Ва е Гог Оипе, 
Мез!ииоой отново станаха основопо- 
ложници, но на какво? 


Иван Георгиев 
мап-дФрссши-ва.сот 


Пренасяме се далечното бъдеще, 
10190 година, на една далечна пла- 
нета, отбелязана на звездните карти 
като Аракис, но позната повече като 
Дюн. Този пясъчен и безводен свят е 
причината за военни конфликти и 
меркантилни въжделения от страна 
на три фракции - благородните Атре- 
иди, лицемерните Ордоси и злите 
Харкони. И трите страни се борят за 
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Плюсове: 
т интересни филмчета 
т страхотна музика 


т задълбочен 
геймплей 


щ удобен контрол над 
камерата 


т стилен интерфейс 


ш конкурентен 
мултиплейър 


Минуси: 


ш неубедително про- 
дължение на исто- 
рията 


т липса на редактор 
за нива 


в липса на ресурси на 
някои планети 


ш отчасти нестабилна 


Спеск ош Ше Нани зпоми! 


пълен контрол над пустините на Ара- 
кис, а това, което поражда желание- 
то за абсолютна власт, е подправка- 
та Меланж. Нея я има единствено 
тук, на Дюн, никъде другаде, а тя е 
по-ценна от всичко, за което можете 
да се сетите. Меланж удължава жи- 


вота с цели векове, подсилва умстве- 


ните способности и така прави поле- 
тите в Космоса възможни. Без нея 
пътуванията в междупланетното 
пространство нямаше да ги има и 
именно за това Дюн се смята за вир- 


туален център на познатата Вселена. 


Този, който владее Аракис, владее 


подправката, а който притежава под- 


правката, е господар на Вселената. 


“1 Наче зееп Н. АП оЕН!" 


Както и да го въртим, както и да го 


сучем, Етрегог: Ване Рог Пипе е вто- 
рият римейк на оригиналния Оипе 1. 
Преди да се нахвърлите върху мен и 
да си помислите, че не съм обърнал 
грам внимание на историята, позво- 


лете ми да защитя тезата си. Да, иг- 
рата започва с убийството на Импе- 
ратора, който преди се опитваше да 
настрои аристократичните фамилии 
една срещу друга. Трите страни отно- 
во трябва да завоюват своите пози- 
ции и с това основната история се из- 
черпва. Някак се губи чувството за 
реално продължение. Филмчетата, 
пресъздаващи сюжета, ни занимават 
с брифинги за конкретната предстоя- 
ща мисия и между другото ни дават 
представа за самите фракции. Но ця- 
лостната фабула за Дюн си остава 
непроменена. Пак имаме претендира- 
щи за притежанието на планетата и 
те ОТНОВО трябва да се борят по- 
между си. Дори са елиминирани сю- 
жетните нишки от предната част. 
Например добрите отношения на Ат- 
реидите с местното население, Фре- 
мените, са охладнели и ПАК трябва 
да ги спечелите на своя страна. 
Опитът за продължение на история- 
та е похвален, но е някак си зле под- 
платен, липсва чувството, че се 


САМЕ СЦТВ а Новрой 


С настройка на ка- 
мерата можете да 
постигнете изглед 
като от Оипе 2. 


случва нещо ново. Смятам, че така 
нареченото "продължение" е, да го 
наречем, прах в очите, който цели 
да не се правят аналогии с първото 
осъвременяване на играта, предста- 
вено от жестоко атакувания от кри- 
тиците Оипе 2000. Както и да е, не 
искам да си мислите, че критикувам 
Мезмоой (Опазил ме Бог! Та те са 
ми любимата компания), но се чувс- 
твам задължен да предупредя оне- 
зи, които очакват огромни иновации 
в историята, че ще бъдат леко разо- 
чаровани. 


Те са тук! 


По-голямата част от актьорите, кои- 
то играеха във филмчетата на Оипе 
2000, се завръщат. Това е много добро 
решение на продуцентите, защото на 
играча не му се налага да свиква с но- 
ви лица, а настоящите изглеждат и 
звучат съвсем достоверно. А актьори- 
те са истински добри! Някои от тях 
имат дълъг стаж в киното и телевизи- 
онните поредици, а опитът си казва 
думата. Още от самата интродукция 
ще забележите големите амбиции на 
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ааа 


Красиви 
експлозии и 
радиоактивни 
остатъци. 


Лазерните танкове на 
Ордосите са голяма 
напаст. 


млум.рссиБ-ра.сог 


Мезцуоой да ни доближат максимално 
до света, познат ни от филма за Дюн 
на режисьора Дейвид Линч. Декорите 
са сходни, актьорите и даже костюми- 
те им наподобяват тези, които сме 
виждали в хита от 1984 г. Зашеметя- 
ващо! Мултимедията е с качество, по- 
високо от произволна друга стратегия 
на Ууезмуоой. Образът е на цял екран 
и дори на големи монитори остава 
кристално чист. Е, не е с качеството 
на ОМО, но с чиста съвест мога да 
твърдя, че е поне на ниво на добър 
ОКХ. Съдържанието на филмите съ- 
що си струва. След ТБепап Оамп и 

първия Вед Аей екшънът се поизгуби. 
Брифингите надделяха и това стана 
причина за негодувания от страна на 
феновете. В Етрегог нещата тръгват 
в правилната посока. Все още няма 
много екшън, но поне брифингите са 
смесени с елементи от историята на 
срракциите, които разнообразяват и 
обогатяват действието. Ще станете 
свидетели на съюзничества, задку- 
лисни машинации, отцеубийство и вся- 
какви подобни интриги. Декорите съ- 
що са на ново равнище. По-голямата 
част от сцените са заснети пред "ие 
Бох" и после са добавени компютърно 
генерирани картини, което определе- 
но придава по-автентична атмосфера 
от скучните еднотипни стаички. 


Как се прави 30 ЕТ5 


Досега това се правеше с единст- 
вената цел да не е 20, защото изо- 
метричната перспектива стана демо- 
де. Грубо звучи, но е неоспоримо. Не- 
оспоримо е също, че тримерността 
досега се използваше по абсолютно 
глупав начин, а най-противната част 
беше трудното овладяване на каме- 
рата и нагласяването й така, че да ви 
е удобно да следите бойните дейст- 
вия. Стига вече! Пак ли Ууезмоой 
трябваше да се намесят, за да пока- 
жат как се прави? А то се прави лес- 
но... Камерата се фиксира на опреде- 
лена височина под определен ъгъл и 
се получава 30 изглед, но 20 атмос- 
фера. Е, какъв е смисълът от тример- 
ността тогава? Смисълът е, че може- 
те да се възползвате от нея само ко- 
гато ВИЕ си решите. Можете да вър- 
тите бойното поле на 360 градуса, да 
гоот-вате, но, повтарям, само когато 


САМЕ СШВ а Новрой 


на вас така ви е удобно! По всяко 
време имате възможност за секунда 
да се върнете в изходната позиция, 
благодарение на интуитивния навига- 
тор, който обгражда мини-картата на 
менюто. З0-ускорената графика поз- 
волява вмъкването на детайли и 
ефекти, които никога не биха станали 
възможни с енджина на Нед Аеп 2, 
да речем. На първо място бих поста- 
вил "осветлението". То ще ви даде 
възможност да видите Дюн денем, 
огрята от златистите лъчи или но- 
щем, когато цветовете избледняват и 
настъпва времето на сенките. Почти 
всяка единица и сграда си имат собс- 
твени прожектори, но ефектът им е 
почти несравним с този на разноцвет- 
ните експлозии, пушилката, която ос- 
тавят зад себе си бързите машинки 
или наситения прашец, издигащ се 
периодично над полетата с Меланж. 


И още няколко неща... 


Етрегог използва 30-то и по още 
начини. Анимациите като цяло са да- 
леч по-плавни от всичко известно на 
този етап. Това важи както за сгради- 
те, така и за единиците. Знаете как 
се издигаха постройките в досегаш- 
ните стратегии на Мезмоой. Двайсе- 
тина кадъра анимация и толкова! В 
Етрегог сопзиисНоп уагй-ът, пример- 
но, забива свределопободобно уст- 
ройство в земята, след което се из- 
дига скелето на сградата, а накрая 
една по една идват и повърхностите 
(разбирайте текстурите). При едини- 
ците е по-интересно. Имат по няколко 
вида анимации за смърт, подробни и 
реалистични, а стрелбата им се изоб- 
разява в детайли. Минохвъргачът за- 
бива оръжието си в земята за стабил- 
ност, прикляква и тогава стреля. Та- 
кива детайли биха натоварили играта 
много повече при 20, защото всеки 
кадър от анимацията ще е предвари- 
телно готов и трябва да се трупа на 
КАМ-паметта, но в 30 всичко се пра- 
ви в реално време, а т.нар. Кеу ро!"5 
за анимациите не ангажират брутал- 
но паметта. 

Червеите на Дюн, източниците на 
подправката и нейни пазители, сега 
са с размери, каквито са описани в 
книгата-на Франк Хърбърт и филма 
на Линч, а не миниатюрните хапки за 
пъстърва от Оипе 1/2000. Същото ва- 


ш Етрегог е първата 
30 стратегия, която 
действително успя 
да ме увлече. Основ- 
ната причина за то- 
ва е, че Мезуоой 
не са правили екс- 
перименти и са раз- 
решили проблема с 
камерата по въз- 
можно най-добрия 
начин - ако искате 
сия въртите, ако 
пък предпочитате 
класическата фикси- 
рана камера също 
няма проблем. Това 
наред с чудесната 
графика и типичния 
за Мезймоод геймп- 
лей прави Етпрегог 
безспорно най-доб- 
рата стратегия поне 
до излизането на 
МагСгай 3 в края на 
годината. 


Планетата на 
Атреидите е красива, 
но какво от това, след 
като е безплодна? 


Оъ62 76 


Привечер Дюн напомня за своята неприветливост. 


жи и за останалите единици. Всички- 
те са достатъчно големи, за да прек- 
ратят упреците, че героите в страте- 
гиите на У/езмоод са невзрачни по 
размери. На последно място, но не по 
значение, бих поставил и други екст- 
ри, станали възможни благодарение 
на трите измерения. Като конкретни 
примери ще дам прозрачните щитове 
на танковете на Ордосите, които да- 
же отразяват светлината на прожек- 
торите. Торнадото, поглъщащо слаби 
войници, също не би било възможно 
в тази си форма, ако играта бе в две 
измерения. Евалла на УМезЦуоод, кои- 
то показаха как трябва да се използ- 
ва 30-то в стратегиите. Те не само 
създадоха жанра, но сега показват 
как трябва да изглежда той със съв- 
ременните технологии! 


Интерфейс и геймплей 


Игрите Соттапа 8 Сопдиег в общи 
линии имаха удобен интерфейс, кой- 
то с всяка следваща серия се подоб- 
ряваше, докато достигна своя връх в 
Нед Аеп 2. Там сградите, танковете и 
пехотата бяха разделени в отделни 
менюта и така се спести досадното 
скролиране. Това в Етрегог е запазе- 
но, но интерфейсът за първи път е 
прозрачен, позволяващ видимост зад 
него и същевременно не отнемащ от 
бойното поле на екрана. Разликата с 
ВАд е, че отделните менюта са раз- 
положени вертикално и е премахнат 
разделът за отбранителните системи, 
които сега са поместени при менюто 
с останалите сгради. В горната част 
ще откриете още две категории - ед- 
ната за ъпгрейдите, а другата за по- 
ръчка на единици чрез зтагропеа. 

Принципите на геймплея много на- 
подобяват този на първия Оипе. Съ- 
бирате подправка, тя ви дава пари за 
база и армия, с която да громите вра- 
га. Но. ако погледнете на играта в 
детайли. непременно ще откриете не 
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млмум.рссиБ-Ба.сот 


Мехт гепйогсегоегиз апме. 


едно или две подобрения. При соло- 
вите кампании ще се изненадате да 
намерите нелинеен сюжет. За да ра- 
зясня какво разбират под "нелинеен" 
от Мезиоой, ще дам реален пример 
от кампанията на Харконите. Барон 
Харкон е тежко болен, но не умира от 
болестта си, а от отровата, която му 
дава да изпие по-големият му син. 
Отцеубиецът заема мястото на баща 
си, но малкият му брат заподозира за 
измамата и двамата влизат в конф- 
ликт. Трябва да изберете на кого ще 
служите. Неприятното е, че това но- 
вовъведение е лошо реализирано. 
Ако изберете по-малкия брат, ще раз- 
берете какво значи "мисията невъз- 
можна", докато другият избор ще за- 
пази предварително зададеното ниво 
на трудност. Така или иначе местата 
за подобно раздвоение са редки, но 
при всички положения на няколко пъ- 
ти ще ви се наложи да избирате коя 
от петте под-фракции да ви помага 
по пътя към императорския трон. Това 
са местните Фремени, техноманиаци- 


Торнадо вилнее в редиците на армията ми. 


САМЕ СЦВ а Новро! 


Ордосите изглеждат технологично най-напред. 


те от Икс, загадъчните Тлейлаксу, им- 
ператорските Сардукари и самата 
Космическа гилдия. 

Тяхната роля е по-изразена при 
мрежовата игра, където освен една 
от трите главни страни в конфликта 
ще трябва да си подберете и две от 
помощните фракции. Всяка от тях ще 
ви дава достъп до уникални единици, 
които в по-голямата си част са изк- 
лючително полезни. Мултиплейърът 
предлага възможност да водите бит- 
ките и на родните планети на враж- 
дуващите фамилии. Вулканичната Ги- 
ди Прайм, ледената Драконис и туч- 
ната Каладан внасят разнообразие, 
но при тях има един основен проблем 
и той е липсата на ресурс, който да 
ви носи приходи. Вярно е, че така се 
запазва уникалността на Дюн според 
историята, но е доста неприятно да 
водите война с ограничени кредити. 
Смятам, че можеше да се намери 
компромисно решение за ресурсите, 
ако ще за алтернатива на подправка- 
та да имаше... царевица! 

На въпросните планети ще се 030- 
вете и по време на соловите кампа- 
нии, макар правилата на същинската 
битка за власт повеляват военните 
действия да се водят само на Аракис 
и то без ядрени оръжия. Като стана 
дума за оръжия и тук, както в НАд, 


тие за пехотинците. 


Харконите - лошите 


момчета на Дюн. 
страните си имат супер-арсенал. За 


Атреидите той е холограма на гигантс- 
ки ястреб, който плаши до смърт опо- 
нентите и води до тяхното моментал- 
но дезертиране. Ордосите залагат на 
психо-атаките, с които объркват съзна- 
нието на врага и го принуждават да 
стреля по своите, а Харконите, верни 
на себе си, нарушават правилата и 
пускат атомните ракети в действие. В 
Нед Аеп 2 балансирането на единици- 
те и супероръжията ставаше "на едро" 
- всички имаха голяма мощ, докато 
тук равнопоставеността е постигната 
въз основа на старата рецепта "мо- 
щен огън - слаба броня". Силно дест- 
руктивни единици като Минотаврите и 
Девастаторите се придвижват бавно и 
така дават шанс на противниковия иг- 
рач да има време да противодейства. 
Или поне да опита. 


Ритр ир Ше уоите! 


Наистина, нямам думи да изразя 
радостта си от страхотния саундтрак 
на Етрегог. Всяка от трите страни си 
има по 12 парчета. При Харконите 
преобладава рокът, при Ордосите 
електронното, а Атреидите са се сдо- 
били с музика, подобна на кино хито- 
вете и с преобладаващи етно-мотиви. 
Предполагам, че ще е интересно да 
знаете, че има ремикси на мелодии от 
първия Оипе и едноименния филм. 
Лошата новина е, че вече няма да мо- 
жете да си ги пускате избирателно от 


Скалите сред пустиня- 
та са чудесно прикри- 


меню. 

Всяка единица си има набор от ла- 
фове, които й придават уникалност. 
Ще чуете доста интересни и забавни 
хрумвания, но няма да изброявам точ- 
ни примери, защото мястото взе да 
привършва, а трябва да се спра и на 
нещо много важно, което ми направи 
силно и добро впечатление. 

Спомняте си вероятно, че на Дюн 
можехте да строите само върху скали- 
те, а те налагаха известни ограниче- 
ния и всички се чудехме как да си 
подредим базата. Върху това е рабо- 
тено и резултатът е налице. Нямате 
нужда от повече от една рафинерия! 
С помощта на ъпгрейди към рафине- 
рията можете да направите до три 
площадки за харвестърите. Към всяка 
от тях ви се дава безплатно харвес- 
тър и сапуа!. Плащате едно, получа- 
вате три! Силозите и бетонните плочи 
са премахнати - правилно решение, 
защото, съгласете се, това бе досад- 
но и излишно усложняване на геймп- 
лея. Самите сгради можете да издиг- 
нете в избран от вас ъгъл, подобно на 
тетрис, и така да натаманите всичко 
необходимо на малкото площ. 

Като че ли няма какво повече да се 
желае от едно ВТ8. Всичко изглежда 
изпипано до най-малката подробност, 
но стратегиите на УМезтоой едва ли 
ще спрат да ни изненадват. Ще ви 
издам малка тайна относно предстоя- 
щия експанжън за НАд, в който ще 
има елементи от Етрегог. Обърнете 
внимание как действат отбранителни- 
те установки и ще разберете какви 
ще са аналозите им в Уи!5 Немепае. 
Но до МагСгай З и разширението на 
ВА2 има още много време, което пъл- 
ноценно бихте могли да запълните с 
битки за Оипе. 
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САМЕ Фара 


ш По всичко изглеж- 
да, че това наисти- 
на ще бъде послед- 
ната част от поре- 
дицата Ва!диг5 
байе. Лично на мен 
този двуизмерен ен- 
джин ни най-малко 
не ми пречеше. 0с- 
тава само да се на- 
дяваме, че с преми- 
наването към трииз- 
мерна графика няма 
да получат пробле- 
ми като с ОШта (Х, 
които, честно каза- 
но, съсипаха тази 
великолепно замис- 
лена игра! 


ммм .рссмБ-ра.согп 


Краят на битката за наследството на бог Впаа! 


в чеграу > В улум.еграу.сот/рд21гопе/ 


ШР! 233, 32 МВ ВНАМ ЮШНВРС 1 СО 


Хареса ли ви да сте наследник на 
истински Бог? Да? Ие добре за 
самолюбието, нали? Само че как- 
во ще стане, ако излезе, че този 
Бог е цвъкал деца като зайците? 
Защото горе-долу това се получа- 
ва в тази последна част на 
Вайигвз Сайе :-) Този ехрапвюп 
включва една цяла нова област с. 
няколко местоположения и имен 
но тук ще се реши кой наистина 
измежду многобройните му чеда 
ще стане истинския наследник на 
Бога на Смъртта Впаа!! 


Генко Велев 
9 уейеубрссиБ-Ба.сот 


Са!е 2 излезе доста бързо, което 

е показва, че е било започнато 
веднага след излизането на ориги- 
нала. Въпреки това разпространите- 
лите от | еграу се държаха малко 
странно и по абсолютно неразбирае- 


Те продължение на Ваййигз5 


207, Ловният сезон е 
2, 2 рад 2) 
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Във владения- 
та на Впаа!. 


ми причини упорито опитваха да от- 
рекат съществуването му. Както и 
да е, сега остава единствено да ви- 
дим какво ново ще получат геймъри- 
те като си го инсталират. 

Самата инсталация е доста гра- 
мотно направена и освен това 
включва в себе си и по-ранните 
рак-ове за оригинала. Разполагате 
с няколко различни възможности в 
зависимост от това дали искате да 
преигравате ВС: зпадоуи оОГАтп, 
дали си пазите стари замедатез, да- 
ли сте успели да победите гепсиз 
или сте по средата на куеста; естетс- 
вено можете да започнете и само с 
Тгопе о! Впаа!. При всички положе- 
ния ще ви е необходима инсталация 
на ВС ||: ЗоА, но ако искате да игра- 
ете само продължението, не е проб- 
лем да минете с минималната инста- 
лация на оригинала. После вече за 
играта ще ви е необходимо само но- 
вото СО и няма да се налага да го 
сменяте. 

Опциите за избор на героя ви съ- 


що са няколко. На първо място за 
най-ленивите производителите са 
приготвили няколко готови персона- 
жа - но едва ли сериозен играч ще 
се възползва от тази възможност, 
тъй като тези персонажи са доста 
"вий-кави". Втората възможност е да 
си създадете изцяло нов герой - то- 
ва е единствената ви реална алтер- 
натива, ако не разполагате със стари 
зауедатев. За разлика от продълже- 
нието на сеуипа Оа!е сега 


героят ви си идва 
с качено 18-то 
или дори 19-то ниво 


и седна от разтегателните тор- 
бички (Бад о пошта), пълна с най- 
различни магически предмети, вся- 
какви оръжия, стрели, скролове и ня- 
колко брони. Ако обаче предпочете- 
те да използвате стар замедате, мо- 
жете от него да си прехвърлите це- 
лия отряд и нещата пак са различни 
в зависимост дали сте победили 
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САМЕ СЦУВ « Вемеу/ 


гепксиз или още не. При всички по- 
ложения героите ви пак ще се ока- 
жат |еме! 18-19 (за зпа!е са55 пер- 
сонажи) или дори по-високо, ако ве- 
че сте надминали това ново. Ако сте 
победили Ггетсиз, ще получите ця- 
лата си екипировка, а ако използва- 
те по-ранен зауедате, също ще си 
запазите екипировката, но освен 
нея пак ще получите бездънната 
торбичка с магическите дрънкулки :- 
). Има и една друга особеност - след 
инсталацията на ВС |:ТоВ можете 
отново да изберете изиграването на 
оригиналната игра, като при това 
положение ще получите допълни- 
телно 


достъп до един огро- 
мен дипаеоп - 
Маспег”5 Кеер 
Пипдеоп 


Ако изберете само продължение- 
то, ще се окажете в областта Тейуг 
- изцяло нова област с няколко мес- 
тоположения, намираща се на юг от 
Атп, но НЯМА ДА ИМАТЕ никакъв 
достъп до оригиналната карта (но 
пак ще можете да влезете в дълби- 
ните на УуакПегв Кеер). Всичко това 
действително може да бъде малко 
объркващо - поне на мен ми трябва- 
ха цели два дни докато успея да ра- 
зуча всички възможности. Освен то- 
ва имайте предвид, че първите ви 
действия също ще са различни в за- 
висимост от опциите, които избере- 
те! 

В началото на играта се оказвате 
в свещената гора на елфите, къде- 
то трябва да чуете предсказанието 
на древните каменни оракули... и 
веднага след това следва битка с 
поредното дете на Впаа!! Ако сте 
сам и противникът ви е сам, а ако 
сте си прехвърлили цялата дружин- 
ка и врагът ви се оказва с другарче- 
та. Битката обаче не е трудна - но 
приберете колкото можете магичес- 
ки предмети от труповете, преди да 
убиете и последния противник! За- 
щото веднага след това се теле- 
портирате във владенията на баща 
ви... където ви очакват нови абсо- 
лютно необичайни изненади и едно 
ново МРС за групата ви. Не е въз- 
можно да се досетите кой е той, за- 
това ще ви подскажа: за да про- 
дължите по-нататък, ще трябва 
да... съживите Загеуок! Да, именно 
Загеуок - главния ви противник от 
първата част на Вайигв Са!е... ине 


Този обсаден град е първата ви спирка. 


Тве Рапъу Наз ейл Ехрегепсе: 950 
ск Тне Исарег- Сайз вридег 51 


само че ще трябва да го съживите, 
но дори можете да си го вземете в 
групата :-). Той е Па Мег, специалист 
в боя с двуръчни мечове и ако ре- 
шите да го приемете, можете да го 
накарате предварително да ви се 
закълне във вярност. Въпреки това 
не съм сигурен дали той няма да ви 
предаде по-късно в играта, така 
както направи и Уозпто (крадецът- 
Боиму Пимег от ВО |:80А, който се 
оказа шпионин на етсиз). И поне- 
же стана въпрос за старите МРС-та 
- независимо дали сте започнали 
сам или с другарчета, докато се на- 
мирате във владението на баща си 
(Тпе Аруз5) можете да си прехвър- 
лите от оригиналната игра КОЕТО 
И ДА Е МРС и да си го добавите 
към групата. Тук вече има място и 
за един интересен експеримент - аз 
преди това бях разобличил и убил 
Уозто и по разбираеми причини 
нямаше как да го върна в групата... 
но предполагам, че в ВС !!: Зпадом 
о! Атп има и такова развитие на 
сюжета, при който Уозпто остава 
жив... но ако не сте превъртели ори- 
гинала, то и гетсиз е още жив... и 
Уоз то си остава негов шпионин... 
Дали пък по-късно в Тигопе о! Вйаа! 
няма да се сблъскате и с гетсивз, 
така както се появи и Загемок? 
Между другото ще бъдете доста 
изненадани кои други стари познай- 
ници се оказват също деца на Бог 
Впаа! :-) А, ида не забравя - брони- 
те и оръжието на "Огоу" са едни от 
най-могъщите в играта... но нали не 
сте забравили, че те стават на прах 
на дневна светлина? Да не се ока- 
жете неприятно изненадани и без 
екипировка като си прехвърлите ге- 
роите :-) 

Какви други новости ще откриете 


Не очаквайте някакви 
графически новости. 


ммум.рссиБ-ра.согп 


тук? На първо място, 


ако си направите из- 
цяло нов герой, ще 
разполагате с един 
нов "КИН" - "уу/ ПЯ таде" 


Освен това героите ви ще могат 
да достигнат до впечатляващото 
40-то ниво и това ще им даде дос- 
тъп до много мощни зреста! аБр!!- 
ез. Има и няколко нови магии - 2-3 
от тях са "обикновени", но повечето 
можете да научите само като из- 
пълните определени куестове (така 
наречените диез! зре!5). За съжа- 
ление сред новостите има и някол- 
ко нови бъга - но да се надяваме, 
че по времето, когато четете това 
списание, производителите вече 
ще са им видели сметката с поред- 
ния рак. А, да - и една дребна, но 
много "удобна" подробност - сега 
героите ви продължават да се дви- 
жат дори и когато сте си "превклю- 
чили" и наблюдавате само картата. 
Така беше в |сеу/па Оа!е и аз го на- 
мерих за доста полезен трик. 

Въобще можете да се обзаложи- 
те, че производителите не са изне- 
верили на принципите си и са създа- 
ли тази последна част от сагата 
Вадигз Са!е също толкова интерес- 
на и пълна със свръхнеочаквани 06- 
рати, както и ЗПайоми о! Атп... така 
че се запасете с много търпение и 
много свободно време преди да за- 
почнете да играете! 


А това е един от 
съюзниците ви в 
новите приключения. 


Ре СЪИВ юли г001 #7 


Нап-кратката игра В историята 


Ш Сеагрох Зоймаге 


В уллму.Зегазшдоз.сот/датез/!!-Бшези!!/ 


Вигп Бабу, Бшгп! 


"Ме тайе Н, Мг. Сайоип, ме таде 1!" 

Това ли беше? Играта свърши?! ? Финалните над- 
писи, завършващи с едно окуражаващо "ТНЕ ЕМО", 
потвърдиха опасенията ми. Мда. Погледнах часовни- 
ка, бяха минали три часа откакто заседнах, три часа, 
изтекли неусетно като бензин през пробития резер- 
воар. Вчера още толкова. Какво, 6-7 часа геймплей? 
Толкова ли поскъпна игровото време, че вече за ня- 
колко кратки нивца се плаща като за цяла игра? Да 
живее нелегалният софтуер! Такива "игри" заслужа- 
ват да бъдат изпиратствани. 


Георги Даскалов 
а дазкаоубФрссшЬ-а.сот 


Всъщност, ако погледнем в исто- 
рията на На!- е: Вие сп, ще раз- 
берем, че тя не е планирана като от- 
делна игра. първоначалната идея е 

„била да бъде Бопиз раск към. 
Огеатсаз! версията на НЕ. Обаче се 
е видяло, че тая версия няма да я 
бъде и ето ти е 


Вие би. дегизиран ка- 
то 5з?апд-аопе а д-оп 
„ за един от най-популярните З0-ек- ; 


шъни, излизали през последните го- 
дини. Всъщност Вие З1# си е най- 
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ОК, свършихме за днес, Калхун изби враговете, да се прибираме... 


обикновен пвзюп раск. Без нови 
оръжия, без нови противници, без 
интригата от сблъсъка с непознато- 
то, която трябва да съществува в 
подобно заглавие. Всъщност интри- 
гата я има, благодарение на тради- 
циите, заложени като основни идеи 
в оригиналния Най-! е. Невротизи- 
раща атмосфера, изпълнена с тоно- 
ве суспенс, слузести извънземни и 
летящи парчета олово. Всъщност 
Вие 514! сам по себе си не е лош ка- 
то качество: Но нека оставим обощи- 
телните приказки за заключението и 
да преминем към представянето на 
играта. Както знаете, освен ориги- 
налната игра, в която поемате роля- 
та на учения Согдоп Ргеетап, досега 
бе излязъл един официален ехрап- 
зюп, наречен Оррозта Рогсе, в който 
влизате под кожата на една друга 
страна, намесена в конфликта в ком- 
плекса Васк Меза - войниците. Всич- 
ки имат пръст в бъркотията - учените 
сгафиха при експериментите, войни- 
ците дойдоха да изчистят мястото, а 
извънземните просто си търсеха 
ядене. Но има и една друга, четвър- 
та страна в конфликта, която извед- 
нъж се озовава между чука и нако- 
валнята, и именно като неин предс- 
тавител ще трябва да изиграете 
Вие З1й. Запознайте се с 


Вагпеу Сатоип - пазач 
в секретния научен 
комплекс Васк Меза 


Един от многото. Човек, който 
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сутрин отива навреме на работа, 
цял ден цака карти с колегите си, 
вечер се прибира вкъщи отегчен до 
смърт и ляга да спи, за да може на 
следващия ден всичко това да се 
повтори наново. Не особено вълну- 
ващо, нали? Но ето че в един слън- 
чев ден съдбата го запокитва в 
противоположния ъгъл и навикна- 
лият на убийствена скука пазач ще 
трябва да се справя с пълчища во- 
енни и извънземни, за да спаси ко- 
жата си, както и тази на няколко 
нахални учени. Играта започва по 
познат начин - Ватеу Сайоип се 
тангърка с подземното влакче на 
път към своя сектор от комплекса. 
Това своеобразно интро е доста 
скучно за разлика от въведението в 
оригиналния Най-| Ке, като единст- 
веният весел момент е, че ще има- 
те възможност да мернете самия 
мистър Согдоп Ргеетап в един друг 
вагон, също отиващ на работа. Ще 
зърнете Свободния още веднъж 
към края на играта, когато обаче 
той ще е леко попребит (кеф) ив 
придвижването ще му "помагат" 
двама войници. Но да оставим мъ- 
ките на Гордънчо настрана, нека се 
гърчи проклетникът. Както казах, 
целта ви ще бъде да се измъкнете 
живи от цялата бъркотия, като за 
целта ще трябва доста да се пост- 
реляте с вразите, но и доста да си 
поблъскате главата с десетките пъ- 
зели. На моменти действието става 
фрустриращо мудно, но пък винаги 
можете да бъдете сигурни, че не 


САМЕ СЦТВ « Кемем 


след дълго ще стане следващото 
здраво меле с морските пехотинци. 
Както сигурно знаят игралите На!- 
Ше, техният изкуствен интелект е 
на доста високо ниво и с тях битки- 
те са в най-добрия случай добро 
предизвикателство, а в най-лошия - 
сигурна смърт. Баретите си комуни- 
кират, координират атаките си, зна- 
ят кога да настъпват и кога да се 
оттеглят, изобщо личи си им, че 
имат нещо под каските. От друга 
страна, извънземните са просто за 
цвят, и макар че и те доста често 
ще ви карат да подскачате от уп- 
лах и след броени секунди да за- 
реждате най-близкия сейв, битките 
с тях далеч не са толкова интерес- 
ни. 


Играта не е особено 
трудна, даже на момен- 
ти е дразнещо лесна 


поради една проста причина - по- 
вечето оръжия ги събирате още в 
самото начало на играта, и съвсем 
скоро имате и максималния брой му- 
ниции. В този аспект разработчици- 
те от Сеагох малко са прекалили - 
на места има купища патрони, което 
ви позволява да гърмите на воля и 
превръща играта в проста пукотеви- 
ца, изкоренявайки страха, че сте на 
една плюнка живот, а няма с какво 
да убиете противника. Със здраве- 
то нещата са малко по-умерени, но 
все пак често ще оставяте по ня- 
колко пеайрак-а зад гърба си неиз- 
ползвани, и също толкова често, 
умирайки, ще псувате разработчи- 
ците за лошото разпределение на 


Неволите на техника. 


с Нов Оенп оп Раск-а 
персонажите изглеж- 
дат почти фотореалис- 
тични. 


Блудкава графика на Планетата на Слузестите Неща. 


здравето из нивата. Иначе като ар- 
хитектура те са на прилично ниво, 
като има някои доста скучни, но има 
и такива, които просто радват ду- 
шата с добрия си и оригинален за- 
мисъл. Като не особено качествени 
мога да обобщя нивата, представя- 
щи света на извънземните, в които 
освен с разните зеленяви гадини 
ще се сблъскате с един друг драз- 
нещ елемент в играта - поредица от 
скоци, които трябва да направите, 
за да продължите нататък и които 
превръщат 30 Зпооека в |итр-п- 
гип. Всъщност местата, където ще 
ви се наложи да се правите на пла- 
нинска коза, се броят на пръстите 
на едната ръка в цялата игра, но, от 
друга страна, и самата игра не е кой 
знае колко дълга, така че този уж 
дребен недостатък се набива на очи 
и се запомня. Това за сингъл-плейъ- 
ра. За мултито няма да казвам ни- 
що, защото такова няма. 


Технически играта не 
се различава особено 
от оригиналния НаК-| Не 
или Оррозта Еогсе 


Графиката преди 2-3 години мо- 
же и да изглеждаше умопомрачи- 
телно красива, но днес едва ли мо- 
же да впечатли някого. Приятно до- 
пълнение към този иначе посредст- 
вен продукт е Най Оейптоп Раск, 
който увеличава броя на полигони- 
те на моделите на живите същест- 
ва в играта. От средно и голямо 
разстояние ефектът не се забеляз- 
ва, но при близки срещи от третия 
вид с някоя зелена гадина напри- 
мер си личи, че моделите са по-де- 
тайлни. Също така изглежда са 
правени козметични промени по мо- 
делите на оръжията, например мо- 
делът на помпата освен че е по-де- 
тайлен, е и по-различен от стария. 
Като сме започнали да говорим за 
бонуси, на диска към Вие ЗП ще 
можете да намерите и първия 
ехрапяоп за На! Ше - Оррозтпа 
Еогсе, което прави покупката на 
Вие-51# малко по-привлекателна 
(хе, сборен диск? Та това е патент 
на пиратите!:)). Звукът в играта е на 
все същото ниво - музиката, ефек- 
тите и репликите са качествени и 
точно на място, допринасят за ця- 
лостната картина и ви потапят в 
смъртоносната история, в центъра 
на която сте се озовали. Хората със 


ЗВПме! ще се радват на ЕАХ ефек- 
ти, като например оглушителното 
ехо от трясъка на автомата в някоя 
по-голяма стая, което обаче е нож с 
две остриета, защото така силата 
на звука варира в зависимост от 06б- 
становката. Аз лично след некол- 
кократни разправии по нощите със 
съседите бях принуден да превклю- 
ча на слушалки. Но пък атмосфера- 
та, която се създава, е страхотна - 
подвикванията на пехотинците, ехо- 
то от стъпки по коридора, цвърче- 
нето на прословутите Пеадсгаб-ове 
из вентилационните шахти, изобщо 
всеки звук е записан с мисълта да 
ви дава представа за враждебната 
обстановка, дори ако сте слепи по 
рождение. Относно оценките, които 


ще дам - 


пиша ги с уговорката, 
че няма графи за ори- 
гиналност и продъл- 
жителност 


Ако имаше, сигурно в тях щях да 
пиша отрицателни оценки. В същес- 
твуващите категории на оценяване 
Вие 511 се справя добре и за това 
получава относително висока обща 
оценка. 

Има една поговорка: "Никога не 
повтаряй същата шега два пъти". 
Защото на хората ще им писне да я 
слушат. Е, писна ни. Първата шега 
беше трепач, втората беше забавна, 
но тази нито е разказана докрай, 
нито представлява нещо различно 
от комерсиален продукт с чисто пе- 
чалбарска цел. Именно това е била 
философията на Сеафох - "Ми то 
На!-е е мега-популярно заглавие, 
защо да не пуснем тоя Бопиз раск 
като “апдаопе адд-оп? Със сигур- 
ност ще се продава добре." Е, мое- 
то уважение, обаче с тоя Вие ЗПИ 
се изложихте. Какво е това? Някол- 
ко нови нивца на кръст? Това, мили 
ми Сеаох-овци, не е игра. Това си 
е чист пп!55юп раск, и хич не е чест- 
но да го пробутвате на нищо непо- 
дозиращите геймъри като цяла иг- 
ра. Въпросът не е в качеството. С 
него сте се справили добре, съвсем 
в традициите на На!-| Че. Обаче за- 
що не предлага нищо ново тая иг- 
ра? Е, вярно, играчът влиза в роля- 
та на пазач. Много оригинално, ня- 
ма що. По-добре да бяхте пуснали 
игра от гледната точка на някой 
пеадсгар. 
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мумлу.рссмр-ра.сога 


та Оой Вай! ез 


СВетоВният пролетариат срещу загнилия Капитализъм. 
Битката продължава... 


Ш НеаМемогКкв 


В имугеасот ЮШР!- 300, 32 МВ НАМ, 16 МВ 30 Мдео 


И 3“ Регвоп АсЦоп 


Ш Разпространява се Оптпе 


Очевидно плановете на 
ВНеа!Мециогкв в областта на РС-игри- 
те стават все по-сериозни. Ако досе- 
га те разпространяваха заглавия от 
сравнително неизвестни разработчи- 
ци, този път като свой партньор са 
привлекли Мопо!!... 


Владо Георгиев 
ум деогфеубрссиБ-Ьа.сот 


реди да решите да изтеглите и ин- 
сталирате Тех Аютсз Во Во! 
Вайез, трябва да знаете, че ви 
очаква една не особено приятна изне- 
нада. Тя се нарича Неа! Агсайде и предс- 
тавлява нещо като специфичен брау- 
зер, чиято основна цел е да осигури на 
потребителите максимално удобен дос- 
тъп до различните услуги, предлагани 
от Неа! Мемогкв. Това, че разпространи- 
телят се е сетил да предложи нещо по- 
добно, не е лоша идея, стига да беше 
изпълнена както трябва. При стартира- 
нето на играта, автоматично тръгва и 
въпросният продукт, който настоятелно 
се опитва да се върже към Интернет. 
Тъй като Тех Аютсв Вю Во! ВаШез се 
дистрибутира единствено през Мрежа- 
та, ако нямате някакъв Интернет-дос- 
тъп, играта може и въобще да не тръг- 
не. Като капак на всичко Неа! Агсаде не е 
особено стабилна и често предизвиква 


спонтанни забивания 
на системата 


Историята на играта ни отвежда ня- 
къде в бъдещето, в което са се обосо- 
били три свръхдържави. Вместо да в0- 


7 


7 


Общо 


упепка а 


Уйепка - могъщ като 
волята на световния 
пролетариат! 


ОТ АВТОРА 


ш Тех Аюпися Во Во! 
Ва ез е прилично 
изглеждаща, добре 
озвучена и с увлека- 
телен, интригуващ 
геймплей игра. Въп- 
реки че по принцип 
това е едно не съв- 
сем типично като 
жанр заглавие за 
Мопойи, то е заре- 
дено със специфич- 
ния, нетрадиционен 
хумор, познат ни от 
култови творби като 
Воой, Сгимг или Мо 
Опе Цмез Еогеуег. 


са 
дива 


Тук няма рав- 
ни резултати. 


Кск зоте Бо! 


« щ 
#4 
К 
К 


! . 


Н 


дят студена война, те демонстрират 
своето технологично могъщество на 
специални турнири. Всяка страна се 
представя с Мой-гесп бойни роботи. Те 
са девет на брой и са разпределени в 
три категории: лека, средна и тежка. 
боуВос-роботите (Мовса, 21иком и 
Мйепка) са по-тежки и тромави от конку- 
рентните, но за сметка на това са със 
солидни брони и страховити оръжия. 
Азиатските представители (Аз ааги, 
АквИ! и ТейзиБо) са на най-високо ниво 
в технологично отношение, което ги 
прави изключително бързи и ефектив- 
ни, но са недостатъчно защитени и ус- 
тойчиви. Американските (аскпаттег, 
Чаует и Тпипдегрой) са някакъв среден, 
балансиран вариант. От голямо значе- 
ние за успеха в битките е изборът на 
правилна стратегия. Ако трябва да се 
биете срещу тежък противник с мощни 
оръжия, е добре да се движите много, 
да го държите на възможно най-голямо 
разстояние, да се презареждате с 
енергия колкото е възможно по-често и 


Уксжжка 


А Заскпаттег <<“ 


Часкпаттег 
е капита- 
листически- 
ят отговор в 
тежката ка- 
тегория. 


след като му нанесете сериозни пора- 
жения, да го довършите. В обратния 
случай ще е добре да скъсите дистан- 
цията, да притиснете по-леко защите- 
ния робот и да го унищожите с няколко 
решителни залпа. При равностойни про- 
тивници всичко опира до точната стрел- 
ба, доброто пласиране, правилното дви- 
жение и ефективното използване на 
бонусите, които ще намирате по арена- 
та. Ако предложените бойци не ви до- 
падат, можете да създадете ваши собс- 
твени, като за целта комбинирате на- 
личните оръжия, брони, корпуси и зах- 
ранвания. Всеки робот може да носи не 
повече от две оръжия. Добре е едното 
да бъде леко, точно и далекобойно, с 
малък интервал за зареждане, а друго- 
то да бъде мощно, нанасящо сериозни 
поражения. Иначе оръжията са най-раз- 
нообразни. Можете да избирате между 


картечници, различни 
видове лазери, гранатоме: 
ти и ракетни установки 


Правилата за игра са абсолютно еле- 
ментарни. Печели този, който събере 
повече точки за определен брой време, 
като точки се присъждат при всяко точ- 
но попадение, падане на противника из- 
вън арената или разрушаване на про- 
тивника. Другите възможности за игра 
са Аютк Вайера!, Зрасе Насе и 
Ссаасйс Ооттаоп. 

Графиката в Аютсз Вю Во! Вайез е 
на добро ниво, но е с прекалено високи 
изисквания към системата. Роботите и 
арените са изключително детайлни, а 
всевъзможните спецефекти правят ви- 
зията на играта повече от приятна. Зву- 
кът е малко еднообразен, но за сметка 
на това атмосферата се разведрява от 
майтапчийските коментари на събитията. 
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цени на достъп от 
картите 8 София цялата 
лева! и Бургас страна 


299 дч. 5ч. 
4,994 15ч. Т0ч. 


9,994 З35ч. 20ч. 
1999 75ч. 50ч. 


ге гей - 


тел: 021 986 7675 
заезепе!е! Во; или. пе!е!. ва 

за дистрибуция: 

НЕТЕЛ ЕООД ; тел:!02) 986 7675 


САМЕ СЦУВ « Кемеу/ 


Ш Е0О5 пегаспуе 


т Пур://умуму.ейозиегастме.со.ик/ 


ШР! 266, 64 МВ НАМ, 4 МВ Мдео Сага 


# гангстерска симулация В 1СО 


Играта Сапаз!егв излезе преди 
3-4 години и беше абсолютно не- 
възможно да се играе - или по- 
точно може и да беше възможно, 
но никой не си правеше труда до- 
рии да опита! Причината беше 
една-единствена - за да играете, 
трябваше да боравите с около че- 
тири хиляди бутонченца. Един 
поглед дори към |1Шопа!-а беше 
достатъчен да откаже и най-зако- 
равелия стратег. 


Генко Велев 
д уейеубрссиБ-Ба.сот 


одобни игри винаги ще ми на- 

помнят за двама надути пуя- 

ци от някаква световно неиз- 
вестна компанийка за производство 
на компютърни игри, които в едно 
интервю опитваха да покажат кол- 
ко са велики. Та на въпроса дали 
играят компютърни игри пуяците 
(да извиняват тези красиви и бла- 
городни птици) високомерно заяви- 
ха "Ние сме творци, а не играчи на 
компютърни игри". Познайте как 
сътвореното от тях недоразумение 
беше забравено от всички още пре- 
ди някой изобщо да е разбрал за 
съществуването му! Всеки човек, 
който притежава дори и най-малки 
следи от интелигентност, е наясно, 
че не може да се направи компю- 
търна игра от теоретици - така, как- 
то хирургът не може от книги да се 
научи да прави операции и плуве- 
цът да постави рекорди, като тре- 
нира "на сухо" върху килима в гост- 
ната. Явно обаче тази простичка 


Нападението от 
движеща се 
кола е много 
ефикасно. 


Картата на 
Темперанс - 
всяка разлика 
от действител- 
но съществу- 
ващи държави 
е случайна. 


Тия апй ве зсопв 0! уопг Таег в тигйег, Вий810 ЕзИз 1 а зтан Тожо Фотпа(ей 
Дег ага "Войвоуе Воеу зяй Ше ка азвосниез, Пагйе!й "91096 Ввейомв зпй Вауй 
ав, 


1азу 


истина е била прекалено незначи- 
телна за такава сериозна компания 
като ЕООВ - само това може да бъ- 
де обяснението за появата на цял 
куп техни игри, сред които и първа- 
та Сапайегв... просто защото всеки 
потенциален геймър изпадаше в 
ужас още при първото поглеждане 
към невъзможния интерфейс. 

Започвам по този малко заобико- 
лен начин, тъй като иначе би ми би- 
ло доста трудно да убедя познава- 
чите в ОГРОМНОТО преобразява- 
не, настъпило в новата Сапозегв 2. 
Първоначалната реакция на всички, 
на които споменах за излизането на 
играта, бе еднаква - "да, да, добре, 
кажи сега за нещо интересно"... Не 
ми беше лесно да ги убедя, че и на 
теория, и на практика 


тази игра няма нищо 
общо с предшествени- 
ка си 


Променени са основните принци- 
пи на геймплея, променен е интер- 
фейсът, променен е и сюжетът... 

Може би единствено непромене- 
но нещо е времето, по което се раз- 
вива действието. Това са годините 
на Сухия закон в Щатите - години, 
когато многобройните по-силни или 
по-слаби и разпръснати банди са се 
обединили и така се е създала ор- 
ганизираната престъпност. Едва ли 
някой от престъпниците по това 
време се е осмелявал и дори да си 
мечтае за такъв подарък от страна 
на американското законодателство 
- това ми напомня да изпратя на 
Джон Гришам идея за написването 


ммум.рссиБ-ба.сога 


на бестселър... 

Както е известно от една стара 
поговорка, "Човечеството е оцеля- 
ло, защото е пило" (сигурен съм, че 
точна такава беше) и какво да пра- 
вят горките гангстери с тези добри 
сърца? Ами помагат хората колкото 
могат... Къде спиртоварни, къде 
контрабанда... Важното е да тече 
или ако не тече, то поне да църцо- 
ри! Та нашият главен герой Мг Вапе 
е от семейство, което също се за- 
нимава с подобна благотворител- 
ност - докато по време на един курс 
за пренасяне на живителното ле- 
карство камионът със стоката попа- 
да в засада, организирана от мест- 
ната конкуренция. Една от жертви- 
те е Бейн Старши, а другият пътник 
в камиона - вуйчото на Бейн, успява 
да се спаси, въпреки че е тежко ра- 
нен и парализиран. Оттук започва и 
одисеята на Бейн в поредица от 
сценарии и цял Тетрегапсе. А как- 
во е това Тетрегапсе ли? Ами пора- 
ди неизвестно какви причини авто- 
рите така са нарекли страната, в 
която се развива действието! 

Първият сценарий е подразби- 
ращ се - Бейн трябва да отвърне на 
удара и да унищожи боса на съпер- 
ническата банда и двамата му най- 
близки помощници. Разполагате 
само с 48 часа да извършите това 
пъклено дело и имате крайно огра- 
ничени парични и човешки ресурси, 
като дори не са ви достъпни пове- 
чето от опциите. Крайната цел на 
Бейн е ясна - да се добере до вър- 
ха на пирамидата, но пътят дотам е 
доста дълъг и никак не е лесен! 

В началото на всеки сценарий ще 
получите подробен инструктаж от 


22 юлигоо РС СЕИВ 


САМЕ СЦУВ а Вемеу/ 


останалия зад кадър вуйчо, аи по 
време на самата игра винаги ще 
можете да поискате съвет от него 
или малко статистически данни. Са- 
мото управление на играта е добре 
направено и почти интуитивно. Дос- 
та явно производителите са хвър- 
ляли по едно око към Соттапдов, 
защото основният принцип е заимс- 
тван оттам. От горната страна на 
екрана са подредени портретите на 
членовете на бандата ви, като, раз- 
бира се, вашата муцуна се мъдри 
винаги на челно място. Ляв "с ск" 
върху всеки портрет отваря менюто 
с възможните действия, които са 
доста разнообразни. За опростява- 
не не всеки ваш "сътрудник" е удос- 
тоен със собствено меню - бандити- 
те са разделени на две групи - "го- 
рили" (тивс!ез) и основните члено- 
ве на бандата (дапоз!егв). Горилите 
изпълняват елементарни функции - 
те охраняват вашите сгради (зйез) 
отвътре или отвън или можете да 
ги прикрепяте към различни гангс- 
тери за огнево подкрепление. 


Възможностите на 
гангстерите са доста 
по-плногобройни 


На първо място всеки от тях има 
някакви показатели "точност при 
стрелба" и "еат". Освен това те 


Тази сграда 
е добре ох- 
ранявана. 


могат да имат и допълнителни уме- 
ния - като шофьорско майсторство, 
бомбаджийство и "професионален 
убиец". Бойните действия на тери- 
торията на града се водят по много 
джентълменски начин - като във 
филмите за Дивия Запад. Всеки 
гангстер застава по средата на 
улицата и започва да гледа напрег- 
нато съперника си, след което по- 
бързият измъква "Томпсъна" си и 
прави на решето противника... и то- 
ва естествено е най-сигурният на- 
чин да загубите. Всъщност основ- 
ният ви способ за действие на отк- 
рито е да застреляте врага в гръб 
от преминаваща кола... или поне да 
изпратите професионален убиец, 
който да го гръмне отдалече (кога- 
то целта се движи заобиколена от 
охрана, трябва първо да ликвиди- 
рате нея - но професионалният уби- 
ец може да порази директно жерт- 
вата). Разбира се, за разнообразие 
можете да направите и засада зад 
някой ъгъл - стига като истински 
джентълмен да не забравите да 
поставите 


казателна табела 
Към Засадата" 


Доста по-тежка е задачата ви, 
ако трябва да нападнете някоя 
сграда. Обикновено в сценариите 
сте в неизгодно финансово поло- 
жение спрямо съперника и по тази 
причина разполагате и с по-малка 
огнева мощ. Като че ли единстве- 
ното разумно нещо, което можете 
да направите в подобни случаи, е 
да изпратите бомбаджия с поря- 
дъчна доза динамит. Често обаче 
е много по-изгодно да изчакате 
жертвата да излезе от сградата и 
тогава да я нападнете в движение 
от колата си. 

Малко по-горе стана въпрос за 
пари - ив тази игра, както и в мно- 
го други "топеу таке Ше муопа до 
гоипд". Членовете на бандата ви 
са доста алчни - заплатата на 
един гангстер е 5100 НА ЧАС, ана 
обикновена горила "само" 550 на 


ммум.рссиБ-ра.согп 


час. За тези времена това са били 
астрономически и нереални запла- 
щания, но очевидно производите- 
лите са си поизкривили малко ду- 
шите, за да балансират по-добре 
стратегическата част. Поради тези 
астрономически заплати ще се на- 
ложи да печелите доста пари (или 
да си включите спеаб5), а освен то- 
ва пари ще ви трябват и за разши- 
ряване на бизнеса ви и за закупу- 
ване на нови доходоносни сгради, 
за обзавеждане на гангстерите с 
добри оръжия (новобранците раз- 
полагат само с пистолети), за ав- 
томобили и за наемане на горили. 
Тук пак има нещо странно с парите 
- например един автомат струва 
малко по-малко от една цяла сгра- 
да - но това наистина е въпрос на 
преценката на производителите за 
добро балансиране. Доходът от 
сградите ви е единственият източ- 
ник на зелени темперански дола- 
ри, но както можете да се досети- 
те, врагът ви също може да ви 
прати бомбаджия. Парите няма да 
ви стигнат за сериозна охрана на 
всяка сграда и може би ще е по- 
изгодно да пазите само периметъ- 
ра и възловите сгради на терито- 
рията си. Аз играех на еазу - и въп- 
реки това бързо ме опукваха, така 
че ми е трудно да преценя докол- 
ко А!-то е добро и дали прилага 
нестандартни ходове на високите 
степени на трудност. 

Освен за пазар пари ще ви тряб- 
ват и за подкупи - в тази игра мо- 
жете да подкупите абсолютно вся- 
ко длъжностно лице - независимо 
дали свещеника в църквата, кмета 
или надзирателя в затвора, а ако 
закъсате и спешно се нуждаете от 
няколко долара, разполагате с оп- 
цията да продадете част от оръ- 
жието или някой автомобил и дори 
цяла сграда. 

По играта наистина е добре по- 
мислено и това си личи и от такива 
подробности, че можете да прави- 
те сградите полупрозрачни или до- 
ри изцяло да ги премахнете, ако 
ви пречат на полезрението, а пък 


включената оп-те 
пер си е направо 
фантастична: 


Като цяло впечатлението ми от 
играта Сапаз!ев 2 е силно положи- 


А8 МОВ СОМЕЗ ТО < 
ВОЕЕАТО БАЩА 
ге. 


пооов том! 


ЗТП1, РГАКМЕО ПУ ВОЕЕАГО 


Ако сценарият върви успешно, доста често ще се 
виждате и във вестниците. 
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НММЗ за последно може би 


ммум.рссиБ-ра.согп 


Ш Мел Уопд Сотрийпа/ЗОО В уллу3ООсот ЮШР 200, 32 МВ НАМ  Ш походова стратегия 


1 со 


Като видях информацията за из- 
лизането на поредната Негоез 
Спгоп!с(ев, реших - този път дамите и 
господата от ЗОО вече наистина пре- 
калиха... Но после поразмислих и 
разбрах, че всъщност не съм прав! 
Защо ли? Ами елементарно - който 
иска, ще се снабди с това продълже- 
ние, а който не иска - никой няма да 
го бие, я :-) Така че по-добре да има 
нещо малко и ново, отколкото ни- 
щичко! 


Генко Велев 
а уейеубрссиБ-Ьа.сот 


СО-та сега вече са включени две 

нови кампании с по осем сценария. 
Сюжетът им на теория пак проследява 
превъплъщенията на Тарнум (вероятно 
помните, че боговете го бяха наказали 
да се върне в света на живите и да 
поправя злините, които е сторил). Чес- 
тно казано, вече загубих последова- 
телността на историята и ми е трудно 
да преценя доколко новите две кампа- 
нии пасват на досегашното развитие 
на събитията. 

Двете кампании, които ще намери- 
те на новия диск, са Веуой о е 
Веазипаегв и Те Змоога о? Егоя!. Из- 
глежда боговете имат странно чувс- 
тво за чест и достойнство и за това, 
как трябва да се поправят злините, 
тъй като и в двете кампании Тарнум 
трябва да воюва срещу бившите си 
съюзници. В Неуой оНПе 
Веазитаегв той се изправя срещу 
войските на хората от Ератия, за да 
освободи покорените жители на бла- 
тата, докато във втората кампания 


3: разлика от предишните четири 


сюжетът е малко по-засукан. Може 
би помните героя-рейнджър Сеш от 
Агтадеддопз Ваде? Сега Тарнум ще 
трябва да се пребори и с него, за- 
щото Сей си е наумил 


да открие и унищожи 
легендарния Зууога о 
Егоз!... 


но това, което Сеш не знае (или 

по-точно не иска да узнае), е, че от- 
криването на Ледения Меч само по 
себе си ще предизвика огромни ка- 
таклизми. Както можете да се досе- 
тите, Се в момента е голям герой 
и всички го зяпат с широко разтво- 
рени очи, така че едва ли някой 
друг освен Тарнум би се осмелил да 
му излезе насреща. В тази кампания 
Тарнум се превъплъщава в Оуепога 
и ще трябва да поведе подземните 
обитатели към господство над Гор- 


Подвеказ Шауса 


ния Свят. 

Какво друго може да се каже за 
тези две нови кампании - те са срав- 
нително лесни и поне първите им 
епизоди не са особено дълги. Не ус- 
пях да открия някаква истинска но- 
вост, но все пак не се обзалагам за 
това, тъй като си признавам, че не 
разполагах с достатъчно време, за 
да изиграя целите кампании. До на- 
писването на тази статия успях да 
превъртя само първите два-три епи- 
зода от всяка, но съдейки по пре- 
дишните четири диска, ще бъде чу- 
до, ако изскочи някаква действител- 
на новост. 

Може би причината за неохотата 
ми да ги играя беше и в това, че ве- 
че започнах с голямо нетърпение да 
очаквам Негоез 0? Мапа Мадс 
|М... Вероятно и много други фенове 
на поредицата се чувстват по този 
начин, така че появата на тези пос- 
ледни (поне засега!!!) кампании от 
Негоез СПгопк!ез едва ли ще пре- 
дизвикат масов всенароден възторг 
и ликуване :-) 
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Новаторските идеи напоследък са 
голяма рядкост при компютърните 
игри. Големите фирми като че ли се 
страхуват да експериментират и та- 
ка оригиналните неща остават за 
смели новаци като Айаг и егасНуе. 
Тяхната "Опата! Маг" със сигурност 
е най-интересната стратегия от дос- 
та време насам. 


Никола Дърпатов 
даграюуФ рсс!иБ-Ба.сот 


ори само сюжетът на "Оригинална 

война" си заслужава. Един ден 

американците откриват в Сибир 
машина на времето. Малкият проблем 
с нея е, че йе необходимо гориво, кое- 
то за съжаление се намира единствено 
на територията на Съветския Съюз. 
Естествено това прави невъзможно ди- 
ректното превземане на находищата. 
Генералите в Пентагона измислят хит- 
ро решение на проблема: изпращат 
група войници 2 000 000 години назад 
във времето със задачата да пренесат 
ценния минерал сибирит в Аляска. Та- 
ка един ден цялото находище ще си 
се намира на американска територия. 
Руснаците обаче се усещат и също из- 
пращат в миналото командоси, които 
трябва да спрат американското граби- 
телство. Така в праисторическия Сибир 
се заформя ожесточена война. Проб- 
лемите в цялата история обаче са ня- 
колко. Първият е, че машината на вре- 
мето е еднопосочна и войските не мо- 
гат да се връщат обратно, аи никой в 
настоящето няма идея какво точно се 
случва в дълбоката древност. Вторият 
проблем е, че сибиритът е в много мал- 
ки количества, което прави почти не- 
възможно изпращането на подкрепле- 
ния в миналото. Така двата експедици- 
онни корпуса трябва да разчитат само 
на собствените си ограничени ресурси 


опопа-магсот тР2 450, 64 НАМ, Опес 


ва 


Без лекари нямате 
никакъв шанс! 


Плюсове: 


ш Увлекателна история 


т Приятна комбинация 
от стратегия, ВРО и 
куест 


т Възможност за 
различни финали 


Минуси: 


т Бавно движение на 
войниците 


Руснаците атакуват 
американски бункер. 


Често се налага да вземате трудни решения. 


за изпълнението на важната мисия. 
В "Опата! Маг" 


нямате възможност 
да строите войници! 


Звучи грубо, но този елемент доба- 
вя изключителна тръпка към играта. 
Още от самото начало разполагате с 
няколко души, които ви придружават 
в цялата кампания. Естествено в хода 
на играта ще получите някакви подк- 
репления, но те са повече от скромни. 
Ако не внимавате много, съвсем скоро 
мисиите ще станат неизпълними, 
просто защото нямате човешки ре- 
сурс да се справите с врага. Хората 
са от изключително значение и за 
друго. Без тях просто нищо не работи 
- танковете в "Опатпа! Маг" се нужда- 
ят от екипаж, бункерите са просто ук- 
рашение, ако не ги напълните с вой- 
ници и т.н. За сметка на това вашите 
хора са универсални. Всеки от тях си 
има основна професия - учен, войник, 
механик или инженер като обаче по 


Руската атака е отблъсната. 


всяко време можете да сменяте про- 
фила на всеки от тях в съответната 
сграда на вашата база. В течение на 
времето те натрупват опит и стават 
все по-добри. Така вашата първона- 
чална банда новобранци след някол- 
ко успешни мисии се превръща в 


елитен отряд терминатори 


Най-интересното е, че между ми- 
сиите, точно както в ВРО-тата, имате 
възможност целево да повдигате ни- 
вото на хората в избрани от вас о0б- 
ласти. Размерът на самите подобре- 
ния зависи от ефективността ви на 
бойното поле, така че е важно не са- 
мо да спечелите дадена мисия, но и 
да го направите по най-добрия на- 
чин. Друга новост в жанра са еле- 
ментите на куест. Редовно ще имате 
възможност да избирате между раз- 
лични действия. Дилеми от типа да- 
ли да застреляте пленения против- 
ник или първо да го разпитате имат 
решаващо влияние върху хода на 
кампанията. Ако убиете врага ведна- 
га, няма да получите куп ценна ин- 
формация, ако обаче го разпитвате, 
той по-късно ще избяга и ще ви се 
наложи водите допълнителни сраже- 
ния с неговите другари. Такива реше- 
ния трябва да се вземат буквално 
през няколко минути и това опреде- 
лено допринася за интригата. 

"Опата! Маг" оправдава името 
си. Играта предлага частичка от 
Вед Аеп 2, една идея Соттапдоз и 
елементи на ВРС и куест като всич- 
ко това е направено интересно, с 
прилична графика и изключително 
професионално озвучаване. Ако си 
падате по нестандартни стратегии, 
играта на Айаг ще ви предложи 
прекрасно забавление за седмици 
напред. 


САМЕ СЦУВ в Вемеу/ 


Олимпийски игри за гали?! Защо не... | : 


т пюогатез ОФ умуу.асепх-мдеодатез.сот Ш Р200, 32 НАМ, 350 МЬ НОО #1 СО 


Отракания геймър вече нищо не 
може да го изненада. Словосъче- 
танието "ловен симулатор" би 
прозвучало абсолютно нелепо 
преди няколко години, но напос- 
ледък почти всеки месец излиза 
по някое ново заглавие, което ни 
предлага да ловуваме елени, аку- 
ли или пък тиронозаври... В други 
игри можем да си създадем ико- 
номически рентабилна обществе- 
на тоалетна или да управляваме 
реалистичен локомотив, при това 
изстисквайки до крайност произ- 
водителността на видеоускорите- 
ля си. На този смахнат фон играта 
Азтепх Меда Мадпезв, която пре- 
създава галските олимпийски иг- 
ри, изглежда почти нормално. 
Почти... 


Боян Спасов 
Боап Ф рссиБ-Ба.сот 


ой не знае Астерикс Могъщи, 
К“ не е чувал за него? Римля- 

нин ли от легиона или пък клети 
пирати... 

Наистина, ако досега не сте чували 
за знаменития герой на Госини и 
Юдерзо, появявал се десетки пъти в 
анимационни филми, комикси и ком- 
пютърни игри, то направо сте за окай- 
ване. Хич даже не смятам да ви разгп- 
равям за него, магическата отвара, 
шишкавия Обеликс и симпатичното 
кученце Идефикс. Ако не познавате 
Астерикс и приятелите му, то тази иг- 
ра не е за вас - няма да разберете ни- 
то една от шегите и ще се забавлява- 


ммлу.рссмр-Ба.сопа 


а 
т, 


е 


те точно толкова, колкото и с горес- 
поменатите ловни симулатори. 

За сметка на това малките и голе- 
мите фенове на знаменития анимаци- 
онен герой няма да сбъркат, ако я 
пробват. Азейх Меда Мадпезз е съв- 
сем прилична игра, но трябва да се 
възприема по-скоро като средство за 
разтоварване, отколкото като сериоз- 
но занимание. Доволно неангажира- 
ща и забавна както за солова игра, 
така и за състезания с приятелите. С 
други думи - едно от онези заглавия, 
на които лесно можете да отделите 
30 минути по всяко време. 

Историята също е съвсем семпла - 
нашите приятели, галите, си живур- 
кат щастливо, бият се с вмирисана 
риба, кльопат глигани и от време на 
време ступват по някой римски леги- 
он, дръзнал да се приближи твърде 
близко до селцето им. С една дума - 
идилия... Но монотонният живот бав- 
но и сигурно започва да им доскуча- 
ва. Затова в един хубав слънчев ден 
вождът Виталстатистикс обявява 
фестивал по повод десетата годиш- 
нина от съпротивата на галите срещу 
Цезар. Ще има банкет, танци и песни 
(всъщност - не, песни няма да има, 
защото бардът Какафоникс е хм... не- 
разположен, а арфата му е хм... пов- 
редена). Ще има и спортни състеза- 
ния, които да докажат веднъж зави- 
наги кой е най-ловкият, най-съобрази- 
телният и най-силният галски герой! 

Кандидатите за тази титла са че- 


тирима - Астерикс, Обеликс, Кака- 
фоникс и, за да не се чувстват диск 
риминирани геймърките, дамата ми: 
сис Джериатрикс. Можете да играе 
те сами или срещу приятел в цели . 
14 дисциплини, като някои от тях са. 
достъпни и за кооперативна игра 
Стрелба с балиста, надяждане, ло 
на глигани, състезание с катапулти, 
кютек с римляни, надбягвания върху 
щитове, потапяне на вражески кора 
би... Всички тези състезания са мно- 
го различни едно от друго, но имат 
няколко общи неща - простички са 
за овладяване, стимулират нечест- 
ните прийоми, замисълът им е изк- 
лючително оригинален и можете да 
се спукате от смях, докато ги играе- 
те. Естествено тук не мога да опиша 
подробно всички тези дисциплини, 
но ви уверявам, че всяка от тях е за- 
бележителна по свой собствен на- 
чин и няма да ви е трудно да си из- 
берете любимо състезание. 
Графиката и звукът са съвсем при- 
лични - играта е реализирана в трииз- 
мерен режим, но кратките сШ-сцени 
са нарисувани в класическия 20-стил, 
познат ни от анимационния филм. То- 
ва ми направи доста добро впечатле- 
ние, тъй като напоследък е модерно 
тези срилмчета да се реализират с 
30-енджина на играта и Ц: 
татите са незадоволит 
ността на различните. 
рира, но един опитен геймър. се 
затруднил да спечели във всичкит: 
дисциплини за една-единствена ве- 
чер. Играта срещу компютърно симу- 
лираните опоненти надали ще задър- 
жи вниманието ви задълго, но сърев- 
нованието с приятел е същинско пар- 
ти. Още повече, че не ви трябва ни- 
каква компютърна мрежа за целта - 
мултиплейърът е в режим зр! зсгееп. 
Препоръчително е обаче да си наме- 
рите джойстик или геймпад поне за 
единия играч. Играта с геймпад е 
особено удобна, в което няма нищо 
чудно - все пак Азтепх Меда Мадпезз 
е РС-конверсия на едноименно загла- 
вие от телевизионна конзола. За съ- 
жаление не е предвидена опция за 
нормална мрежова игра в ГАМ. 
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ЕТ. БЪЗЩАТЕНИТЕ ВК СОММАНВ 9. ГОНЕЦЕВ 


ЕТ ЕХРАНЗТОН БЕТ 


Тоог. 
безписпоп 


В продължението на най-успеш- 
ната игра за последните години 
ще трябва да се изправите сре- 
щу последния оцелял от Господарите на Мрака - Баал и 
предвожданите от него орди от демони В последен опит 
да спасите света от разруха. 
. Нови приКлючения; два нови игрални Класа - Убиец 
и Друиа; хиляди нови магически предмети, брони 
и оръжия, ВКлючително и такива, специфични за 
отделните Класове 
Подобрена разделителна способност (800Х600) 
Над 50 нови чудовища 
7 униКални боса 
Нивата на трудност Май! таге и Не! Вече са ис- 
тинсКо предизвиКателство. 


54.00лв. 


|, 
> 


Най-ше: 
Вше 3 ти 


От създателите на успешното 

продължение на  Най- Ше 
Оррозта Еогсе идва ново, наси- 
тено с напрежение приКлючение. 
: ф- ча Влезте В ролята на Барни Калху- 
: РЪКОВОДСТВО НА ”. ун, един от многото облечени В синьо слуЖители на ох- 
Досе Ц раната на научния център Васк Меза. Ще се борите с 
8 ит чт извънземни създания, ще се сражвате с Командоси, ще 
| помагате на учените от КомплеКса, ще отсКочите 
набързо до Ксен (извънземния свят) и след това ще се 

Върнете обратно за да сложите Край на Всичко. 


Към Вше За Върви о Ной Оейпиоп Раск - специална 
програма, Която след Като я стартирате ще обнови и 
подобри значително Качеството на моделите на персо- 
нажите и създанията, КаКто и тези на оръжията, на 
оригиналния На!-|Ие и на Най-| Не: Оррозта Рогсе. 


ПърВите закупили Етрегог: Ва е Рог Ошпе ще получат бонус-СО със 
оригиналния саундтрак на играта. 


СОФИЯ) бул. Цар Борис Ш 21, тел. (02) 954 98 11; 954 98 62; ул, Екзарх Йосиф 51, тел. (02) 983 26 35; бул. Патриарх Евтимий 86, тел. (02) 951 67 72; 
бул. Витоша 61, тел. (02) 988 20 25; пл. Славейков 9, тел. (02) 986 68 58; пл. Славейков 1, магазин Миз!с ЕазМоп, тел. (02) 981 31 96; ЦУМ ет.3, тел. (02) 926 04 11; 
базар малък ЦУМ, ет. 3; НДК, базар ПАСАЖА; А.Т.С. София - ул. Денкоглу 24; (ВАРНА! ул. Райко Жинзифов 14, тел. (052) 607 974; 
ПЛОВДИВ! ул. ЗАГРЕБ 2, тел. (032) 26 48 13; ПЛЕВЕН) бул. Русе 2, тел. (064) 800 300; ГЛОВЕЧ| бул. България 102, тел. (068) 24 363; 
МОНТАНА! ул. Ангел Кънчев 30, тел. (096) 25 546; МЕТВО САЗН 8 САВВУ в цялата страна 


ВсичКи посочени цени са с ВКлючен ДДС. 


САМЕ СЦЛВ в Вемему 


Да си построиш голф-Клуб? ТоВа е лесна работа! 


Ш Аспмзоп 


Графика Щ 


ш Новото заглавие на 
Асм5оп е предназ- 
начено най-вече за 
заклетите фенове на 
разнообразните 
Тусооп-игри. бой 
Кебоп Тусооп е за- 
бавна и увлекателна 
като геймплей. Нав- 
лизането в играта 
става бързо и леко, 
но ако искате да 


постигнете по-сери- 
озни резултати, ще 
трябва да отделите 
известно време. 
Малко познания за 
голфа също не са 
излишни. 


Всяка допълнителна 
сграда вдига категори- 
ята на голф-клуба. 


Ж уууууастмвюпуаше-.сот 


Звук 


Ц Геймплей |, 


Спортните голф-симулации са 
един от старите жанрове в света 
на РС-игрите, но Тусооп на тази 
тема е нещо наистина ново... 


Владо Георгиев 
м деогдеуФрссиБ-Ьа.сот 


рез последните години на 
пазара се появиха какви ли не 
- икономически симулации. 

Феновете на Тусооп-игрите 
получиха възможността да се 
изживяват като транспортни 
босове, архитекти на увеселителни 
паркове и както е тръгнало, в скоро 
време можем да очакваме още 
причудливи вариации на този жанр. 
Така или иначе темите за игри от 
този тип са неизчерпаемии “ 


улум.рссиБ-Ба.сога 


Ш Р233, 32 МВ ВАМ, 4МВ 30 Мжйео Ш икономическа симулация 


Поддръжката на игрището е 
абсолютно задължителна. 


поредното доказателство за това е 
новото заглавие от каталога на 
Асимвюп. Со! Незой Тусооп 
предлага нестандартен поглед 
върху едно от най-баровските 
забавления. Тук ще играете ролята 
на напълно начинаещ в бизнеса, 
нает да изгради и управлява нов 
голф-клуб. Основната цел е 
създаването на красиво, 
атрактивно и рентабилно от 
финансова гледна точка място, 
което да стане а 


притегателен център за 
почитателите на този спорт 


Тъй като сте нов в бизнеса, играта 
започва с Топа!, в който за 
десетина минути ще се наложи да 
усвоите интуитивния и добре 
организиран интерфейс, както и да 
схванете основните принципи в Сой 
Незой Тусооп. 

В началото на разположение ще 
имате определено количество пари 
(между 510 000 и 550 000 според 
степента на трудност), необработен 
терен и каравана. 
Местоположението за вашия голф- 
клуб може да бъде в гора, пустинен 
оазис, планина или тропически 
остров. Първото нещо, което трябва 
да направите, е да подготвите 
мястото за строежа на всички 
съоръжения в бъдещия голф- 
център. Това означава, че ще 
можете да подравнявате терена, да 
извършвате изкопни дейности, да 
залесявате или да изсичате дървета 
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1 со 


и така нататък. След като 
приключите с тази част идва ред на 
изграждането на първата "дупка", 
необходимите сгради и съответната 
инфраструктура. Крайната цел на 
строителните занимания е 
създаването на голф център с 
максимално количество екстри. Тъй 
като играта все пак е икономическа 
симулация, 


всичко опира до баланса 
между приходи и разходи 


Разходите в Со! Невоп Тусооп са 
свързани с плащането на данъци и 
отделянето на средства за 
строителство и поддръжка на 
сградите и игрището. Приходите се 
формират от членския внос и 
използването на различните услуги, 
които клубът предлага. В тази 
връзка е абсолютно задължително 
да осигурите на вашите клиенти 
възможно най-добри условия, за да 
похарчат парите си. Местата, 
където те могат да сторят това, са 
различните заведения за хранене, 
хотелите, допълнителните спортни 
съоръжения, магазините и дори 
тоалетните. Наличието на тези 
сгради, освен че носи приходи, 
също така вдига категорията на 
клуба (максимумът е 5 звезди). За 
да се ориентирате как се справяте 
със задачата и да реагирате 
възможно най-бързо според 
ситуацията, е добре да следите за 
актуалните настроения и желания 
на клиентите. Особено внимание 
трябва да се обърне на дизайна на 
голф-игрището. След като бъде 
напълно завършено, е добре да се 
добавят различни препятствия 
(Нагагд5) като пясъчни ями, водни 
басейни, хълмчета и други. По този 
начин ще задържите допълнително 
вниманието на клиентите и ще 
привлечете нови: 

Графиката в Сой Незоп Тусооп е 
на много добро ниво за игра от този 
жанр. Всички обекти са детайлно 
моделирани и при максималната 
резолюция от 1024х768, гледката 
наистина си струва. Звуковата 
картина е изключително богата и по 
перфектен начин допълва 
интригуващия геймплей. 


САМЕ СЦТВ в Кемеуу 


и 


ЧУПИ ЛЕНО 


Станете мениджър на Ледения и СКалата 


Ш Сепейс Апотайез 
т походова стратегия Ш разпространява се опте 


В уллулм/ашнопу,сот тР200, 32 НАМ, Огес« 7 


Плюсове: 
т Оригинална идея 


ш На практика 
неограничени 
възможности 


ш Световна ранглиста 
Минуси: 


ш Истинска игра само 
през Интернет 


т Истинска игра само 
след като си платите 


т Трагични графика и 
звук 


Извеждащият екран 
поне предлага кечисти 
почти в цял ръст :-) 


Това е горе- 
долу всичко, 
което се г 2 ПАСЕ АТР ВСЕ АСОРАСАГРАТЕ ВРАГА ОРАГРАТЕЕН 
вижда, по | ди 12: Ера ПИКЛА ЛА СК МК ЛА ЛА ЛА ЛИК УК ЛА УХО КА УКЖК ХА ЖК жаА Д 
време на 


самия мач. 


зовт. 


фезвач?,)? 


СОЛИ 


Правилният подбор на ходове преди мача е изключително важен за успеха. 


ратновти, 


Никола Дърпатов 
даграоу б рссиБ-Бд.сот 


деята на МУУЕ МИМИ Ашнопу! е 

да се пробвате в ролята на ме- 

ниджър на някоя от суперзвез- 
дите на Световната федерация и да 
се опитате да завоювате всичките 
възможни колани в остра битка с гей- 
мъри от цял свят. Така можете да 
разрешите и някои несправедливос- 
ти, които се случват на истинския 
ринг и да направите вашия любимец 
шампион :-) 

За разлика от другите кеч игри в 

тази екшън няма. У/УУЕ МА Аийопу! 
е класическа походова стратегическа 


ммлу.рссмр-ра.сога 


игра, в която най-важното е да подбе- 
рете правилния ход в правилния мо- 
мент. На разположение имате инди- 
видуален набор от умения на вашия 
човек, които определяте преди всеки 
мач. След като решите какво ще мо- 
же примерно Скалата в срещата с 
Кърт Енгъл, започва и самата патак- 
лама. Там действието вече се развива 
на ходове. Първо вие казвате какво 
правите, след което на ред е вашият 
противник. Всеки състезател има оп- 
ределен брой точки за живот и когато 
те започнат да привършват, се стига 
и до туш. Той се прави обикновено с 
някое от патентованите завършващи 
движения, които са уникални за всеки 
състезател. Естествено както и в ис- 
тинската федерация, можете да при- 
бягвате до непозволени средства. 
Трябва само да внимавате да не ви 
хване съдията, защото тогава следва 
дисквалификация. За този проблем 
също има решение. С помощта на 
специалното умение "Отклоняване 
вниманието на съдията" имате въз- 
можност известен брой ходове да из- 
ползвате всякакви непозволени от 
правилниците методи като удари с 
метални столове и други подобни без 
да рискувате дисквалификация. 
Стандартната версия на играта е без- 
платна, но в нея можете да играете 
мачове само срещу Х-Рас и Трите 
Хикса. Ако решите да се регистрирате 
като мениджър, на сайта на играта 
ще можете да се пуснете в световен 
шампионат с всички звезди, но пък 
ще трябва да си платите за удоволст- 
вието. Именно тук е и уловката. На 
теория играта е безплатна и можете 
да си я изтеглите от сайта на произ- 
водителя или пък да си я инсталирате 
от диска на списанието. Тя действи- 
телно предлага и възможност за игра 
о!-те без платената регистрация, но 
тя е лимитирана само до Скалата и 
няколко тренировъчни мача. Ако иска- 
те да участвате в истински надпрева- 
ри или пък да смените вашата суперз- 
везда, можете да си купите различни 
Раубоокв, които съдържат нови карти 
с ходове, което е задължително, ако 
искате да спечелите каквото и да е 
било. На практика играта само със 
Скалата не може да ви донесе почти 
нищо освен базова идея за самата иг- 
ра, защото ходовете му са доста ог- 
раничени и не биха ни свършили абсо- 
лютно никаква работа срещу регист- 
риран потребител на УИ А Ашпопту! 
Другата голяма драма на продукта 
на Сепейс Апотайез е презентация- 
та. Графиката и звукът са под всякак- 
ва критика. Преди 7-8 години това, 
което ще видите на екрана, сигурно 
щеше да е приемливо, но през 2001 
г. е направо нагло да предлагаш са- 
мо дигитализирани снимки на суперз- 
вездите без никаква анимация. Поне 
в началото на мачовете има кратки 
клипчета с представяния на участни- 
ците, но те писват като ги изгледате 
веднъж и не могат да компенсират 
постната гледка, която се шири по 
екрана. 
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САМЕ СЦТВ « Кемеуу 


ОРЕВ. ТОМ 


умум.рссмр-Ба.сот 


ГРЕдОтРОШМт. 


или началото на Третата световна Война 


т Вопета #8 Пр://ммлу.содетаз!егв.сот/Назпроп/оп-епд. пп В РЗ 500, 64 ВАМ, 30 Мдео 


2.5.1985 г. На островчето Еверон, 
което е част от неутралната дър- 
жава Малден, внезапно се появя- 
ват съветски войски. Правителст- 
вото в Москва упорито отрича да 
има нещо общо с инцидентите, а 
американците се чудят защо тех- 
ните части изчезват една след 
друга. Конфликтът се разраства и 
скоро светът е на прага на нова 
световна война. 


Никола Дърпатов 
даграгоуб рсс!иБ-Ба.сот 


началото на Орегайоп Назпроп! 

вие поемате ролята на редник 

Дейвид Армстронг (по късно в 
кампанията ще можете да играете ис 
други персонажи), който е разположен 
в секретна база на НАТО в близост до 
Еверон. След като един разузнавате- 
лен отряд не се връща от острова, с 
вашите другари на бърза ръка сте изп- 
ратени да видите какво става. А на 
Еверон се случват доста интересни 
неща. Руският генерал Губа тихо и 
кротко е окупирал със своята армия 
острова и се готви за преврат срещу 
Горбачов. Естествено намесата на 
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Вашите другари са 
моделирани 
изключително добре. 


На път към поредната 
битка. 


Сет". 78 т) 
бр ат 


американците не му харесва и още с 
пристигането си вашият отряд е във- 
лечен в кръвопролитни битки с изклю- 
чително силен противник. 

Това в най-общи линии е история- 
та на новия в! регвоп зйоо!ег на 
чешката фирма Войпета. Орегайоп 
Разпрот! е продукт на близо чети- 
ригодишна разработка и резултатът 
определено си заслужава. Още по 
време на тренировъчните мисии пре- 
ди пристигането на Еверон ще ви 
направи впечатление, че разработ- 
чиците на играта очевидно са голе- 
ми фенове на поредицата Оейа 
Еогсе. С други думи казано, никога 
няма да сте сами. 


Абсолютно всяка гли- 
сия се изпълнява от 
цял отряд 


и координацията между отделни- 
те войници е от жизнено значение 


ШЕРЗ ш1 СО 


Лекарите могат да ви спасят живота. 


за успешното изпълнение на задачи- 
те. Подобно на Оейа Еогсе и тук сля- 
пото щурмуване на вражеските пози- 
ции води единствено до траурната 
картинка, от която научавате, че сте 
се преселили в отвъдното. Ключът 
към успеха е във внимателното про- 
учване на терена, доброто взаимо- 
действие с бойните другари и изпол- 
зването на правилните оръжия. Като 
стигнах до оръжията, е редно да 
спомена, че в Орегайоп Назпрот! ще 


САМЕ СЦУВ « Кемеу/ 


Красив залез 
над Еверон. 


Хайде да се повозим 
на джип. 


разполагате само с автентични пуш- 
кала. Можете напълно да забравите 
за лазерни пушки и други подобни 
средства за масово унищожение. На 
разположение имате стандартни 
американски и руски автомати, гра- 

„ нати, снайперистки пушки и др. по- 
добни. Освен това броят на оръжия- 
та, които можете да носите, е силно 
ограничен. На практика в нито един 
момент нямате на разположение по- 
вече от две оръжия като те освен 
всичко друго не могат да бъдат и от 
един и същи клас. За сметка на това 
пък можете да се изявите като 


пилот и шофьор на 
близо 30 возила 


Списъкът включва обикновени ав- 
томобили, джипове, танкове, камио- 
ни, вертолети и какво ли още не. Ав- 
торите на играта са се постарали в 
това отношение да има пълно разно- 
образие. Целият този арсенал ви е 
необходим, за да се справите успеш- 
но с 40-те мисии, включени в солова- 
та кампания. Тук програмистите от 
Войпета са измислили нещо доста 
интересно. Действието на играта се 
развива в зависимост от вашето 
представяне в отделните мисии. На 
места образцовото спечелване на 
дадена битка води до едно продъл- 
жение, а кръвопролитният и свързан 
с много загуби успех до съвсем дру- 
го. 
За игра от този тип, където пове- 
дението на останалите членове на 
отряда е от жизнено значение за ус- 
пеха или провала на мисията естест- 
вено от огромно значение е и 


Плюсове: 
т Интересен геймплей 
# Добър интерфейс 


ш Възможност да 
карате над 30 
возила 


# Добро озвучаване 


Минуси: 


щ На моменти 
посредствена 
графика 


т Само един замед- 
ате! 


На места можете да 
возите другарите си с 
камион. : 


Какво ли е станало с този хеликоптер? 


изкуственият интелект 
на оотовете. 


Предвид огромните нива и комп- 
лексните задачи, които трябва да 
се решават, е нормално да има се- 
риозни съмнения относно качества- 
та на играта именно в това отноше- 
ние. В интерес на истината програ- 
мистите са измислили едно според 
мен сравнително удачно решение 
на проблема. Докато играх ми нап- 
рави впечатление, че чисто и прос- 
то всички управлявани от компютъ- 
ра играчи действат по твърд пред- 
варително зададен сценарий. Така 
се избягват възможните грешки при 
вземането на правилните решения 
от войниците, но от друга страна 
пък, се случват и комични ситуации. 
В една от мисиите избързах пред 
групата и попаднах на друг отряд 
от наши войници. Те обаче седяха 
вкаменени и по никакъв начин не 
реагираха на моето присъствие. Ми- 
нута по-късно моят командир се по- 
яви в околностите и групичката вне- 
запно "оживя" и започна да прави 
това, което е предвидено да се слу- 
чи в дадения момент. В интерес на 
истината местата, където скрипти- 
рането на играта се забелязва, са 
много редки и не правят неприятно 
впечатление. За сметка на това све- 
тът на Орегапоп Назпрот! през по- 
голямата част от времето изглежда 
абсолютно автентичен и изпълнен с 
живот, а всеки един от вашите дру- 


гари си има собствен стил на пове- 
дение. 

Презентацията на играта е доста 
противоречива. От една страна, ще 
видите 


изключително детайл- 
ни модели на войни- 
ците 


и на най-различните возила, които 
на места изглеждат почти фотореа- 
листично. В същото време Орегайоп 
Назпрош! спокойно може да се кан- 
дидатира за наградата за най-гроз- 
ни дървета в компютърна игра през 
последната година. Самите терени 
също са доста постни на външен 
вид и предлагат предимно еднооб- 
разни и скучни текстури. 

Добри думи могат да се кажат за 
звуковото оформление. Непрекъсна- 
тите викове на вашите другари по 
радиото в съчетание с подходящата 
музика и грохота на танковите вери- 
ги действително създават подходя- 
ща атмосфера за напрегнатите так- 
тически надлъгвания с противника. 

За съжаление не ми остана време 
да пробвам мрежовата опция, но по- 
не като потенциал играта има въз- 
можност да се сравнява с Оейа 
Еогсе и Соитег-5шКе. 

Орегайоп Назпрот! е една от най- 
симпатичните игри в последно вре- 
ме. Ако си падате по тактически ек- 
шъни, задължително й хвърлете 
един по-внимателен поглед. 


Руските танкове са 
смъртоносен 
противник. 
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Ще се лее масло 
и ще хвърчат 
ламарини! 


ш Тпе Витар Вгойегв 


Ш улум.г9теевофегв.сот 


тР2 266, 64 МВ ВАМ, 8 МВ Мщео, 650 МВ НОО 


т реалновремева стратегия В 1СО 


Кръчмарю, налей на цялата ком- 
пания по халба от най-отлежалото 
си ракетно гориво, че вече ни 
проскърцват зъбчатките от жаж- 
да! Момчета, верни мои бойни дру- 
гари от взвода на добрия стар ка- 
питан Зод, казвам ви - това е жи- 
вотът! На война - като на война, на 
кръчма - като на кръчма! Ха, назд- 
раве... 


Боян Спасов 
рогапФрсс!иБ-ба.сот 


Хлъц... Брей, тая пущина ще ми 
прогори диодите. Пак ви казвам, 
момчета - това е животът, в скорос- 
мъртницата е истината! Добрата бит- 
ка и добрата пиячка превръщат но- 
вобранеца във ветеран. Като видиш 
дъното на чашата и целият свят ти 
се завърта пред очите на 180, не - на 
360 градуса и всичко си идва на мяс- 
тото... Какво, редник? Глупости съм 
говорил, така ли? Кръгът имал 360 
градуса, казваш... Имаш късмет, че 
Зод не е тук да те чуе, иначе щеше 
да те дезинтегрира моментално! 
Хлъц... Новобранци! Какво знаете 
вие - по време на война градусите в 
кръга и до петцифрени числа стигат! 
Когато си залегнал в окопа и куршу- 
мите свистят отгоре, ти остават само 


Първата мисия 
започва обещава- 
що - задачата е 
да спасите двама 


стари познайници. 


трима приятели - оръжието в ръката, 
манерката ракетно гориво на колана 
и старшината - майката на ротата... 
Хлъц! И трима врагове - вражеските 
войници, махмурлукът и капитан Зод, 
който ще те предаде за старо желя- 
зо, ако заподозре, че не следваш за- 
поведите му. Ех, добрият стар Зод! 
Вие, момчета, може би си мислите, 
че той е просто изкуфял, садистичен 
милитарист, но когато послужите 
под негово командване няколко го- 
динки, ще разберете, че той е нещо 
повече - Зод е Изкуфелият Садисти- 
чен Милитарист! Хлъц... С главни 
букви, разбрахте ли? Затова и ние 
сме най-добрите - Червения Бата- 
льон, момчетата на Зод. Войната е 
смисълът на живота ни, ясно?! И не 
ми разправяйте, че не е хуманно, 
щото ще ви тикна в карцера, докато 
ръждясате... Хич не ми пука за чове- 
щината. Хлъц... Ние сме роботи, ла- 
марини, перфектните железни без- 
чувствени машини за убиване. Меч- 
тата на всеки генерал... Ха, пак наз- 
драве! 

Но нека оставим Тенекиените Вой- 
ни да се пропиват в кръчмата след 
поредната тежка битка, а ние да се 
върнем в реалността. Продължение- 
то на една от най-нестандартните 
реалновремеви стратегии вече е 
факт. 2: Зее! Зоегв има амбициите 
да възроди уникалния геймплей на 
предшественика си, възползвайки се 
за целта от модерните триизмерни 
графични технологии и интегрирайки 
нови игрови елементи. Оригиналният 
2 бе една от първите реалновремеви 
стратегии изобщо и до ден-днешен 
си остава своеобразен уникат в жан- 
ра. Не крия, че очаквах от продъл- 
жението да се превърне в също тол- 


ша - 


ОЦ2Е35 


мумии. рссиБ-Ба.согп 


Е. 


кова сполучлива, нестандартна и ус- 
пешна игра. Сега, когато то най-пос- 
ле е пред мен, за съжаление се чув- 
ствам някак си измамен и разочаро- 
ван. 


2: 51ее! Бо щегз е при-. 
лична игра, но в ника- 
къв случай няма да 
повтори успеха на 
предшественика си 


Но преди да започна да говоря за 
недостатъците, нека първо се спра 
на онези черти от играта, които ми 
направиха добро впечатление. Запа- 
зена е старата идея за териториал- 
ната битка, която не съм срещал ре- 
ализирана по точно този начин в ни- 
то една игра, освен класическия 2. 
Картата на бойното поле е разделе- 
на на отделни сектори, които могат 
да бъдат превзети единствено от ва- 
шата пехота. Броят сектори, които 
контролирате в даден момент, опре- 
деля директно скоростта, с която се 
увеличават ресурсите ви, а следова- 
телно и вашата производителност. 
Естествено, за да реализирате ус- 
пешно и ефективно тези приходи, са 
ви необходими и достатъчен брой 
фабрики, както и умението вещо да 
управлявате войските си, които про- 
извеждате, но в общия случай тери- 
торията, която контролирате, е най- 
важният фактор. Това прави особено 
интересни игрите между трима и по- 
вече участници, където играчите 
най-често по естествен начин се съ- 
юзяват временно срещу този, който 
за момента има надмощие (поне ло- 
гиката им трябва да е такава, ако ис- 
кат да оцелеят по-дълго). 

Към класическите елементи на 
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Летящите единици 
са една от най-наби- 
ващите се на очи но- 
вости в сравнение с 
първата игра. 


| Тежката машинария 
си тежи на мястото, 
| ако разбирате какво 
искам да кажа... 


геймплея на първия 2 успешно са 
добавени нови, заимствани от по-мо- 
дерните заглавия в жанра. Бързо ще 
забележите единиците-герои и по- 
разчупените мисии (които най-често 
се различават от класическото кли- 


„ше "изтреби врага до крак! ). Новост 


са и конструкционните роботи, които 
имат две основни задачи - да попра- 
вят повредените в битка единици и 

да строят нови сгради (колкото и да 


“е странно - тази опция не присъства- 


ше в стария 2, за разлика от всички 
конкуренти заглавия, но това по ни-. 
какъв начин не накърняваше игрови- 
те му достойнства). За първи път се 
появяват летящи и плавателни бой- 
ни машини и при това не една или 
две, а доста различни видове. Раз- 
нообразието е повече от достатъчно 
и при пехотата и мобилните машини 
(танкове, джипове), като някои еди- 
ници са наши стари познайници от 
първия 2, а други представят съвсем 
нови хрумвания на авторите. Не бих 
казал, че всяка единица има своето 
място в идеалната войска и вероят- 
но ще ви бъде трудно да играете ус- 
пешно с нехомогенна армия, но въп- 
реки това има предостатъчно алтер- 
нативи за всевъзможните бойни сти- 


дали няма да 


тенекиите? 


Както и в доста други игри, тук 
също трябва да обръщате особено 
внимание на единиците-герои. 


лове, които могат да предпочетат 
различните играчи. 


Допуснати са и някол- 
ко съществени недора- 
зумения 


Не може да се отрече, че автори- 
те са се постарали и не са си пести- 
ли труда, но при все това доста не- 
ща "накуцват" или пък просто не си 
пасват едно с друго. Да вземем за 
пример новия триизмерен графичен 
игрови енджин. Безспорно графика- 
та изглежда доста добре, особено 
при максимален детайл и висока 
разделителност (за това, естестве- 
но, се изисква доста сериозен харду- 
ер). Лошото е, че самият геймплей 


„само е пострадал от тази промяна. 
По същество 2: 51ее! Зошегв си оста- . 


ва двуизмерна игра и реално няма 


„никаква полза от функциите за 


гоот-инг и въртене на камерата. Не- 


що повече - това се явява недоста- 


тък, тъй като играчът в разгара на 
екшъна установява, че освен ловко 
да командва своите бойни единици, 
му се налага да се справя не по-мал- 
ко ловко с управлението на камера- 
та. Този проблем е особено неприя- 
тен, когато се налага да се биете на 
два или повече фронта. А това ще 
ви се случва не веднъж или дваж - 
екшънът в З1ее! Зоегв е доста ин- 
тензивен и мисиите са повече дина- 
мични, отколкото стратегически. При 


012000 / 0120007 


Ако взривиш едно 
дърво, не си 
живял напразно. 


В този дъжд 


ни ръждясат 


улум.рссмр-ра.согп 


това положение бързината е от пър- 
востепенно значение, а тежкото уп- 
равление на камерата е наистина 
неприятно, особено докато играчът 
все още е неопитен. След като се 
справите с първите 7-8 нива този 
проблем вече може би няма да е за- 
бележим за вас, но остава въпросът 
защо авторите не са се постарали 
да го избегнат изобщо (например ка- 
то фиксират камерата в стандартна 
изометрична перспектива, каквото 
решение взеха В!ггага Епепатптеп! 
относно М/агСгай 3). Лошото управ- 
ление на камерата съвсем не е един- 
ственият дразнещ недостатък в ин- 
терфейса, но определено е най-за- 
бележимият. 

Доста разочарован бях и от още 
нещо - сШвсепе-анимациите между 
нивата. Нормално тези филмчета ня- 
мат пряко отношение към самия 
геймплей, а служат по-скоро като 
една допълнителна мотивация за иг- 
рача. Това съвсем не означава, че не 
са важни и че трябва да бъдат пре- 
небрегвани. Който е играл сериозно 
соловата кампания на <агСтай или 
която и да е серия на С8С, със си- 
гурност знае доколко тези анимации 
допринасят за цялостното впечатле- 
ние, което остава у играча, за атмос- 
ферата и стила на самата игра. В 
класическата първа част на 2 тези 
филмчета бяха направо култови (ма- 
кар и кратки и малко на брой). Все 
още си спомням сценката, където 
двамата готини червени ламаринков- 
ци са сложили тъмните очила и се 
препичат на шезлонги насред бойно- 
то поле, пийвайки ракетно гориво - 
механичния еквивалент на алкохола. 
Ех, носталгия... Със сигурност няма 
да запомня с такива добри чувства 
анимациите от новия 2: Зее! 


„ божетв, тъй като те са направени по- 
скоро за извинение, отколкото насе- 


риозно. Художниците са се спрели 
на някакъв минималистичен грозно- 
ват комикс-стил, който определено 
изглежда незадоволително. Иначе 
хуморът на играта е все така свеж, 
но от начина, по който е поднесен 
той, определено има какво още да 
се желае. 

За мен първият 2 си остава класи- 
ка. За съжаление като изпълнение 
Зее! Зошев не може да се мери с 
него ив най-добрия случай си остава 
хубава игра, която обаче няма шанс 
да стане хит и ще бъде забравена 
след няколко месеца. 
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Агшаигз Клоерсв П 


е Фесте1 


света на Крал Артур 0! 


ммуум.рссиБ-ра.сога 


Меги 


а Сгуо тИ р://ммиу.аппиг-дате.сот/, ЮШР 300, 64 МВ НАМ, 8 МВ 30 мдео Ш асйпоп/адуепиге 


Легендите за крал Артур, сър Лан- 
селот, Мерлин, Моргана и другите 
герои от историята на Англия през 
М век винаги са ме вълнували. Те- 
зи легенди са станали основа на 
множество книги и високобю- 
джетни холивудски продукции. 
Ето че доживяхме да видим този 
вълшебен свят пренесен и на ком- 
пютърния екран. 


Даниел Неделчев 


4 педеспеу дрсс!иБ-Ьа.сот 


„Младият момък, облечен в 
алена туника, тесни панталони и 
заострени обувки, спря пред затво- 
рената врата на величествената 
библиотека в главния замък. Бутна 
тежката дъбова врата и скришом 
огледа голямата кръгла зала на 
библиотеката. 

Въпреки ранния час - сутрешна- 
та молитва още не беше започна- 
ла - учителят Рошдче беше вече 
на работа. Старият летописец бе 
обграден от купчини магически 
книги и пергаменти, които се изди- 
гаха в множество люлеещи се ку- 
ли. Свещта, която носеше младият 
принц, освети с бледия си пламък 
кожените подвързии на пергамен- 
тите и купищата книги. Перото в 
ръката на учителя Рошдие рисува- 
ше спокойно по повърхността на 


ОТ АВТОРА 


в Французите от Сгуо 
имат голям опит В 
приключенските иг- 
ри - заглавия като 
АЧап!з 18 П, Едурги 
Одуззеу: Тпе бвагсп 
Юг Шузвев успяха да 
им донесат световна 
слава. Най-новата 
им игра - Айлшг5 
Клио !5 П: Тпе зесге! 
о! Мейт - за поре- 
ден път доказва ви- 
соката класа на тези 
момчета. 


Учителя и младия 
принц в голямата 
библиотека. 


Това не може да е Англия - много е слънчево :) 


голяма книга, обкована с красива 
медна подвързия. Младият госпо- 
дар позна, че това е книгата с ма- 
гически заклинания, и нададе тих 
вик на изненада и любопитство. 

- Можеш да влезеш, млади при- 
ятелю, очаквах те. - каза летопи- 
сецът, без да прекъсва монотонни- 
те движения на перото си между 
книгата и мастилницата. 

Момчето затвори внимателно ог- 
ромната врата и се запромушва 
между многобройните книги. 

- Седни. След малко ще ти 
обърна внимание. Скоро ще завър- 
ша хрониките на твоя дядо, крал 
Джон Безстрашния. 

- Учителю Рошдче, искам да чуя 
за приключенията на Вгадмеп, Ри- 
царя на Червения дракон. 

- Късметлия си. Тази нощ успях 
да завърша тази книга. Но коя ис- 
тория искаш да чуеш? 

- Нали ти казах? Тази за 


За оюлиг0оо РЕ СЕиВ 


аз со 


Ваша милост, благородният 
рицар, по време на поход. 


„ сезес Фе гафойег Еошдис, гасотис то рид! сопипсти Вгафуеп а 


рошезацусг КМапоп ! 


Вгадууеп и никоя друга! 

- Всъщност има не една, а две 
книги с приключенията на рицаря. 
Човешкият живот има много пъти- 
щаи разклонения. Трябва да зна- 
еш, че една история, разказана от 
няколко очевидци, може да е съв- 
сем различна. 

- Но историята на рицаря е уни- 
кална, не може да се променя! 

- Кой знае? По времето на крал 
Артур светът е бил много по-разли- 
чен от този, който ти познаваш. 
Мистични феи играели своите игри 
край вълшебни гори, дракони деб- 
нели сред тъмни блата, огрета за- 
лавяли невнимателни пътешестве- 
ници и ги варели в огромни котли... 

- Да, да! Огрета и котли, това е, 
което искам да чуя. Разказвай! 

- В онези дни светът се колебаел 
между два пътя, между две раз- 
лични вери: тази на старите келтс- 
ки божества, и новия, праведен 


САМЕ СЦУВ в Вемем --- 


у/мму.,рссиБ-ра.согп 


път на християнския Господ. 

- Моля те, учителю, искам да чуя 
разказа за храбрия рицар, не за 
някакви монаси! 

- Истината за миналите велики 
дни е сложна за пресъздаване. 
Както казах, всеки човек има ня- 
колко истории. Например, за 
Вгадмеп те са две: тази за храбрия 
рицар, служител на древни могъ- 
щи божества, и втората за набож- 
ния паладин Вгадмеп, защитник на 
светия кръст. Коя искаш да чуеш ? 

- Ами... й двете. 

- Само една за днес, другата ще 
ти разкажа утре. Легендата за 
Вгадуеп Келта се намира в голяма- 
та червена книга до прозореца, а 
тази за странстващия паладин 
Вгадууеп е в бялата книга до ками- 
ната. Избери една и ми я донеси. 

Принцът се изправи, отиде до 
двете книги и внимателно ги разг- 
леда. След кратко колебание граб- 
на бялата книга, тази за благород- 
ния паладин Вгадмеп, и я подаде 
на учителя Рошдие, който започна 
да чете. Момъкът се отпусна на ме- 
ките възглавници на пода, и зах- 
ласнато се заслуша в разказа: 

- Тези години бяха години на 
разрушението - лудостта на хората 
раждаше единствено гибел и бе- 
ди. В тези тъмни години живееше 
мъж, син на крал и селско момиче. 
Казваше се Вгадмеп. Звездите му 
бяха определили велика съдба - 
славата му се роди сред отчаяние- 
то на хората. Чуйте легендата за 
Вгадмеп, рицаря на Червения дра- 
кон. В началото съществуваше са- 
мо един свят... 


Изборът между двете 
книги е вашата първа 
задача в играта 


Бялата и червената книга пред- 
ставляват две принципно различ- 
ни игри построени в сходна обста- 
новка, два отделни свята, където 
фантазия и история, Добро и Зло, 
християнският Бог и келтските 60- 
жества, рицарството и вълшебния 
свят на феите се срещат и преп- 
литат в невероятната древна ат- 


По време на 
пътешествието 
си ще срещнете 
много мистич- 
ни животни, ка- 
то този еднорог. 


Светът на крал Артур е 
изпълнен с множество 
красиви местности... 


мосфера на 


М век - златния век на 
крал Артур 


Първата част от тази поредица, 
излязла през ноември миналата 
година, бе почти изцяло пренеб- 
регната в нашата страна. В нея иг- 
рачът трябваше да съпроводи ри- 
царя Вгадмеп до неговата заветна 
цел - почетно място на легендар- 
ната Кръгла маса. Втората игра, 
посветена на света на крал Артур, 
проследява събитията след прос- 
ветяването на Вгадууеп в рицарст- 
вото. Няма да ви запознавам с 
развитието на фабулата, нека тя 
остане изненада. 

Определението, което авторите 
дават за своята игра - 
аспоп/адуепиге, е малко пресиле- 
но. Екшънът се изразява в кратки 
битки, при които героят ви сам си 
се млати, а вие само седите и го 
наблюдавате. На моменти ще мо- 
жете да се включите, но само за 
кратко. Иначе играта си е чист 
адуепиге, където управлявате ге- 
роя си в изцяло триизмерна среда. 
Ще трябва да обикаляте из огром- 
ните територии на вашето имение 
и на други такива, да разговаряте 
с многобройни персонажи, които 
ще ви напътстват и ще ви поста- 
вят разнообрази задачи. Разпола- 


гате с подробна карта, както на 
целия голям район, така и на от- 
делните сгради и части от него, 
които можете да посетите. Прид- 
вижването между отделните мес- 
та става чрез най-добрия приятел 
на рицаря - верния му кон. Можете 
да галопирате или просто да се 
движите в лек тръст от една точка 
до друга. 

Както може да се очаква, по 
време на приключенията си ще 
срещнете много познати личности 
от английската история - кралица 
Гуинивър, самия крал Артур, Мер- 
лин, ваши колеги - рицари от кръг- 
лата маса и много други. Интер- 
фейсът е лесен и приятен, бързо 
ще свикнете с него. 

Действието в Апригз Кла в |: 
Тпе Зесге! о Мепт се развива в 
изцяло триизмерна среда. Вашият 
подопечен герой, както и всички 
останали персонажи, също са из- 
цяло ЗО. Ако сте прочели систем- 
ните изисквания на играта, сигур- 
но сте забелязали и ЗО-видеокар- 
тата, която е включена в тях. Тя 
обаче се използва единствено и 
само за различните живи обекти в 
играта - всички персонажи, коне- 
те, кучета, котки и др. Цялата сре- 
да, макар и триизмерна, не изпол- 
зва нито една от възможностите 
на видеоускорителите. Макар иг- 
рата да поддържа разделителна 
способност от 800хб00, цялата 
околна среда изглежда силно пик- 
селизирана. Графиката е единст- 
веното нещо, което може да не ви 
се понрави. Иначе цялата атмос- 
фера на Артуровото време е пре- 
създадена много добре. Като се 
започне от типичните за онова 
време дрехи, до архитектурата на 
сградите, огромните тучни поляни, 
замъците и всичко останало е по- 
вече от реалистично. 

Звукът е на ниво - героите се 
професионално озвучени, музика- 
та е създадена въз основа на ис- 
тински келтски и английски мотиви. 

В играта има и енциклопедия, 
която може да ви запознае по- 
подробно с легендите за крал Ар- 
тур и неговите подчинени. 


„и апокалиптични, адски кътчета. 
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5т Сйу, Оипдеоп Кеерег и 
НойегСоа ег Тусооп В Космоса 


Ш Ейоз тегас ме 


Ш уууу/.ейозт!егас!уе.со. 


„64 МВ ВАМ  Ш симулация 


1 СО 


Ако се опитате да отидете на 
създадения от Ейоз официален 
сайт на играта Згапора, ще бъдете 
сюрпризирани с цял куп Назп-ове, 
скриптове и други гадости, в ре- 
зултат на което страниците ще се 
зареждат по половин час и след 
като се заредят често няма да се 
вижда нищо поради някаква не- 
съвместимост с използвания от 
вас браузер. Ако пък се доберете 
до нещо смислено, със сигурност 
няма да успеете да разберете ни- 
що за самата игра! 


Генко Велев 
9 уееубрссиБ-Ба.сот 


всички в редакцията бяхме дос- 

та заблудени в началото благо- 
дарение на информацията, която бе 
съобщена от Е9о5. Например в сай- 
та на играта пише, че ще можете да 
играете в космоса със седем различ- 
ни раси, да строите четиридесет раз- 
лични сгради и да развивате косми- 
чески станции, да се биете с враго- 


ела: по този начин, тъй като 


Индустриалното ниво. 


вете си и да се справяте с космичес- 
ки пирати... Как ви звучи това? Като 
Мажег о! Опоп в реално време и като 
гпрепит Сайас!са, нали? И ЩЕ 
СБЪРКАТЕ! Защото, изглежда, 
Е9оз са решили да отнемат лаврите 
на Таопвой като най-некадърна разп- 
ространителска компания! От всич- 
ките им писания на практика вярното 
е едно-единствено нещо - че играта 
е в реално време. 

Какво все пак наистина става в та- 
зи игра? Ами погледнете подзагла- 
вието на статията! Действието се 
развива някога и някъде, в някоя га- 
лактика, която се обитава от някакви 
разумни същества. Цялата галакти- 
ка е била обхваната от продължили 
хилядолетия разрушителни войни, 
крайният резултат от които е силни- 
ят дефицит на подходящи за обита- 
ване планети. Друг резултат от вой- 
ната е наличието на полуразрушени 
огромни космически станции - и ва- 
шата задача е да се занимавате 
именно с тези безжизнени до момен- 
та гигантски корпуси. Естествено не 
сте от никоя раса и нямате някакви 
специални умения - вие сте си прос- 
то вие - 


И едно малко болнично отделение. 


мениджърът на една 
огромна празна кон- 
сервена кутия :-) 


Вашата цел, която преследвате в 
продължение на доста мисии, е да 
направите от тази консервена кутия 
годно за обитаване и нещо повече - 
привлекателно кътче от вселената. 
Разбира се, нищо хубаво на този 
свят не става даром - ще имате се- 
риозни разходи и трябва да сте не 
само добър строител, но и много до- 
бър бизнесмен, за да успеете да 
свържете двата края! Освен това по- 
някога наистина ще се наложи да 
защитавате царството си от нашест- 
веници или пък обратно - да си раз- 
чиствате ново жизнено пространство 
от разни досадници - но като цяло 
бойните действия в тази игра далеч 
не са най-важното нещо в нея. 

Историята на Запора е малко 
странна и донякъде прилича на съз- 
даването на играта Агсапит. Всичко 
започва в ВиШгод през далечната 
1996 г. с проекта, наречен Сгеайоп. 
За съжаление скоро след това 
ВиШгод са погълнати от Еесгопс 
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Апв и проектът е "килнат". По това 
време напускат и тримата ентусиасти 
и съекипници, работили досега по 
него, като си създават собствена 
компания, наречена на името на еди- 
ния от тях МисКу Роо! РгодисПопз 
(уууу.тискуюод!-сот). Първото им 
произведение обаче е съвсем раз- 
лично - това е малко известният ек- 
шън Ограп Спаоз. Едва след завър- 
шването му работата по Сгеайоп е 
подновена и за около 14 месеца се 
получава крайният резултат, който 
се пръква на бял свят под наимено- 
ванието ЗТапора и посредством ве- 
щото разпространение на Е!405. 


Отличителната черта на 
Зтапортга е великолеп- 
ната графика и сравни- 
телно разумните сис- 
темни изисквания 


Разполагате с пълна свобода на 
движение на камерата и можете да 


Този страшен 
космически кораб е... 
менюто на играта! 


разглеждате всеки и всичко от най- 
близко разстояние и с най-големи 
подробности. Разбира се, ще имате 
нужда и от известна практика дока- 
то свикнете, но пък всяко хубаво не- 
що си заслужава малко усилия. 

Можете да започнете играта с на- 
личните няколко 1опа!в, които оба- 
че не са достатъчни, за да се научи- 
те да управлявате добре кралството 
си. За щастие, разполагате и с опци- 
ята ЗапдБох, която ви позволява да 
си строите и експериментирате на 
воля и без разни досадници непре- 
къснато да ви се пречкат и да ви 
натрапват капризните си искания. 
Освен това играта има и много под- 
робна оп-те Пер - която е толкова 
подробна, че дори понякога става и 
досадна. 

Вашата станция разполага с три 
нива, всяко от които е със специали- 
зирано предназначение. Най-отдолу 
(всъщност това "най-отдолу" е съв- 
сем формално, тъй като станцията 
има формата на автомобилна гума и 
е правилно да се каже не "най-отдо- 
лу", а "най-отвън") е индустриалното 


Космическа 
Сирена - и 
познайте кое 
е любимото 
им работно 
място :-) 


уммлму.рссир-ра.соп 


ниво. Там се намират всички съоръ- 
жения, които позволяват нормалното 
функциониране на царството ви - ка- 
то източници на енергия, комуника- 
ционни съоръжения, инсталации за 
преработка на отпадъци, болничното 
отделение, складове, жилища за 
черноработниците и други подобни. 
И понеже стана въпрос за "енергия" - 
това е и универсалната парична еди- 
ница в галактиката и е доста хитро 
решение на въпроса. Вече нямате 
някакви фиктивни галактически кре- 
дити, долари или каквото и да е би- 
ло, а чисто и просто енергия - която 
вашите роботи могат да преобразу- 
ват във всякакви строителни матери- 
али и обратно - всички отпадъци мо- 
гат да се трансформират отново в 
енергия (и полезно, и приятно)! Из- 
вънземните, които посещават, живе- 
ят и работят на станцията ви си пла- 
щат за всички услуги с енергия и по- 
лучават заплатите си също в енер- 
гия (но не ми стана ясно как точно 
извънземните държат в портмонета- 
та си тази енергия - а поне аз не ви- 
дях някой от тях да си носи тубичка 
с бензин или кофа с брикети). Както 
във всички икономически симулации, 


трябва да държите по- 
сетителите си доволни 


и да им създавате възможности 
да си харчат парите (т.е. енергията), 
защото това е основният източник 
на доходите ви. Имате и някои до- 
пълнителни възможности, които съ- 
що не са за изхвърляне - например 
някоя особено доволна от вас раса 
може да ви възнагради или пък апа- 
ратите ви да успеят да акумулират 
малко "блуждаеща" космическа 
енергия - но не може и не бива да 
разчитате на тези източници, тъй ка- 
то те имат случаен характер. 


Вторият етаж на стан- 
цията е мястото, което 
се посещава от "елит- 

ните извънземни" 


Тук вече имате хотели, ресторан- 
ти, магазини, казина и други забав- 
ления като например "| оуе пез!. То- 
ва последното ще го оставя на всеки 
сам да си го преведе и да се досети 
за преназначението му. Този етаж е 
много важен, тъй като от него идват 
голяма част от парите ви и тук посе- 
тителите биват "ощастливявани", но 
има и нещо друго, което е лесно да 
се подцени от начинаещи играчи! 
Представете си град, в които всички 
посетители и работници са се вмани- 
ачили на тема Чоме пез! и прекарват 
цялото си време там - ами кой тога- 
ва ще работи? Или пък ако цялото 
ви население заседне непрекъснато 
плътно в игралните зали? Има и ед- 
на друга особеност - всяка от извън- 
земните раси си има свои собствени 
интереси, предпочитания и разбира- 
ния за добре прекарано време. Ако 
не внимавате, може да се появи 
свръхтолериране на някоя раса и тя 
да ви се "качи на главата"... Другите 
опасности, които ви дебнат, са свър- 
зани с най-разнообразни случайни 
събития, които по закона на сандви- 
ча най-често са неблагоприятни, аи 
освен това винаги остава възмож- 
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Космическият 
Гроб е 

„ единствената 
"входна точка" за 
владенията ви. 


На Втойеск се е 
настанила секта 


ността да не се справите с някои от 
второстепенните куестове - което 
тук води до автоматичен край на 
мисията. Типичен пример - във вто- 
рия епизод основната ви задача е 
да създадете функционална галак- 
тическа болница и да излекувате 
100 извънземни... но дори и да се 
справяте успешно с този проблем, 
можете пак да загубите, тъй като 
периодично ще ви навестяват сани- 
тарни инспектори - и лошата чисто- 
та в района на болничното отделе- 
ние говори крайно неблагоприятно 


за вашите способности като мени- ЪТ 
сдва Поси Ели 
На най-горния етаж на станцията Путкаст 


ви се намира така наречената "био- 
палуба" (Бю-деск). Това е мястото, 
където 


Туетшкъй 


ще моделирате естес- 
твената среда на раз- 
лични типове планети 
и ще създавате усло- 
вия, наподобяващи 
родните места на раз- 
личните раси 


Това е и едно от местата в игра- 
та, където можете да се забавлява- 
те най-добре - защото механизмите, 
които производителите са създали 
за моделиране на естествена окол- 
на среда, са буквално фантастични. 
Трудно ми да само с няколко думи 
обясня как точно всичко това фун- 
ционира - просто трябва сами да го 
изпробвате и да се забавлявате! 

Обобщено с няколко думи - 
Запора е великолепна игра, която 
оригиналната си увнцепция, добра- 1 
та графика и доброто изпълнение дек! ва мета Ро Ра4 1 
ще вманиачи ВИКИ фенове на се- пе! ув ц Ло оп „1 т80 ПО“ 
риозните икономически симулации! 
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Фегеа 


Васктооп Сйгопс|ез 2? 


млум.рссиб-Ба.сога 


ш Сгуо тНШр://регаапууагв.сгуодате.сот/, ЮШР! 333, 64 ВАМ, 30 Мдаео В Н75 1 СО 


Топовете без прикритие 
са лесна плячка. 


Това е издирваният 
пръстен на Цар 


САС Соломон. 


Васктооп Спгот!с!ез беше 
страхотна игра за 1999 г. Добър 
сюжет, прекрасна графика и много 
единици. Всичко, от което се 
нуждае една реалновремева 
стратегия, за да се нарече добра. 
Това, за което ще си говорим сега, 
обаче не се нарича Васктооп 
Спгопс!ев 2, а Регв ап Магв. Човек би 
помислил, че единственото общо 
между тези заглавия е фирмата 
производител - Сгуо. Още щом си 
пуснете играта обаче, ще започнете 
да виждате приликите - като при 
близнаци с разлика от няколко часа. 
Явно франсетата имат проблем с 
вдъхновението. 


Павел Панков 
р рапкоуФрсс!иБ-Ба.сот 


И сторията на "Персийски войни" ни 


отвежда в приказния свят на 

Хиляда и една нощи. Свят на 
магия, в който на равноправни начала 
съществуват вълшебни джинове, 
летящи килимчета и най-доброто от 
съвременното огнестрелно оръжие. Е, 
може би не най-съвременното. 

Като начало си пускате интрото и 
се информирате за себе си. Среден 
на ръст, с чалма и звучното име 
Синдбад... След като ви уведомяват, 
че сте сам в пустинята и умирате от 
жажда, се устремявате към близкия 
кладенец. Там, разбира се, се 
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Срещу 
торнадото не 

може да се 
направи почти 
НИЩО. 


спотайва необикновено голям 
бръмбар, който може и да успее да 
ви убие. Ако не успее, значи вече сте 
наясно как се води бой. Следващата 
задача е да помогнете на едно 
селце на бедуини. Наградата е 
ръката на принцесата и така 
изведнъж се оказвате шеф на това 
място. Но конкуренцията не спи. 


Основните ви 
противници са 
Амазонките и Гуловете, 


а освен тях на места ще се 
сблъскате и с Джиновете, макар че 
вие също ще можете да призовавате 
тези могъщи духове, за да се бият 
за вашата кауза. И така, след като 
приключите обучението си, ви пускат 
отново интрото, за да се върже с 
историята, която реално започва от 
този момент. 


Пръстенът на Цар 
Соломон пада от небето. 


Той притежава необикновена сила, 
която прави неговия притежател 
достатъчно могъщ, че да управлява 
целия свят. 

Целта е ясна - вашите противници 
също бързат да се възползват от 
открилата се възможност и се юрват 
да го търсят. Нататък почти всичко е 
предсказуемо и няма да ви 
занимавам със следващите събития, 
още повече че развитието на 
действието не е линейно и всеки 
може да постъпи различно. 

Нека се спра по-подробно на 
огромното разнообразие от бойни 
единици. И тук изразът 


Я камилата, я камиларят 
(по! Ше сате! Бий Ше 
сате! Япуег) 


си идва точно на мястото, защото 
основната ви ударна сила се състои 
именно от Сате! Опмег-и. Били те 
въоръжени с копия или лъкове, това 
е най-използваната единица. Хубаво 
е, че в играта има изобилие от 
стрелци - на камили, без камили, на 
летящи килимчета, оръдия на 
камили, балисти на камили и още 
всякакви комбинации. Интересното 
е, че огнестрелното оръжие играе 
основна роля в играта и в нея е 
пълно с всякакви пушки, топове и 
други подобни оръдия, използващи 
барут. Всичко това е направено с 
много приятна и пъстра графика и 
музика с персийски мотиви. Говор 
липсва, но повечето единици мучат 
нещо неразбираемо на арабски с 
френски акцент. 

Накрая е редно да обоснова 
подзаглавието. 


Приликите ме 
ВасКтооп Сйгопс!ез и 
Регзтап Магв са огромни 


и най-вече в геймплея. 
Концепциите на игрите са еднакви - 
главният герой от самотно шляещ се 
скитник се превръща във водач на 
огромна армия, целяща да покори 
света. Групировките са четири като 
тук единствено неутралните 
същества са по-малко. Дори 
дефектите от Васктооп не са 
поправени, а именно - има проблеми 
с избирането на конкретна единица, 
когато всички са събрани накуп, да 
не говорим за скапания Рай папа. В 
общи линии Регвап Муагв е нещо 
като напомняне за почитателите на 
първата игра, защото, ако 
"Хрониките" ви харесват, няма начин 
да не ви хареса да бъдете Синдбад. 
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Ш Реизоп Ш улмууу.о!Бепдоодта!е.сот Ш Репиит 266, 64 МВ ВАМ 


Сто пъти предизвестената смърт 
на 20-куестовете пак се отложи с 
излизането на ръчно рисувания 
СПЬБеп Соойта!е апа Ше Мизйгооп 
о! Рпипдопа. Скромният интерна- 
ционален екип на шведската фир- 
ма Ргешзтоп за 4 години и основно 
в свободното си време!) е спрет- 
нал непретенциозно, но всъщност 
доста забавно рот!-апд-с!сК прик- 
лючение. 


Елица Тодорова 
е 1одогоуаб рссцЬ-Ва.сот 


лият магьосник Карн набира 

мощ и злост, избил е всичките 

си опоненти, крачка го дели от 
световното господство, но внезапно 
е сразен от поредния юнак-глупак с 
ненадейната помощ на проста горс- 
ка гъба... 


Слава на Гъбата! 


В знак на признателност тя е отне- 
сена в близкия градец Рпипдопа и 
съхранена за идните поколения. Вся- 
ка година се провежда пищно праз- 
ненство в нейна чест и всяка година 
се избира нов пазител за Нейно Ве- 
личество, който да я брани от изсъх- 
ване, поругаване и изяждане. По- 


--- 


апЯ ше 


Мизргоот: Рпипдопа 


Ш Куест 2 СО 


В първите 2 години 
играта е разработва- 
на за Апт/ка, а после 
авторите внезапно 
решили да я препра- 
вят изцяло за РС. 


Композиторът на 
Ргегиз1оп изпаднал в 
лигаво настроение и 
измислил името на 
главния герой и иг- 
рата. 


Останалите също се 
развеселили и съз- 
дали сюжета около 
първоначалната без- 
смислица. Играта е 
комична, а не друга, 
пак заради заглавие- 
то. 


Колко деца са се ро- 
дили на СПБеп и 
принцесата ще раз- 
берем в следващата 
част на куеста - 

бйреп Соодпайе 
апд пе Варузщег 
Кот Не!". 


Ргеизтоп никога по- 
вече няма да правят 
20-куестове. 


Анимациите на пер- 
сонажите, включи- 
телно всички слож- 
ни движения на 
Преп са правени от 
един-единствен чо- 


век. 


Вуоом Уаз.р!асей о е 
а Жо Бе Ве! зо ЛВ 
в угот 4, уа 


редният, удостоен с тази висока 
чест, е дядото на вашия герой в иг- 
рата. Него обаче го лупват по глава- 
та и му отмъкват мухоморката, дока- 
то грижовно я полива с лейчица. По 
традиция се смята, че е редно кле- 
тият старчок да плати с живота си 
за престъпната небрежност и затри- 
ването на светинята и мазният дре- 
бен италиански шериф го тиква в 
дранголника. Кралят е тъпанар, не 
ще да тропне с крак и да възрази 
срещу прекомерно жестокото нака- 
зание и вие, в качеството си на пре- 
дан внук, разполагате само с една 
седмица до датата на тържеството, 
за да откриете крадеца и да върне- 
те Гъбата на пиедестала, където йе 


Крадецът току-що се вмъкна в пещерата, 
но не можете да го последвате. 


поща - 


ммумм.рссиБ-Ба.сога 


Ретроизлъчването на СБМР е отблъснало големите разпространители, които в 
общи линии се изказали от ласкаво по-ласкаво за качествата й, но един по един 
я класифицирали като финансово безперспективна и отказали на Рге!шзтоп да се 
занимават с нея. От друга страна, има достатъчно фенове, за които духът на 
|исаз Айв и Фепа от 95 г. е свещен и тази игра е точно за тях. 


| 


мястото. 
Две новини: 


Добрата е, че принце- 
сата Мишел ще ви по- 
мглага, а лошата, че тя 

прилича на Чичолина 


Няма какво да се направи по въп- 
роса, само с такава принцеса разпо- 
лагаме, уви, видът на повечето пер- 
сонажи е жертва на хумора на авто- 
рите. Принцесата може да е лишена 
от привлекателност, но се показва 
хитруша от първата среща - веднага 
ви предлага да се маскирате като 
празноглавия й родител и милостиво 
да отмените от негово име екзекуци- 
ята на дядо си докато тя баламосва 
баща си в двореца. 

Предстоят ви срещи и умопомра- 
чителни разговори с около 50 души! 
Авторите се гордеят с написаните 20 
000 реда диалози, ще ви се завие 
свят от бърборене, още повече, че 
голяма част от вашите събеседници 
са откровени перковци - от хипохон- 
дрик, сополиво хлапе и изследова- 
тел до джин, пласьор на дрога, таен 
агент и мадам 2уг, която 


ще ви изпили ушите с 
индийски зурни 


и така ще ви предскаже бъдеще- 


САМЕ СЦТВ « Кемеуг 


Ковачът ще се 
окаже отзивчив. 


Плюсове: 


т шарена детайлна 
графика 

ш много хумор 

в много витиевати 
диалози 


т сравнително логич- 
ни загадки 


ш трябва да открад- 
нете сутиен от гос- 
пожа Луиз 


Минуси: 


# пресилено свежа 
графика, след пър-. 
вите часове игра из- 
морява 


т изтощително много 
закачки с викингите 


т толкова диалози, че 
карат Тпе Гопоез! 
доштеу да изглежда 
ням филм 


ш не на последно мяс- 
то, грозна принцеса 


ш докато крадете сути- 
ена на Луиз, прин- 
цесата ви спипва... 


то, че ще решите сами да си потър- 
сите кристално кълбо. 

Още щом приключите първия 
епизод обаче задачата да спасите 
дядо си и Гъбата се окрупнява и на 
вашите крехки плещи ляга съдбата 
на Рпипдопа и на целия останал 
свят. Магьосникът Карн е възкръс- 
нал и смята все пак да се докопа до 
власт над всичко - без този път да 
му се пречкат разни пънчушки. 

Както сте забелязали от картин- 
ките, играта изглежда доста весе- 
ло, ярките краски не са се свидили 
на авторите, даже след няколко ча- 
са ще започне да ви се струва, че 
ако главният дизайнер не беше ра- 
съл депресиран в мрачна Щвеция, 
може би нямаше да се олее в пъст- 
ротата чак дотам. Има доволно мно- 
го анимацийки с недотам високо ка- 
чество, друг кусур е, че главният ге- 
рой пристъпва вдървено и бавно... 
Ще намерите за какво да се заяде- 
те, ако речете да потърсите, но мен 
Са не ме подтиква към дребнави 
забележки. Звуците са симфонични 
и приятни, има опция да ги направи- 
те и по-приятни, сиреч да им вземе- 
те думата, а все пак няма да ви на- 
карат да се юрнете още в самото 


начало да търсите откъде се спират. 


Озвучаването на диалозите обаче е 
повече от добро и забавно, ще чуе- 
те всевъзможни акценти, има и оп- 


ция за субтитри, но за съжаление 


количеството инфор- 
мация е грамадно 


а не се записва в тефтерче от са- 
мо себе си - има вероятност да зад- 
ремете по време на някой забавен, 
но безплоден разговор или просто 
да ви убегне нещо важно. 

Играете с мишката - курсорът се 
променя при минаване през всичко, 
което става за разглеждане, когато 
кликнете върху нещо, се появява 
графично меню с Гъба пърхутка и 
три опции - да разгледате, да гово- 
рите/да изядете и да вземете пред- 
мета, като за целта трябва да за- 
държите бутона (подобно на управ- 
лението във Е! Тигойе, Сигве о! 
МопКеу |8апд или Тпе | опдез! 
Чоитеу). Десният клик е за тършу- 
ване из инвенторито, а Р1 показва 
менютата с опциите и запазването 
на играта и изхода. 

Жалко е, че Кралството на 
Рпипдопа е малко и че местата, на 
които се развива действието, са на 
ръба на критичния минимум, но как- 
то чистосърдечно споделя в едно 
интервю Оапе! МИввоп, главният ди- 
зайнер на Ргеизюп, толкова пари 
имали, толкова хора наели, а за по- 
разгърната игрална площ просто не 


им стигнали силите. Сеп 
Соодта!е апа е Мизйгоот о! 
Рпипдопа става симпатична от пръв 
поглед, ще разсмее и камък поне на 
няколко пъти и заслужава да пре- 
небрегнете недостатъците й. Не съм 
стигнала до края, но на няколко 
места прочетох, че дори играта да 
била убийствено скучна, само зара- 
ди финалните надписи си заслужа- 
вало да се изиграе. Ще се пръсна от 
любопитство какво ли има там... 


дка зе са 
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Георги Даскалов 
а дазкаоу Фрсс!иБ-Ба.сот 


Завеяният ми поглед успява да се 
фиксира върху мърдащата черна 
точка на екрана. Инстинктивно пося- 
гам към флакона Наш под масата, 
обаче в следващия момент набеде- 
ният за кръвопиец обект свива вдяс- 
но и нагло пуска един откос по съсед- 
ния бомбардировач. Вяло го отстрел- 
вам и продължавам да се рея из 06- 
лаците, абстрахирайки се от данда- 
нията, лееща се из колоните. Ей, ня- 
ма милост за мен. Изтормозих се с 
разни кекави игрици. Ей я и тая сега. 
Авиосимулатор била. Да, бе. Да има 
да взима. Дори и 


ЗтагСкай е по-добър 
авиосимулатор 


от нея. Заглавието е общо взето 
най-интересният елемент в играта? 

Останалото е аркадна пукотевица 
и хвърчащи наоколо рояци противни- 
кови изтребители. Едно кратко пояс- 
нение - В17 е самолет от Втората све- 
товна и ненапразно е бил известен с 
прозвището Летящата крепост. Един- 
ственото му общо нещо с нормалните 
самолети е, че има крила и лети из 
облаците. Масивно брониран и съоръ- 
жен сб (според играта) картечни 
гнезда за отбрана от противниковите 
изтребители, този самолет не е бил 
лесна плячка. Точно картечните гнез- 
да са полето ви за изява. Явно инте- 
лектуалният капацитет на програмис- 
тите не е бил достатъчен, за да 


В това картечно гнездо 
се стои най-много. 


42 юлиг0о РЕ СЕШВ 


8 5ипзюгт 


Изглед от 
дупето на 
самолета... 


спретнат кадърно А! за вашите коле- 
гии като резултат такива няма. Бива 
ли такова безобразие, бе? 


В цялата ескадрила от 
В17-ки само един- 
единствен картечар! 


Както и да е, хващате първата кар- 
течница, набелязвате си дивеч, при- 
целвате се с мишката (може и с кла- 
виатурата, но не ви препоръчвам) и 
започвате да се набирате върху коп- 
чето за стрелба. И да си счупите 
мишката от набиране, пак няма да ви 
свършат патроните. Освен че са безк- 
райни, другата особеност на муниции- 
те са странните трасиращи куршуми. 
По принцип те са много хубаво нещо 
и ви позволяват да преценявате и ко- 
ригирате ъгъла на изпреварване, но 
кажете ми, как се различава бледо- 
жълт пиксел на фона на светлосин 
(или направо бял) фон? Истинският 
проблем обаче е друг: забелязването 
на всички противници. Често ви ид- 
ват по десетина (че и повече) и нас- 
тава хаос, а също толкова често пи- 
лотите от вашата ескадрила ви из- 
карват ангелите с уплашени викове 
"Тпеу аге еуегууупеге!, които в пос- 
ледствие се оказват фалшива трево- 
га. Противниците се различават по 
скорост и издръжливост, макар че из- 
дръжливостта сякаш е произволна - 
самолети от един и същ тип понякога 
падат от 1-2 изстрела, а понякога из- 
държат на доста повече бой. От дру- 
га страна, В17-ките упорито отказват 
да падат, аз така и не видях свален 
самолет от нашите. Играта съдържа 


25 безинтересни мисии 


(за да бъда честен, ще кажа, че ня- 
мах нерви да ги изиграя всичките), 
които представляват първо въздушен 
бой, после пускане на бомби, и като 
за финал - отново въздушен бой. 
Бомбардировките са смешна история 
- когато самолетът наближи целта, 
автоматично влизате в ролята на 
бомбаджията, при което "тръпката" е 
да разпознаете целта, евентуално да 
внесете минимална корекция в прице- 
ла и да натиснете Не. Различното в 
мисиите, освен обекта, върху който 
трябва да си снесете бомбите, е коли- 


ммум.рссир-ба.сот 


В улму.зипяогт.ле! 


Ш Репит 233 МНг, 64 МВ ВАМ, 30 Мдео В 1СО 


чеството противници и техният вид - 
с напредването в играта ви нападат 
все по-бързи и по-издръжливи само- 
лети във все по-големи количества. 
Лошото (всъщност може и за добро 
да е, знам ли...) е, че в един момент 
ви кипва от рояка врази и еднообраз- 
ните мисии и просто зарязвате игра- 
та. Сега, за графиката. Играта преот- 
крива старата истина, че земята е 
плоска. Това хубаво, ама тия хубавци 
от Зипзютт и квадратна са я изкара- 
ли! Просто си личи, че равната като 
тепсия с гадни размазани текстури 
повърхност под самолета ви на извес- 
тно разстояние просто свършва и при 
пълно завъртане на 360 градуса чо- 
век може да преброи точно 4 ъгъла. 
След по-внимателно вглеждане, ста- 
ва ясно, че цялото действие се раз- 
вива в куб, в чийто център сте забу- 
чени неподвижни вие и върху чиято 
основа е наложена като движеща се 
текстура земята. На останалите стени 
- небе и облаци. По принцип лошо ня- 
ма, ама някои противници като се за- 
силят и 


не могат да направят 
обратен завой в рам- 
ките на куба, глинават 
зад небето, където хо- 
ди ги стреляй! 


А пък като се приближат, като лъс- 
нат ония ми ти недетайлни модели, 
като захълца видеото, направо не е 
за разправяне, камо ли за преживя- 
ване. Но хайде, да забравим графи- 
ката. Обаче защо и звукът е толкова 
отчайващо посредствен? Като почне 
- бжжжжтатататафиуууубумм, Тпеу 
аге еуегууеге!, Созег, созег, уои з0п 
оГа... и така до края на света. Звуци- 
те са адски еднообразни, музика има 
само в менютата, единствено репли- 
ките са читави като звучене, но пък 
често се разминават на светлинни го- 
дини с действителната ситуация и са- 
мо могат да заблудят човек, ако 
изобщо бъдат чути сред пукотевица- 
та. Играта си е аркаден екшън. Ни- 
какви авиосимулатори, никакви пет 
лева. Чист, максимално опростен и не 
особено качествен аркаден екшън. 


САМЕ СЦУВ в Кемеуу 


деер драсе Миле 


щ 


ш Сг2то 
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Зтаг Тек е телевизионната поре- 
дица, дала най-много материал на 
компютърната развлекателна ин- 
дустрия. Всяко по-забележително 
събитие на малкия екран бързо се 
пренася в някое ново заглавие от 
поредицата. За нас българите цяла- 
та суетня обаче изглежда малко да- 
лечно поради простата причина, че 
никоя родна телевизия не излъчва 
сериите. Така, когато човек си взе- 
ме някоя игра с марката заг Тгек, 
най-често е принуден да игнорира 
сюжета и да наблегне на екшъна. 


Павел Панков 
р рапкоуФ рсс!иБ-Ьа.сот 


В Ооттюп Муагв ще вземете учас- 
тие в епична битка за контрол над 
Алфа Квадрант. В конфликта участ- 
ват две съюзнически формации - Фе- 
дерацията и Клингоните от едната 
страна срещу Кардасианския 
(Сагдаззапз) и Доминионния флот от 
другата. След като изберете на чия 
страна ще воювате, започва и бри- 
фингът на първата мисия. По-нататък 
идва интересната част - трябва да 
съставите флот. Тук особеното е, че 
не можете да строите кораби, а прос- 
то ги екипирате преди да влезете в 
бой според парите, с които разпола- 
гате, а те пък зависят от представя- 
нето ви. Най-важна роля за ефектив- 
ността на всеки кораб играе капита- 
нът, затова е необходимо внимателно 
да го избирате, но все пак си оставе- 
те пари и за другите екстри. Добре е, 
щом си харесате един командир, все 
с него да си карате, защото така ще 
използвате пълноценно опита, който 
трупа. Следващото нещо, което 
трябва да свършите, е да напазару- 
вате различни устройства за кораби- 
те си, които им дават най-разнооб- 
разни предимства - увеличават обсе- 
га на оръжията, подобряват маневре- 


Един по-малко. 


Красива експлозия 
сред още по-красива 
мъглявина. 


ността, подсилват щитовете и още 
много други джаджи коя от коя по- 
хубави и по-скъпи. 

Накрая идва ред на екипажа. 


Специалностите са три - 
отговорници по сигурност: 
та, инженери и команден 
персонал 


Първите защитават кораба, когато 
врагът се опитва да го превземе и от 
своя страна, когато е възможно, са- 
мите те биват изпращани на такива 
"абордажни" операции. Инженерите 
са специалисти по техниката - когато 
нещо в кораба е повредено, от тях 
зависи за колко време ще го попра- 
вят. Командният персонал се използ- 
ва при управлението на превзети 
вражески кораби. Когато сте готови с 
тази доста важна подготовка, натис- 
кате бутона за изстрелване на фло- 
та и се озовавате в 


един триизмерен свят с 
големи ограничения. 


Първо, камерата може да се дви- 
жи само около избран обект, а това 
се оказва много неудобно, когато 
този обект се движи по някаква 
сложна крива. Второ, всичко е 30, 
но действието се развива практи- 
чески в една равнина. Точно като в 
обикновена З0-стратегия. Като взе- 
мем предвид факта, че събитията 
се случват в космоса, би трябвало 
да има пълна свобода на движение. 
Ситуацията е доста странна - на 
пръв поглед изглежда, че можете 
да се местите във всички посоки, но 
при преместване нагоре и надолу 
това е позволено само в определени 
рамки - все едно сте на планета. 
Още повече, че помощната карта е 


муммлу.рссмр-Ба.согп 


по-интересна от самата битка. 


двумерна, така че толкова за трииз- 
мерността. 

След известно време ще се убе- 
дите, че 


битките не са никак лесни 


и не е достатъчно просто да каз- 
вате на флота си да напада. Има 
най-различни тактики, между които 
да избирате в различните ситуации. 
И един съвет от мен - винаги когато 
имате възможност, разделяйте про- 
тивниковия флот и унищожавайте 
корабите му поотделно. Като цяло 
мисиите са идейни и много напомнят 
някой симулатор - ескортиране, ох- 
раняване, прочистване и т.н. Обаче 
играта има един сериозен недоста- 
тък - действието се развива доста 
бавно дори на максимална скорост. 
Графиката е страхотна и наистина 
радва окото, но тук има един дизай- 
нерски проблем. През по-голямата 
част от времето 


гледате не вашите сража- 
ващи се кораби, а надпи- 
си, изстрелващи по не- 
щичко срещу вражеските 
надписи 


Това се дължи на факта, че кога- 
то изберете някоя единица, точно 
над нея се появява името й и кла- 
сът. Когато сте избрали няколко ко- 
раба, камерата автоматично се от- 
далечава, а имената остават със съ- 
щите размери. Така излиза, че кра- 
сивата графика е засенчена от глу- 
пава дизайнерска грешка. 

В озвучаването, както може да се 
предположи, имат принос актьори, 
участващи във филма и няма да из- 
лъжа, ако кажа, че то е качествено. 
За съжаление обаче звуците от изс- 
трелите са просто вбесяващи след 
като ги послушате повече от час. 

На фона на излезлите напосле- 
дък 30-стратегии Оотитоп Муагв изг- 
лежда доста недодялано. Красива- 
та графика е доста често срещано 
явление, така че едва ли само зара- 
ди нея играта би могла да пробие. 
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От времето на операция "Пустинна 
Буря" войната стана много стран- 
на. Вече няма значение дали си по- 
бедил противника или си се скрил 
в миша дупка - много по-важно е 
какво са показали по телевизията! 
Така генералите се снабдиха със 
съветници по рис геаопз и 
вместо да разработват планове за 
разгром на врага, започнаха да 
тренират пред огледалото как с 
дълбокомислен вид да разтягат 
нищо не значещи локуми и да се 
чудят дали ще успеят да задово- 
лят репортерките. 


Генко Велев 
а уейеубрссшиЬ-ва.сот 


Соп! с! 2опе телевизията и 

нейните репортажи наистина 

играят сериозна роля! В тази 
игра главните противодействащи 
групировки са СО! от една страна, 
и МОО...опааа... това май беше от 
друга игра! Е, понякога е лесно да 
сбъркаш. Та, значи, противниците 
сега са СР и СНОЗТ. Още от инт- 
рото би трябвало да ви стане ясно 
кои са добрите - |! еглацопа! Согрсе 
о! Реасе, разбира се. И няма как да 
не са добри, след като стрелят с 
американски М 16 и спасяват деца 
по улиците... а пък войниците от 
СНОЗТ използват калашници (от 
завода в Казанлък, може би?)! Ос- 
вен това войниците от |СР използ- 
ват и сини каски, така че картинка- 
та вече трябва да е ясна и на сле- 
пеца. А иначе историята е доста 
бозава - през 2011-та година е нас- 
тъпило "светлото комунистическо 
бъдеще", всички хора са братя, 


АМАНМОА ЗИММЕВ 


За СММ директно от 
бойното поле 
включваме Аманда. 
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Приятна стратегия за 
Всички фенове на Нед Аеп! 


С6НОЗТ ще реши този проблем, както намери за добре. 


всички проблеми са добре скрити 
под кревата, няма и съперничество 
между различните държави, тъй 
като те са предали собствените си 
интереси в името на общото благо 
и за защита на това общо благо са 
създадени сините каски 

им етаПопа! Согрсе о! Реасе. Кар- 
тинката обаче се разваля от оста- 
налите тук-там черни капиталисти, 
неблагодарни империалисти, експ- 
лоататори и войнолюбци, които 
най-нагло поставят собствените си 
интереси на челно място. Както мо- 
жете да се досетите, техният типи- 
чен представител е дебел чичко с 
фрак и димяща пура в устата. 
Именно тези 


държави-интересчии 
са се обединили в 
снозт 


и са главната заплаха за безметеж- 
ното бъдеще като единствения серио- 
зен противник на |СР. 

Точно както и в някои предишни 
игри, можете да избирате чия кампа- 
ния да поведете. Двете кампания ви 
дават общо 30 мисии плюс 2 бонусни 
сценария, като кампаниите са раз- 
лични и независими една от друга. 
Ако изберете страната на сините, ще 
получите първата си задача на тери- 
торията на Украйна, където някакви 
метежници са набрали доста сили и 
скоро ще превземат цялата страна. 
Метежниците са лошите и силите на 
СР са единствената преграда пред 
тях. Разбира се, производителите на 


играта не са се замислили за такива 
сложни неща като дребните подроб- 
ности защо след като метежниците “ 
са толкова лоши, са получили такава 
мощна подкрепа и как така украинс- 
ката армия се е стопила и изчезнала 
- просто те са лоши и толкоз! Кампа- 
нията на СНОЗТ пък започва в Аф- 
рика - страните от ОПЕК са надули 
за пореден път цените на петрола и 
Споз!-аджиите вместо да се кротнат, 
да хвърлят шапки и да викат “ура" 
заедно с останалите, отвръщат с 
черна неблагодарност - подтикват 
Нигерия да нападне богатата на пет- 
рол нейна съседка Нигер (всички асо- 
циации с близкото минало са чиста 
случайност, разбира се). Но (СР не 
дреме и нейните войски се изправят 
срещу агресорите от Нигерия... и 
единствено вашата лична намеса ка- 
то главнокомандващ елитните сили 
на СНОЗТ може да завърши благопо- 
лучно операцията! 

Началото на всяка кампания също не 
блести с оригиналност, но е добре изпи- 
пано и приятно за гледане - редуват се 


телевизионни новини 
от студиото и 
репортажи 

от горещите точки на 
планетата 


заедно с кадри от главните квартири 
на воюващите страни, а по време на 
мисиите получавате и допълнителни 
указания за непосредствените си цели 
и способите за тяхното постигане. 

И сега вече стигаме и до самите ми- 
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Розз7ат Дпосвощ ат оо 
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Телевизионните репортери са навсякъде. 


и защитават дадена база, да събират 
(спасяват) цивилни, да водят войските 
в атака или да отбраняват определена 
точка от картата. Тези командири са ог- 
ромна помощ и ви спасяват от досаден 
микромениджмънт. 

По отношение на самите войски и 
тяхното управление - важат отдавна 
възприетите правила за групиране и 
за селектиране - с СМ! и цифри и доц- 
Ме сйск за избор на всички еднотипни 
единици или (дои!е-с!ск на празно 
място селектира ВСИЧКИ ипйз на ек- 
рана). Освен това може да им задава- 
те и начин на поведение - дефанзив- 
но, пасивно (в играта е обозначено ка- 
то вис! - не вършат нищо, без да сте 
им разпоредили) и агресивно. Ако ги 
поставите в агресивен режим, те ата- 
куват автоматично всеки противник и 
след като го унищожат, се връщат на 
първоначалната си позиция. Освен то- 
ва всяка единица автоматично пови- 
шава и нивото си на опит, унищожа- 
вайки противници, като това повиша- 
ване води и до доста сериозно зави- 
шение на бойните им показатели. 

За съжаление на мен ми потрябва 
известно време докато свикна да уп- 


Мисия в пустинята. 


сии - и помните ли началото за голя- 
мата роля на телевизията? Практичес- 
ки в играта има два основни ресурса - 
"соттап ров" и "поддръжка от на- 
селението". Не е необходимо да се за- 
нимавате специално с натрупване на 
"командни точки" - те се трупат авто- 
матично от всеки команден център 
(сърцето на базата), който притежава- 
те, иот някои други ваши действия. 
Не така обаче стои въпросът с показа- 
теля "поддръжка от населението". Той 
се изразява с проценти, които се раз- 
делят между вас и противника и 06- 
щият им сбор е точно сто. Така, ако 
имате висок процент, ще лишите про- 
тивника си и обратно - а пък високият 
процент ви дава възможност да съз- 
давате допълнителни Ной-есп сгради 
и оръжия! Този показател се повишава 
като разполагате с телевизионни жур- 
налисти, които да излъчват възторже- 
ни репортажи за вашите победи и ка- 
то изпращате хеликоптери, които да 
събират (спасяват) от населените мес- 
та цивилното население и да го транс- 
портират до някоя ваша база. За цел- 
та обаче в базата ви трябва да има 
"лагер за бежанци" (само за |СР) или 
"еп!втеп! сатр" (само за СНОЗТ). 
Разликата между двете сгради обаче 
е само във външния им вид и в наиме- 
нованието - но практически имат едно 
и също предназначение. 


Плюсове: 


ш Добра графика без 
прекомерни 
системни 
изисквания 


т Интересен датерау 
и добре вписани в 
играта новости 


т Забавен и приятен 
за окото брифинг за 
мисиите 


СТР 


Минуси: ; и. 


т Досаден бъг с 
говора (и ниска 
оценка за звук) - но 
вече излезе расп за 
това 


т Неестествено 
движение на 
войниците - но това е 
повече козметичен 


Другият оригинален и добре решен проблем 
момент са т Вероятно на много 
от вас ще им трябва 
спомагателните време да свикнат с 
командири движението на 


камерата 


Те могат да бъдат до четирима на 
брой и можете да ги назначавате за из- 
вършване на определена дейност. Все- 
ки от тях може да върши всичко, но 
въпреки това те имат индивидуалности 
и предпочитания. Можете изцяло да 
им възлагате задачи като да развиват 


И мисия в Далечния Север. 


улум.рссиБ-ра.сога 


равлявам камерата за наблюдаване 
на бойното поле. Разполагате с три 
режима - един "свободен" и два фик- 
сирани, като движението на камерата 
в свободния режим се извършва със 
стрелките и чрез доближаване на кур- 
сора до края на екрана. Това изглеж- 
да логично и лесно за изпълнение, но 
аз вече бях свикнал от предишни игри 
да "заключвам" екрана с па! сПсК и 
да го въртя... но това пък е различно 
за всеки и не може да се приеме за 
недостатък. 

Не съвсем традиционна е и концеп- 
цията за строеж на нови сгради - не 
можете да строите бази навсякъде, а 
само на предварително маркираните 
за целта площи. Когато строите, на 
практика само подготвяте терена за 
строежа, а после срещу изразходва- 
ните командни точки получавате гото- 
ва сградата (която бива донесена в 
"сгънат" вид от един хеликоптер, не- 
зависимо колко е голяма). 

Колкото до А!-то - то е сравнително 
добро - няколко пъти прекарвах голе- 
ми отряди през мостове и нито един 
от войниците ми не хукна да обикаля 
от другата страна на географията, но 
пък когато атакувате, цялата ви ар- 
мия се точи като... по-добре си избе- 
рете вие като какво, защото иначе мо- 
же да използвам някоя нецензурна 
дума... Дори и наличието на коман- 
дир, който да ръководи атаката, не 
може да промени нещата - въпреки че 
за компютъра не би трябвало да е 
проблем провеждането на по-коорди- 
нирани атаки! 

Графиката в играта е ЗО, но не пос- 
тавя много огромни системни изисква- 
ния ие доста приятна за окото, особе- 
но със включени различни екстри - ка- 
то например следите от веригите на 
танковете. Единственото дразнещо 
нещо е неестественото бягане на вой- 
ниците - но това го има в почти всяка 
подобна игра. 

Струва ми се, че С2 ще бъде прият- 
но забавление за всеки фен на Нед 
Аеп, независимо че формално изпол- 
зва различен графичен енджин. 
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САМЕ СЦУВ « Вемеу/ 


Изненадващо приятно арКадно рали 


ммум.рссмБ-ра.сога 


т Оамех 


Само преди два месеца ОауПех 
пратиха геймърите на рали с мо- 
торници из Европа. Сега същата 
фирма предлага възможност от- 
ново да обиколите континента, но 
този път на четири колела. 


Никола Дърпатов 
даграгоу 6 рсс!иБ-Ба.сот 


лежите, че играта предлага дори 

нещо като история. Става дума за 
един мрачен тип на име Цезар, който 
поради липса на по-интересни занима- 
ния организира в свободното си време 


(г по време на интрото ще забе- 


нелегални състезания 
с коли в наи-различни 
европеиски градове 


По някакво стечение на обстоятел- 
ствата вие имате интерес към подо- 
бен род мероприятия и съвсем скоро 
ще можете да застанете с вашето 
лично возило на стартовата линия. 
Авторите на Еигоре Насег са измис- 
лили общо три вида игри за развле- 
чение на наш Цезар. Първата е 
Сикк Насе, който предлага стандар- 
тните за повечето екшън ралита ви- 
дове състезания. Значително по-за- 
бавно става, когато се пуснете в 
един от шампионатите. Те са общо 
три вида в зависимост от класа авто- 
мобил, който сте предпочели. Има 
надпревари за стандартни коли, 
спортни возила и джипове. Всеки 
шампионат се състои от по пет стар- 
та като освен точки трупате и пари, с 
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т уууу.дамех.сот ЮШР2 300, 64 КАМ, 30 Мдео 


ш Наспд В 1СО 


ПЛЮСОВЕ: 
ш Много и 
разнообразни писти 


ш Много различни 
коли 


ш Възможности за 
ирогаде на колите 


МИНУСИ: 


ш Играта е твърде 
лесна 


т Музиката и звукът за 
слаби 


в Графиката не блести 
с нищо особено 


Това ченге се опитва 
да ми се качи на 
главата. 


оо: вз зв 
Сиго 


500 


(а 
гг 


които можете да си купувате най- 
различни екстри за колата между 
отделните състезания. За съжаление 
количеството на възможните ъпгрей- 
ди е доста скромно и още на третия 
или четвъртия старт вероятно вече 
ще сте видели всичко :-( По време на 
самите състезания пък можете да 
събирате най-различни бонуси, които 
са разхвърляни по трасетата. Става 
дума за ремонт, нитро бензин, безс- 
мъртие и... разбира се, пари в брой. 
Освен бонуси и конкуренция по пис- 
тите ще се сблъскате и с местните 
ченгета. Те не са особени фенове на 
Цезар и неговите увеселения и пра- 
вят всичко възможно да ви спрат. 
Като казвам всичко възможно, имам 
предвид, че 


полицаите са изключително 
самоотвержени 


и не се жалят никак при опитите 
си да превърнат вашата кола с куп- 
чина старо желязо. 

След като ви писнат шампионати- 
те, можете за десерт да се пуснете и 
в така наречения Адуепишге Моде. То- 
ва на практика е нещо като мегашам- 
пионат, в който имате възможност да 
се пробвате на всичките 20 трасета. 

Сега нека видим обаче и недос- 
татъците на Еигоре Насег, защото 
Памех просто нямаше да са 
Оамех, ако не си бяха оставили ръ- 
цете и в тази игра. Първото трагич- 
но нещо е изкуственият интелект. 
Чак на най-високата степен на 


Тази полицейска блокада предизвиква само 
снизходителни усмивки. 


трудност компютърните опоненти 
представляват някакво предизвика- 
телство, а ченгетата, освен че неп- 
рекъснато се опитват да ви блъс- 
нат, не правят нищо смислено :-( Го- 
ляма смешка са и пешеходците. 
Както може и да се очаква, не мо- 
жете да се правите на шофьор от 
Сагптадеддоп и да пълните гроби- 
щата с цивилни граждани, които са 
имали лошия късмет да ви се изп- 
речат на пътя. Начинът, по който 
бягат обаче хората от вас, е досто- 
ен за комедиен филм. По време на 
тестовете видях акробатични подс- 
коци, залягания, а един дори нап- 
рави странично превъртане. Най-ве- 
село е обаче, когато успеете да ми- 
нете през някой пешеходец. Тога- 
ва... не се случва нищо. Все едно 
сте минали през призрак. Ако въоб- 
ще нямаше пешеходци, вероятно 
Ешгоре Насег щеше да е по-добра 
игра. Самата графика е прилична, 
но в момента на пазара има поне де- 
сетина по-добре изглеждащи екшън 
ралита. Същото може да се каже и 
за звука, който е меко казано пос- 
редствен, а музиката е най-добре да 
бъде изключена, защото започва да 
дразни след точно 5 минути. 

Всичко това е много жалко, защо- 
то в Ешгоре Насег определено има - 
свежи идеи и играта като цяло никак 
не е за изхвърляне. Все пак ако ви 
се е доиграло екшън рали, можете 
да дадете шанс на новата творба на 
Оамех - поне за няколко часа ще се 
забавлявате съвсем прилично. 


ммум.рссиБ-ра.согп 


Графика Общо 
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Началото на нощен мач - предусещам дюдюкането на публиката. 


Тази почти хуманоидна фигура всъщност би трябвало 
да е на професионален плажен волейболист. Може би 
от женски пол, но нищо не е сигурно... 


Роиег ЗръКе 


Пародия на тема 


ш Сагарасе В 1р://муум.из.п/одгатез.сот 


"плажен Волейбол" вР2 300, 32 МВ ВАМ, 241ДМВ НОО в плажен Волейбол в 1СО 


За да попадне една игра в рубриката Весус!е Вт, не 
е достатъчно тя просто да е лоша. Тя трябва да е 
дотолкова забележителна със своите недостатъци, 
че да изпъкне като гноясал палец сред другите пос- 
редствени заглавия на месеца и така да се добере 
до заслуженото си място в коша за боклук. Този ме- 
сец играта Ромиег Зр!Ке се пребори за съмнителния 
приз абсолютно безкомпромисно. 


Боян Спасов 
БоапдрссиБ-Ба.сот 


И по-лоши игри съм виждал... само 
дето в момента ми е трудно да се 
сетя кои бяха! Ромег бре има пре- 
тенциите да е реалистичен спортен 
симулатор на тема "плажен волей- 
бол". По думите на създателите иг- 
рата едновременно предлага много 
опции ие лесна за овладяване, да 
не говорим колко е революционна... 
Дрън-дрън - всъщност става въпрос 
за поредното боклукчаво заглавие, 
което струва по-малко от носителя, 
на който е записано... 


Дойде сезонът на 
плажния волейбол! 


Лято е! Средностатистическият 
потребител се стяга за ежегодната 
си почивка на Хаваите (или в Китен, 
ако става въпрос за нашенците). В 
главата на същия този средноста- 
тистически потребител се гонят ла- 
зурни облачета, пенливи морски 
вълни, спомени и въжделения около 
романтиката на морския бряг... Как- 
ва игра да продадеш на такъв чо- 
век? Много ясно - лятна игра! Спорт- 


на, една такава... Игра, в която ат- 
летични младежи и стройни девойки 
по бански костюми припкат по пясъ- 
ка, демонстрирайки спортния дух на 
младостта на фона на безсмъртния 
чар на лятото! Горе-долу така са 
разсъждавали производителите от 
Сагарасе, докато са се трудили над 
новата си игра. В логиката им няма 
нищо погрешно. Ще ми се да може- 
ше да кажа това и за играта. 

Това, което наистина прави наис- 
тина лошо впечатление в случая с 
Ромег зр(е, е тоталната техническа 
демодираност на тази игра. В днеш- 
но време разглезените геймъри, в 
това число и аз самият, са свикнали 
на перфектни 3З0-модели и макси- 
мален реализъм в спортните симу- 
лации. За тази цел се използват 
тооп сар!иппа технологии и се на- 
емат професионални и талантливи 
графични дизайнери. В Ромуег Зрке 
няма и помен от такова нещо. Фи- 
гурките на волейболистите по-скоро 
приличат на извънземни, отколкото 
на човешки същества. Състоят се 
от по десетина полигона и е много 
трудно да намерите някаква същес- 
твена разлика между моделите на 
мъжете и жените. Движенията им 
също са неестествени. Не по-малко 
грозни са и терените, на които ще 
играете. Създателите на играта яв- 
но високо са ценили своя труд, за- 
щото почти не са се постарали да 
моделират същински триизмерни 
обекти, а наляво и надясно са раз- 
лепили грозни, плоски текстури. 
Почти всичко е статично - в това 


число дори и публиката. Забелязах 
един жалък опит за анимиране на 
морските вълни на тренировъчния 
терен, но резултатът е далеч от за- 
доволителното. Може и да сте си 
мечтали за прелитащи чайки, пъст- 
ри сърфове, кръстосващи морето и 
т.н., но поне в тази игра няма да ги 
видите. Да не казвам голяма дума - 
може и да ги има някъде, но поне аз 
не успях да ги дочакам... 

Като изключим потресаващо 
грозната графика, в цялата игра 
няма абсолютно нищо забележи- 
телно. Тя е също толкова безлична, 
колкото и фирмата на никому неиз- 
вестните й създатели - да сте чува- 
ли досега за Сагарасе? Учудвам се, 
обаче, че точно | одгатез са се ре- 
шили да станат техни разпростра- 
нители и да съсипят каквото е оста- 
нало от някогашната си репутация. | 

За завършек ще повторя старата 
максима, че за всеки влак си има | 
пътници. В интернет попаднах на | 
рецензия, която се изказваше дос- | 
та положително за играта. Авторът | 
признаваше, че графиката е далеч | 
под днешните стандарти, но изтък- 
ваше като огромен плюс интуитив- 
ното управление, подходящо дори 
за начинаещи играчи. Лично аз яв- 
но не успях да го оценя и дори мога 
да кажа немалко ругателни слова 
за него, но ще се въздържа. За мен 
Ромег зр!Ке ще си остане това, кое- 
то е - посредствена игра, с качест- 
вото на заглавията от най-демоди- 
раните телевизионни конзоли. 
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САМЕ СПЦТВ а Най оЕ Еате 


ммум.рссчБ-ра.со 


Име: Саймън 


робът. 


Счита се, че е мъртъв. 


Реквием за един магьосник 
Ш Адуепиге Зой В Опез! 


5топ 3 - трябваше да има такава 
игра... Само че разпространителс- 
ките компании целокупно решиха, 
че двуизмерните куестове принад- 
лежат на миналото и тя така и не 
се появи на бял свят. Зтоп 30 - 
трябваше да има такава игра. 
Трябваше да е излязла още преди 
много месеци, когато на сайта на 
нейните автори се появи съобще- 
нието, че е готова и скоро ще се 
продава. Но не би... Саймън изчез- 
на мистериозно, така, както само 
велик илюзионист може да го нап- 
рави - при това без алаказам, фо- 
кус-мокус и трикове с огледала. 


Боян Спасов 
Ботап Ф рссиБ-Ба.сот 


5итоп 3, а сега се налага да гада- 

ем какви са причините за смъртта 
на дългоочаквания Зтоп 30. Офици- 
ално становище по въпроса няма. 
Всъщност за нас - играчите, не е важ- 
но дали са виновни разпространите- 
лите, които не са спазили първона- 
чалната уговорка, дали са виновни 
разработчиците, които не са успели 


Пе няколко години прежалихме 


Някой тук да е 
поръчвал Велик 
Магьосник без аншуа? 


новна просто злата карма, която чес- 
то прецаква хубавите куестове. Фак- 
тът е налице - в гробището на никога 
неиздадените заглавия от жанра на- 
ред с МагСгай Адуетигев, Гапу Ви 
двуизмерния Зтоп З сега почива и 
5топ 30. Поклон пред светлата му 
памет! 


Съвпадение ли е, 
че главният 
дизайнер също 


да създадат конкурентна игра на съв- Са каво Ни Но стига черни мисли - Саймън за- 
ременно техническо ниво, или е ви- негеи , винаги ще е жив поне в сърцата на 


куестаджиите. Дори и да няма ясно 
бъдеще, нашият герой може поне да 
се похвали с величествено минало - 
два култови заглавия, от времето на 
големия разцвет на куестовете. 
Макар че по онова време куестове 
се правеха масово, малко от тях успя- 
ваха да се доближат до класата на 
|усазАпз-ките хитове. Едно от тези 
успешни заглавия бе Зтоп Пе 
богсегег - отрочето на никому неизвес- 
тната компания Адуетиге Зой. Авто- 
рите на тази игра успешно бяха заим- 
ствали добрите хрумвания на 
|усазАпв - дотолкова успешно, че до- 
ри някои журналисти се заблудиха и 
писаха, че 5топ е заглавие от ката- 
лога на | исазАйв. Простено им е - 
Зитоп наистина много приличаше при- 
мерно на Мопкеу |8апа |, която изле- 
зе горе-долу по същото време. Подо- 
бен интерфейс, подобни герои, загад- 
ки, диалози, подобен сюжет... Само 
дето вместо майтапчийско-пиратска 
история ни бе поднесено пародийно 
фентъзи в стил "ранен Тери Пратчет". 


Мммм! Блатна 
яхния - вкусно! 


Професии: Магьосник, Фокусник, Вълшебник, Чародей, Заклинател, Илюзионист, 
Наивник - не е много добър в нито една от тях. 


Хобита: Жени, Блатна яхния, Клептомания, Екзорцизъм, Дървесни червеи и вся- 
какви комбинации от тези елементи. 


Минали постижения: 5топ Ше богсегег, Фипоп | - Лъвът, Магьосникът и Гарде- 


Последна информация за него: ноември 2000 - млуум.зтопЗд.сот 
Статус: МА - изчезнал по време на акция за преминаване в третото измерение. 


Тези симпатични гоблини скоро 
ще обядват с един тийнейджър 
от друго измерение. 


И въпреки всички тези прилики в 
случая не става дума за нагло плаги- 
атство. В играта Зтоп сравнително 
малкият авторски екип бе вложил ог- 
ромно количество труд, талант, ху- 
мор и въображение - това си личеше 
още от пръв поглед. Графиката бе 
просто най-доброто, което можеше 
да се направи с подобна технология 
и дори | исазАйз-ските заглавия отс- 
тъпваха по този показател. Даже 
днес Зтоп изглежда много красиво 
с ярките си цветове и изпипаните до 
последния пиксел декори, а ниският 
графичен режим по никакъв начин не 
накърнява тази прелест. Със същото 
старание и внимание към детайлите 
бяха изпипани и всички останали иг- 
рови елементи. 

Продължението, което се появи ня- 
колко години по-късно, не отстъпваше 
по нищо на оригинала. Стилът изцяло 
бе запазен, а самата игра бе още по- 
добра. Авторите явно бяха придобили 
самочувствие от успеха на първата 
част и не се колебаеха вече да се отк- 
лоняват от каноните на жанра и да 
реализират дори най-щурите си хрум- 
вания. Сюжетът бе невероятно ориги- 
нален и умопомрачаващо забавен, а 
краят на играта недвусмислено обе- 
щаваше ново продължение... 

И то никога не излезе. Парадоксал- 
но, но Зтоп 3 бе отхвърлен именно 
заради старомодната си графика - съ- 
щата графика, която бе може би най- 
големият плюс в първите две части. 
Нищо, че по онова време играта бе 
наполовина готова и всички публику- 
вани скрийншоти изглеждаха страхот- 
но... Разпространителите се заинати- 
ха - 30, та 30. И авторите зарязаха 
всичко и започнаха отначало. След 
още две години труд се оказа, че и 
триизмерната игра никога няма да бъ- 
де издадена... 

Това бе тъжната история на Сай- 
мън. За съжаление няма хепи-енд, но 
какво да се прави - в реалността има 
и такива истории. Май ще е необходи- 
мо вълшебство, за да преживеем най- 
новото приключение на Саймън. Слу- 
чайно да познавате някой магьосник? 


48 юлигоо: РЕ СъшВ 


а Ипсепзогед 


помага и чудесно- 


красотата не може да се опи- 
е, тя трябва да се види. 


ЗВУК И МУЗИКА 


“Не случайно ви казах да иг- 
раете Опдута с усилени на тах 
тонколони, така ще изпитате 
„ огромно удоволствие и същев- 
ременно страх от звуците, из- 
лизащи от вашите зреаКегв. Не 
"веднъж ще се въртите със сто- 
ла, за да се убедите, че зад 
вас няма никого, било то зара- 
ди ужасяващия вой на гадните 
"Номегв или шашкащото грух- 
тене на Те! маг саппоп. Нико- 
"га няма да забравя как за пръв 
път чух тези Ном/егв - веднага 
„си помислих, че са зад мени 
още с обръщането отправих ня- 
колко изстрела, но за мое учуд- 
ване там нямаше никой. Втори- 
ят вой ме накара да опра гръб 
в стената и да се огледам поне 
10 пъти в празната стая и точно 
когато на третия път се успоко- 
их, от сенките изскочи тая га- 
дина и ме накара с рязко дви- 
жение да си рестартирам РС-то 
и да притичам до МС, а моята 
зоипа карта си е някаква обик- 
новена Уатайа, просто ме е 
страх да си помисля за прите- 
жателите на ЗВ Сгеайуе или 
нещо подобно. Шапка им сва- 
лям на създателите от 
Огеатуо!(Кв егасйме за музи- 
ката, тихото зловещо напяване 
в манастира или първата ми 
среща с Аагоп (рязкото проме- 
няне на звука ви кара да наст- 
ръхнете). С ръка на сърцето мо- 
га да кажа, че това е най-доб- 
рото озвучаване в ЕРЗ, което 
прави 8095 от атмосферата на 
Опдупа, така че веднага се за- 


дал възможност 

развихрят своя- 
„Създавайки един 
вър. Страхотни 
ции на враго- 
: дръжщии, ина 


Стъутг Вгругр" 


встонекия смисъл на думата 
о спрах 


мислете за покупката на по-ху- 
бава зоипа карта. 


ВЕДГОВЕ ОРЪЖИЯ 
и мАдгий 
Какво е ЕР5 без голям брой 

гадове за избиване и необходи- 

мите оръжия (в нашия случай и 

магии) за размазването им по 

стените. Отначало ще се за- 

познаете отблизо с гореспоме- 
натите Номегв, които не са чак 
толкова силни, но пък са бързи 

и нападат изненадващо и на 

групи. С навлизане навътре в 

играта броят на гадините, кои- 

то-ще ви тровят живота, ще на- 
расне значително, като доба- 
вим и 6055-овете, Опдута не 
може да се оплаче от липса на 
сган за ликвидиране :). Мои 
лични фаворити са тъпите, но 
яки, етааз - много ми праве- 
ше кеф да ги трепя (ама и те 
сещаха да стрелнат от време 
на време). За разлика от обик- 
новените гадини, за 6055-овете 
се иска и малко сиво вещество 

(една подсказка, много ще ви 

трябва келтската коса). Като 

стана дума за коса, арсеналът 

в Опдута не е никак скромен 

(като се има предвид, че всяко 

оръжие си има и алтернативна 

стрелба), той включва: обикно- 
вен пистолет, двуцевна пушка, 
споменатото тибетско оръжие 

(с формата на дракон), келтс- 

ката коса, арбалет, странния 

Се!абаг зюпе, и един Рйоеп!х, 

който, да си призная, не съм из- 

ползвал. Алтернативните режи- 
ми не са нищо специално, изст- 
рел от 2-те цеви за пушката, 
гоот за арбалета и т.н. На съз- 
дателите явно не са им стигна- 
ли оръжията, а са решили и да 
добавят някоя друга магия, ко- 
ято в комбинация с подходящо 
оръжие дава възможност за 
сеч в стил Сиаке |. Аз напри- 

мер с косата, включен з пей и 


зки! Зогт ги от 
фун японското 
Магиите са интересни 
реално приложение, м 
интересна Зсгуе, С коя! 
дите какви ли не из 
туоКке ви позволяв 
вате умрелите враго 
бият за вас. В играта 
срещат и така наречен 
АтрШуегв, които ще 
нат да увеличите е 
та на магиите, те се на 
по-рядко, затова ги изп 
те умно (моят съвет е 
да сложите малко на 
Есоразт, след това на 
всичко останало на зМещ и 
ЗкиШ зюпт). 


ИНТЕРФЕЙС и 
ГЕЙМПЛЕ 


Както казах, интерфейсът е 
много удобен и лесен за усвоя- 
ване. Новаторско е решението 
на авторите за избора на магии 
и оръжия, задържаш съответ- 
ния бутон и с мишката си изби- 
раш нужната магия или оръ- 
жие, много е удобно в големи 
мелета, когато само бързината 
може да ти помогне, а 

това определено е бърз ме- 
тод. По време на игра в долна- 
та част на екрана се виждат 
всички необходими показатели 
като: избрано оръжие, йет, 
пеат, мана и магия. С една ду- 
ма интерфейсът е още един 
плюс към и без това добрата 
игра. 


ГЕЙМПЛЕЙ 


Под тази дума се разбира 
удоволствието, което ти доста- 
вя една игра, и тези редове са 
най-трудните в цялата статия, 
за това ще се опитам да го ка- 
за просто и кратко. ОЦпдутпа има 
един от най-добрите геймплеи 
(графиката, звукът и |еме!- 
дезап-ът са само част от това, 
което ще видите в тази игра) и 
Бог ми е свидетел, че той не 
може да се опише, а трябва 
лично да се докоснеш до него. 

С историята няма да ви зани- 
мавам, защото по-хубаво ще е 
да си я разберете сами, но тя 
си заслужава и наистина е ув- 
лекателна. 

В заключение казвам, че кой- 
то не изиграе Опдупа, не може 
да се счита за фен на РРЗ и 
никога няма да усети това чув- 
ство наречено СТРАХ!!! 
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а Оийоск Ехргезз 


Кога ще пишете за 


Егот: мо <макка,датегФ тБох Бо|.09> 

То: рссиб В рсешр-рд.сот 

Здравейе, РС Сб. 

Аз съм Иво и много харесвам вашето 
списание. 

Имам да ви задам няколко въпроса: 

1. Кога ще напишете статия за сошмег- 
зике? 

2. Ще сложите ли във вашия сайт игри, 
които могат да се изтеглят безплатно? 

Ваш приятел ИВО!! 


Нер/у: 

За Соитег-9/Ке писахме и то доста от- 
давна. Статията излезе още в брой 1 на 
списанието през октомври миналата годи- 
на, когато все още сравнително малко 
геймъри знаеха за този МОО. Не виждаме 
особен смисъл да пишем пак по въпроса, 
защото едва ли е останал геймър, на кой- 
то бихме мокли.да кажем нещо ново за 
Соитег-5(е. 

На нашия сайт и в момента има игри за 


в 


уууууу. писточ 


теглене. Вярно е, че секцията "Свалки" не 
е актуализирана от известно време, но в 
това ще оправим в близките дни. 


Системните 
изисквания на 
Боклукджийското 


КОШУЕ сруваадеенетсодинете 


гот: Тпе о <Мешюба в уайоо.сот> 

То: рссиБ Ф рссир-рд.сот 

Здравейте, РС Си 

На стр.47 (в бр.9 - бел. ред.) е направе- 
но гемМеми на играта Егее Рот: Ше ва 
Сате. Та сте написали в системни изиск- 
вания: РП! 700 МНг! Да не сте имали 
предвид максимални? На другите игри са 
дадени 166 до 350 Мпг най-много, а на 
тази игра сте се пооляли. И тя е в Несус!е 
В! Брей, големи изисквания имат тези 
игри от "Кофата" :-) 


Неру: : 


Такива са й изискванията на Егееют. 
Просто играта е пример за особено нека- 


96,7 УКВ 


 актапно 
ТАНГРА. 


Д- ЕДИНСТВЕНОТО В БЪЛГАРИЯ“ 


и бул. „Димштър Несторов“. Тел. 9580155. Има много 
Компютри, бърз Интернет, обученце, билярд, Кафе, дЖага... 
Ценште са ниски, Моп-910р работно Време, срещи със 
събеседници от предаването, и Каквото още решим :-) 


дърни програмисти, които очевидно дейс- 
твително са използвали някаква версия 
на ВАЗ за 30 графиката в играта. Да- 
дените изисквания в никакъв случай не са 
максимални :( Съвсем минимални са. Дори 
на такава система Ргееют насича сери- 
озно, а на по-слаба машина вероятно въ- 
обще няма да може да се играе. Не че от 
играенето на подобни издънки има особен 
смисъл! 


КОИТИКИ оо 


Егот: Аех Вацо <аехригдгеубабу.0а> 
То: рссиб 8 рссир-Ьа.сот 


Ще съм кратък. Имам бая критики. И 
няма да увъртам. Първо за статиите. В 
списанието пишете за много глупави игри. 
Сигурно ще кажете, че няма по-хубави. 
Ми добре. Тогава публикувайте повече 
писма. И без това има по 3-4 на брой, а 
съм сигурен, че пощата ви е пълна. Хора- 
та обичат да се осведомяват за мнението 
на читателите повече, отколкото да четат 
за някакви издънки на фирми а ла Сгуо. 
Махнете статиите за СЗМ-и. Който го ин- 
тересува, може да си чете Мобиком. И се- 
га финала. Това за емулаторите е много 
ценно. Веднага се зарових в Ме!-а да си 
взема |трас!, за да играя Зтее! НаМега. 
Та значи влизам си аз и кво да правя ка- 
то нямам адрес. Отивам в беагсй.сот и 
пиша |трас! и то ме мотка 30 мин. само 
докато прегледам всички страници като 
2/3 бяха за астероиди и подобни. Нали, 
намерих го след бая ровене, инсталирах 
го, пускам го, няма някакъв файл. Чета 
геадте-то, пише, че трябва да го сваля от 
т(ете!. Намерих го от някакъв раксп пак 
след 1/2 час и вече готов за игра. Обаче 
остават Нот-овете. И тъй като |трас!-ът 
вече не се ирогаде-ва никой не се занима- 
ва да разпространява златните файлове. 
Моткам си се вече 3-ти час и виждам ро- 
мове за тая програмка. Мисля си аз, вече 
му се вижда края, влизам и кво стана, от- 
вори ми още 10 Ипк-а, половината на 
френски, другата на китайски, като за да 
ги прочета, трябваше да сваля 527 шриф- 
та (само 3 часа и половина. 5-ти час). 
Още един сайт с игри за Импактса. Вли- 
зам, обаче страницата - закрита. За 2 ча- 
са намерих още 15 закрити, 3 които не 
могат да се отворят (и два пъти по толко- 
ва такива, които не могат да се затворят), 
и.... около 10, които ми отваряха още по 
10 за всяка и в които нямаше нищо. Общо 
станаха около 6-7 часа в търсене на една 
пата-кютица. Щеше ли да ви коства нещо 
да ми спестите това мъчение и да напи- 
шете сайта с Нот-овете. 

Просто едно редче.... 

Надявам се само аз да съм се излъгал 
да търся една залязла програмка измежду 
купища комети, пК-ове, йероглифи и вул- 


Ге 0: РС СЕШВ 


ЕАМ СЦЛВ « Майьох 


улмум.рссиБ-ра.согп 


гарни снимки. Дано занапред да пишете къ- 
де може да намерим ЛЕСНИЧКО и ПРОС- 
ТИЧКО един емулатор и игрите за него. 
МОЛЯ!! Всъщност защо в диска не слагате 
готов емулатор и след това във всеки след- 
ващ по 2-3 игри. 

Стана мойто четиво малко длъжко, но 
ако се жертвате и не пишете за Ма: 
Вешт оле Рааюе-Соттапдо, 
|едодапарапд или Мока 8310 ще остане 
място и зе него. 

Скоро пак ще ви плюя, така че Веуеге о! 
Нвт" Зри!! 

ВУЕ Пот Котри 


Неру: 

Толкова много критика накуп отдавна не 
бяхме получавали :) Значи по ред на номе- 
рата. 

Емулатори можем да пускаме на дис- 
ка, но не и НОМ-овете към тях. Пробле- 
мът е, че те подлежат на авторски права 
и ще имаме сериозни проблеми, ако ги 
публикуваме. Това е горе-долу същото 
като да искаш от нас да пуснем Огаво !: 
Гога о Пезиисйоп на следващия диск! 
Бихме го направили с огромно удоволст- 
вие, ама не може. Все пак ако разлис- 
тиш по-внимателно този брой и проче- 
теш 55-а стр., вероятно мъките ти ще 
свършат бързо. На описания там сайт 
има всичко, от което се нуждае всеки 
фен на емулацията, а и освен това сай- 
тът е изключително бърз. 

Сега към игрите в броя. Ясно е, че не 
всички заглавия са върха. Също така оба- 
че има игри, които звучат интересно, за 
които се прави шумна реклама, а други 
издания пишат хвалебствени статии. Ч0- 
век се изкушава да си ги купи. Според 
нас е добре да осведомим нашите читате- 
ли за всичко, което се появява на пазара, 
като хитовите игри естествено получават 
по-голямо внимание. 


дбипо.пе > 


Егот: КИ! Тобеу < кю!еу85 

То: рссиб 6 рсесиБ-Ва.сот 

Здравейте, пичове, 

Няма да ви хваля, че ще съм много ба- 
нален - имам един въпрос. Абе, да кажем, 
ЕА Зройв правят суперяки спортни игрички 
- то е футбол, то хокей, то е Формула Ти 
много още. Пък има и много други хубави 
спортни игри, които не са на ЕА Зройв. Ама 
защо никой не прави игри на тема волей- 
бол? Срещат се 1 на 1000. Да, ама не е 
честно. В момента единствено праскам 
Вооду - качих си го от вашия седми брой. 
Игричката ме кефи, ама честно да си кажа, 
вече ми омръзна да ги гледам онези два 
сопола - червения и зеления :) 

Няма ли яки игрички на тема волейбол? 
Чао от мен, много поздрави на екипа и 
продължавайте да сте най-якото списание. 

Ваш фен Тпапа!оз 


Неру: 

Очевидно волейболът не е сред най-лю- 
бимите спортове на авторите на игри. В то- 
зи брой представяме една волейболна иг- 
ра, но единодушно можем да ти препоръча- 
ме да си продължиш с Вооу - хем е пълна 
версия, хем е по-добра от недоразумението 
Рошег дрке Рго Ввасй Уойеуба!. Разбира 
се, в момента, в който ЕА дропв или някоя 
друга фирма пусне нещо волейболно, вед- 
нага ще те информираме от страниците на 
списанието с подробно представяне, защо- 
то и сред нас има големи фенове на този 
прекрасен спорт. 


поВИЯ ДИК 


г9Мкоюу <депе дп гсбтай!.0д> 
а рсси-0д.сот 

Здравейте, 

Поздрави на най-най всеки ги знай. 

Вие сте единственото списание, което 
чета с удоволствие където и да съм. Като 
почна да чета дори и до тоалетна отивам 
с него :-) Без майтаг! 

Този път сте се постарали за шапката 
на диска. БРАВО!!! Много добре сте я нап- 
равили. 

Само някои неща да доизкусурите и ще 
сте ТНЕ ВЕЗТ. Значи трябва да промените 
тия картинки в "Галерия", щото така са 
задръстени. И слагайте малко повече 
програмки. Все пак не се казвате Сатег- 
РС Сщр нали?!? 

Иначе шапката е доста добре направе- 
на и искам да питам с коя програмка сте я 
правили. А ис коя програма сте правили 
филмчето (рекламката) на РС Си? 

Бъдете все така добри и уникални в то- 
ва, което правите. 

МоопМап 


Вер): 

Благодарим за хубавите думи за диска 
и се надяваме, че новият му облик се е ха- 
ресал не само на теб. За картинките от Га- 
лерията - и ние знаем, че в последния 
брой не бяха най-добрите възможни, но 
липсата на време не ни позволи да подбе- 
рем по-добри. Мислим, че в новия интер- 
фейс има определен напредък в тази на- 
сока. Иначе самият интерфейс се прави на 
Пар, а клипчето е рендерирано на 30 
5ша/0. 


Егот: а| <са с 

То: рсси д рссмЬ-Вд.сот 

Нейо, РС Си, 

Защо не слагате драйвери по 
дисковете? Аз лично не виждам смисъл от 
наличието на 15-20 демота на игри. Но 
май хората препочитат да пробват 
поредните демоверсии на поредните 10 
боклука, отколкото да намерят на диска 
новите драйвери за видеокартата или 
звуковата карта. Е, вярно, ще кажете, да, 
ама едно демо е над 20-30 МВ, докато 
едни драйвери са 2-3 МВ. Така е, обаче 
КМОА имат навика да пускат нови 
драйвери през 1-2 седмици, редом с тях 
основните производители на видеокарти 
правят почти същото, като при тях 
драйверите придобиват размери от 5-6 до 
10 МВ. Да не говорим за ПмеМаге на 
Сгеайме, който е към 30 МВ. 

Ами това е мойто си лично мнение. Бих 
се зарадвал повече, ако на дисковете към 
списанието ви намирам повечко драйвери, 
непоредното демо или някоя 
"задължителна" програма. Добре, че поне 
слагате новите версии на |Е, но заедно с 
него, ако слагахте и някой ракп... 


Неру: 

2-3 МВ драйвери се теглят сравнително 
лесно дори през калпав Интернет. Докато 
едно гигантско демо като Агсапит е само 
по силите на хора с гиганстско търпение 
или наети линии. За твоя утеха на новия 
диск сме пуснали най-новите Пеюпаюг-и 
на Мида. В бъдеще също ще пускаме от 
време на време актуални драйвери 
особено ако те предлагат значителни 
подобрения. 
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ЕАМ СЦУЛВ « Спамв 


Всеки от предишните броеве на списание "РС 
СБ" можете да закупите директно от редак- 
цията, в геймклубовете "Матрицата", "Инфер- 
но", "Маската 2", "Микрофон и Мишка", както 
и на масите на площад "Славейков", От редак- 
цията можете да закупите от пакет с 5 от до- 
сегашните броеве по ваш избор с диск на спе- 
циалната цена от 15 лв. за всичките 5 броя. 


Настр 


„СКАМРОНВШР. 
я Пич 
Ел А 


Опе Миз! Еай: Ва йедгоипдв, 
Негоев о Мот 8. Мадк 4, СПме 
Вагкегв Опдупо, депоиз дап, 1 
Касто СНагаропзтр, 1семпа 
Оае: Неап о Мег, деуегапсе: 
Ваде о? Пагкпезз, Нгед Теа: 
Тпа!, 5хаг Маг: Ваще Гог Кавоо, 
НдФе оле брипх, Птев ой 
Сопйис!, Тпе Мевзепдег 


Васк 8 У/пие, Тпрев 2, РаПош 
Тасйсв, Заг Тгек: Амау Теа, ЕМ! 
Оеай, Со!с, Ноизе о 1е Овай 2, 
Могтв Ууопа Рапу, диттопег, Те 
55: Ноизерапу Ехраптоп, 
ЗшЮР, Оийме, СеВП 2001, 
Нове Майег, М6 Ойсе ХР. 


На диска: Васк 7 У/пие Вопиз 
Сгеатигез, Соитег-5 Ке 1.1, Фаг 


Репортаж от ЕЗ 2001, Торо, 
Оеврегадоз: Мапед Овай ог АПме, 
Еспероп, Х-Сот Епогсег, Хиддеп 
УшКе Еогеуег, еВасег, Тле 5Нпа, 
Муве 1: Ехйе, Випдезида Мападег 
Х, Меспап! Ропсе |, Ешгойотег 
Турпооп, Ву! 2, зедаст, ЕРА 
Спайепае, Сийигез: Кеуепое о Пе 
Кайпдод, Егойса 15апа, Мг.ОгШег 


Вггага на 10 години, МВА Пуе 
2001, Зейего 4, СоззасКв: Ешгорвап 
Маг, бил Соазег, Рага Соппесноп 
2, Аде оЕзай 2, Ешгора Ипмегза!, 
Сатмогев: |се Аде, Рго Вайу 2001, 
Оисан Мопа, Опгеа! 2, Опгеа! 
Муапаге, Апепса, Ней! 


На диска: СоБа! ОМХ Рауег, Магсгай 3 
Момев, Хип! 6Р, МАО, Стат5, Нази 


Смигайоп |, Мазкег о! Опоп 3, СТА 
3, Маптопе ОТ, Стат5, Новите 
екшъни на Еестопс Ай, Те 
Рамсап 2, усгеатег 4х4, Оиаке |: 
Теа Агепа, Хира пмадегв, В17 
Нупо Еопйгез, Оп, Уаг Тгек Чатее! 
Соплтапа 2, биток, Оаме Миа 
кеезмуе ВМХ, Сой 8 Согу: Тпе 
Воад То Едогадо, Овпеув Опозашг, 


Аадбт т Маза Кеуепае- 47 


На диска: Оиаке |: Аапсе 2, тепе! 
Ехрогег 5.5, Оп, Еайош Тасе, ОТ 
Марз, Ооот 30 Ассе!егайед, Тягее 


На диска: Уаг Маг: Ва е Еог Мавоо, 
Зепоив ап, Игайпв Ехиете А- 
Огау Насто, Нгед Теагп: Тпа!, 
ботс Роипагу 5иеп, Мрте СГ. 
Магк, Епрегог Сепвогед Моме 


5, Огеапимеауег 4, Отес! Х да, Оике 
Микет 30 МОО за Оиаке 3 


Тгек: Амау Теат, Оиаке: Те 
Моме, Соитег-51Ке: Тпе Моме, 
ТпЬев 2 боипфйгаск, Мах Раупе 
боипегаск, Запдга 2001, Рвото 
Модейег 3.1 


На диска: Агсапит, Азтепх Меда 
Мадпезз, Гедепдв 0 ММ 8 
Мадк, Зрасе Тпррег, 22 51ве! 
бойфегв, Ореганоп Навпропи 
Асаде, СошЧег-5Ке Марв, РС 


Кподогв, уефоа! бирегспатрв 2 
Сир Майрарег Сойесноп 


РС СшО 


шлроес дле тланвия 


На имии/.рсси-дд.сот от 8 до 23 юни проведохме 
анкета за любимата стратегия В реално Време на 
посетителите на сайта. Посочените заглавия 
получиха следните гласове: 


Общо гласували: 337 


Седмична Класация на Класация на 

1 вЗгагета (101 гласа)Етанс ват. ремонт: „пози 290 
РС пайа патезро! 2. СС: Неа Аеп 2 (69 гласа)........................... 200 
ууууурсдайа.сот умуму.датезро!.со.ик 

3. Етрегог: Ваше Юг ОПипе (30 гласа)................. 820 

по продажби 
(САЩ и Канада) (Англия) 4. Тгаг - Те Вигдеп 

1. Те 5 (3) 1. Васк 8 У/пие (1) овпре36гомп! (29#гласа) мебелна гр снтаомо в 896 
2. Тпе 5итз/ Ноизе Рапу (1) 2. Те 5п5/ Ноизе Рапу (2) и 
3з. Муз! 3 Ее о) 3. Созваскв: Ешгореап Маг (3) 5. ИагСтан 2 (27 гласа) Бобдввлаааносаваавнвс Абе ден еММВаРЗ 80 
4. Васк 4 М/ПИе (2) 4. Най- е: Сепегайоп (4) 

бСоззаскКеш( В гласа. сооаана оо родирриии ааа, 50 
5. Реап Нагрог: 2его Ношг (-) 5. Тпе 5 (5) ОТеАДКВММР зАяса/ , 
6. Те 5итз/ мп" Гагае (5) 6. Снатрюпзр Мападег: 2000/01 зизпадепизтке: (8 гласа) питони 296 
7. МР Нойег Соаз#ег Тусооп (4) (6) 
8. Аде о? Еприез 1: Аде 0 Кпдб 7.1: Чее! зоФегв (-) 8. Койап: 1ттопа! Зоиуегеюпз (4 гласа)............. 196 

(8) 8. Сапозйегв 2 (-) 

9. Саьо 1 (10) 9. Тпе бил мл" Жир (Имп" 9. „Друган (2) „2ласаьле.тулсадо «ИМАЩ. тътамещатоттивъртно 150 


Гагде) (8) 
10. Тгорко (9) 


10. Тгор!со (6) ; 
Отсега нататък ще превърнем тези анкети В 
ежемесечни, така че очакваме Вашите 

гласове на имим/.рсс!иб-Ьд.сот. 


Очакваме Вашите Критики и предложения за тази рубрика. 


52 юли го РСЕ СЕШВ 


ЕАМ СЦЛВ « юта! с: 


Един топъл летен следобед, на 
околомръсното шосе на София, 
нейде между двата долни крайни- 
ка на една беззъба професиона- 
листка с леко мургав оттенък на 
кожата, Пешко Въшката се радва- 
ше на живота и весело си подс- 
виркваше... 


Георги Даскалов 
9 дазкаоу Фрсс!иБ-Ьа.сот 


Уупс, грешен разказ. Я отначало. 

Един топъл летен следобед в 
братска Америка, в една задръстена 
с безброй листа, кутии от пица, кар- 
тонени чашки за кафе и какви ли не 
други продукти на програмисткия 
труд стаичка в офисите на Васк |8е 
Зшдоз цареше задушевна, направо 
задушлива атмосфера. Гъст цигарен 
дим се стелеше из въздуха, а някол- 
ко огнени лъча слънчева светлина 
проникваха през затворените щори, 
преминаваха през стаята и се опит- 
ваха да изпепелят плакатите на Ме- 
талика върху отсрещната стена. 
Клавиатурата отчетливо тракаше, 
компютърът кротко жужеше, а една 
възедричка капка пот лениво се тър- 
каляше надолу по огряното от син- 
кавия блясък на монитора чело на 
Програмиста... Той се беше втора- 
чил в екрана иззад тежките лупи на 
очилата си и с резки движения скро- 
лираше из хилядите редове програ- 
мен код, някъде между които се 
криеха виртуалните събратя на 
Пешко Въшката, когато от коридора 
долетя гръмогласен вик: 

- Джесиии! 

Робърт Дъфи се опитваше да от- 
вори затрупаната с тонове хартиени 
боклуци врата на офиса на колегата 
си. В резултат на провелата се пре- 
ди месец и половина стачка за зап- 
лати, чистачката беше уволнена и 
сега щаб-квартирата на Васк |5е 
приличаше на бунище. 

- По дяволите... - изруга Робърт. - 
Джеси, покажи се най-после, дявол 
те взел! 

Вратата се открехна с пет санти- 
метра и отвътре се показа обрасла с 
четина физиономия. Ако не позна- 
ваше колегата си, Робърт щеше да 
си помисли че в офиса им е влязъл 
саскуоч. 


че 4) 
ша 


- Кво бе? - сопна се саскуочът. 
- Доведох една ОВЦА... Имаш ли 
свободно време? 

Джеси Рейнолдс се почеса по 
врата и учудено сбърчи мощни веж- 
ди. Неговият колега бе прочут жен- 
кар и сменяше мадамите ежесед- 
мично, но никога преди не го беше 
чувал да нарича гаджето си овца. 
"Странно..." помисли си Фъргъс, "да- 
ли пък не е... нее, не ми се вярва...". 
За да го опровергае, в този момент 
от далечния край на коридора се 
разнесе жално блеене. 

- Хайде, решавай по-бързо, че съм 
я вързал за парното. Ако го изкърти, 
пак ще ни удържат сметката за ре- 
монта от заплатите. 

Джеси се поколеба за секунда, 
после уверено прекрачи прага на 
офиса си и брадясалата му физио- 
номия се разкриви в дяволита ус- 
мивка, когато затръшна вратата 
след себе си. Щеше да провери сор- 
са за багажника на колата по-къс- 
но... 


Няколко месеца 
по-късно... 


Гл опу парру мипеп # гатз... Пес- 
ничката на Саграде изскочи в съзна- 
нието ми като най-подходяща за 
случая и весело си я затананиках. 
Валеше, бях подгизнал, но въпреки 
това ми беше хубаво - очакваха ме 
няколко незабравими седмици в 
един друг свят, свят, в който разб- 
рах, че съм безнадеждно влюбен, 
още когато видях финалните надпи- 
си на Лудия Макс. Стисках здраво 
прясно изпечения СО-А в ръка и с 
ускорено темпо зашляпах из локви- 
те по пътя към дома. Петнайсет ми- 
нути по-късно се изтръсквах върху 
плочките в коридора и събличах 
мокрите дрехи. След още пет вече 
седях пред компютъра напълно под- 
сушен и бях готов да се гмурна в 
пост-апокалиптичната атмосфера на 
Еапош 2. Последваха няколко доста 
безпаметно преминали дни и нощи, 
прекъснати от една неприятна случ- 
ка, която ми подейства като леден 
душ. Ето какво стана. Открадвам си 
аз няколко Богаг-а от охраната на 
търговеца на оръжия пред МСН, мя- 
там ги в багажника при другите сто- 


Д 


ц0-ба.сога 


ки с намерението да ги съхранявам ” 
там докато си повиша достатъчно “ 
51 дипв показателя, плащам на ня- 
какъв тип да ми пази колата и оти- 
вам в града. Свършвам си работата, 
излизам и ахвам. Колата си е там, 
ама от багажника няма и следа! 
Веднъж вече ми я крадоха, сега как- 
во, някой е дошъл с флекс и е отря- 
зал само багажника със стоката ли? 
Отивам при "пазача" с намерението 
да му търся сметка, ама той е ни лук 
ял ни мирисал. Е, нервирам се и го 
застрелвам, после някакви типове 
ме погват и аз скоропостижно се из- 
насям от града. Пеш. При това най- 
близкият сейв беше на половин ден 
игра разстояние. Тръгнах да го за- 
реждам, и докато чаках, тежки мис- 
ли ме налегнаха: "Аман от програ- 
мистко безхаберие, ей! То бива бъг, 
ама чак да ти изяде багажника? 
Ами тия от Опайу Аззигапсе-а? Счу- 
пили са си палците от въртене май... 
Но, както и да е. Щея превъртам 
тая игра, каквото ще да става. Само 
да зареди проклетият заме...". 


РС СЕЙВ юли 2001 #3 
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МО ПМЕША СПШУВ а мегммеуу 
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АВМОО ЗСНМАВ?ЕМЕВСЕН 

Арнолд е вторият син на Густав и Аурелия Шварценегер. Роден е на 30 юли, 1947 г., в град Тал, Австрия. Младият 
Арнолд се увлича силно по бодибилдинг още от гимназията и родителите му са щастливи при влизането му в казар- 
мата, надявайки се, че армейският живот ще го откъсне от манията по трупане на мускули. Обаче той бяга от поде- 
лението си, за да участва в конкурс по бодибилдинг, за което прекарва седем дни в арест, но спечелването на кон- 
курса смекчава вината му и Арнолд бива уволнен предсрочно, за да продължи с развитието на интересите си. 

След заминаването си за Америка Шварценегер участва в няколко второразредни филма. Звездата на австриеца из- 
грява с "Конан Варварина", след който се подреждат хитове като "Зов за завръщане", "Последният екшън герой", 
двете серии на "Терминатор", "Хищникът", "Истински лъжи", "Краят на дните", "Заличителяг", "Шестият ден", както ре- 
дица други екшъни и комедии. Предстоящи филми с участие на Арнолд са "Терминатор 3" и "Истински лъжи 2". 
Живее в Лос Анджелис със съпругата си, популярната журналистка Мария Шрайвер, и четирите им деца - Катерин, 


Кристина, Патрик и Кристофър. 


АтоШ Зспмгагепедце! 


Игрите са част от развлекателната индустрия и не трябва да се 


Взимат за фактор, определящ за Живота на Когото и да било. 


Иван Георгиев: Господин Шварценегер, как ще 
коментирате спекулациите относно евентуалното 
ви напускане на шоубизнеса и навлизането ви 
активно в политиката? 
Арнолд Шварценегер: Много неща се изписаха и 
казаха. В по-голямата си част са верни, поне за 
намеренията ми за участие в политиката. Това, 
което трябва да стане ясно, е, че независимо от 
политическите ми намерения, ще изпълня 
настоящите си планове за киното. Няма да се 
оттегля от шоубизнеса преди завършването на 
Истински лъжи 2 и Терминатор 3. 


Иван Георгиев: Говори се, че снимките на 
Терминатор 3 вече са започнали. Кога ще ни 
разкриете кой ще изпълнява ролята на злодея? 
Едни твърдят, че терминаторката ще е Пета 
Уилсън, а други залагат на Фамке Янсен. 
Арнолд Шварценегер: Не сме напреднали чак 


толкова в подготовката за снимките. Единственото, 


което може да се каже със сигурност, е, че 


сценарият е готов. Сред актьорите, чието участие е 


“Севаиситиаалат сит ст Затстсуал г» 


КОШ 


ВСЕКИ ЧЕТВЪРТЪК 
““ Ф 5 
и (а 


<» ШЕ 


“ 


сигурно, мога да посоча само себе си и Едуард 
Фърлонг. Има и други сключени договори, но те ще 
бъдат обявени за пресата на по-късен етап. 
Кастингът продължава. 


Иван Георгиев: Преди няколко месеца стана малък 
скандал за игрите по следващия Терминатор. 
Тогава вие лично се намесихте със становище по 
въпроса. Какво точно се получи? 
Арнолд Шварценегер: Не бих определил станалото 
като скандал, макар че редица медии се опитаха да 
го отразят като такъв. Просто компаниите, които 
ще правят игрите по филма, започнаха да говорят 
прекалено рано, а това беше изрично забранено в 
договорните ни отношения. Недопустимо е още 
сега изтичане на много данни за персонажите и 
историята на игрите, които в голямата си част 
дублират тези на филма. Отделно сценарият все 
още претърпяваше корекции. 


Иван Георгиев: Какво е мнението ви за насилието 
в игрите и игрите като цяло? Смятате ли да 
обърнете внимание на тези теми при ваше 


ПОДАРЕТЕ СИ 


КОЙ 


евентуално участие в политиката? 
Арнолд Шварценегер: Нямам конкретно отношение 
за игрите. За мен те са част от развлекателната 
индустрия и не трябва да се взимат за фактор, 
който е определящ за живота на когото и да било. 
Децата ми са по-навътре в нещата от мен, макар 
че вече пораснаха и имат малко по-различни 
интереси. Определено не ги намирам променени от 
Нинтендото или филмите с насилие. 


Иван Георгиев: Как ще коментирате изказванията 
на критици, които твърдят, че бъдещите филми с 
ваше участие никога няма да повторят миналите 
ви успехи? 
Арнолд Шварценегер: Това са субективни прогнози 
ие редно да се коментират чак когато стане ясно 
дали са били верни или не. Не мисля, че 
Терминатор 3 ще се приеме по-лошо само защото 
Арнолд и Едуард са вече по-възрастни. Добрият 
сюжет и професионалната реализация са 
факторите с решаващо значение. Вие лично 
познавате ли някой, който може да си представи 
успешен Терминатор 3 без Арнолд? 


Иван Георгиев: Как виждате успешното бъдеще на 
филмите? Връщане към стила на класиките от 
миналото или продължаване на налагащата се 


тенденция за акцент върху визуалните ефекти? 


Арнолд Шварценегер: Съвременните технологии си 
спечелиха непоклатимо място в киното и връщане 
назад няма. Грешката, която допускат някои 
продуценти, е, че залагат само на тях, без да 
търсят изчистване на сценариите от слабости и 
обогатяване на съдържанието им. Успешните 
филми са тези, които достигат до сърцето на 
зрителите. Тези, които дават теми за размисъл 
извън киносалоните. 


Иван Георгиев: Ще чакаме с интерес бъдещите ви 
кинопроекти и ви желаем успех в евентуалната ви 
политическа кариера. 

Арнолд Шварценегер: Благодаря ви. 


Интервюто е взето с любезното съдействие и 
посредничество на МомеНеадипез.пе! 


54 оли гол РЕ СЕйВ 


МОГПМЕША СШОВ а Мер бшде 


Не е тайна, че Интернет е най- 
големият информационен източ- 
ник, познат на човечеството. В та- 
зи насока хардуерни и софтуерни 
сайтове Бог дал бол, но в Бълга- 
рия нещата винаги са с надолу 
главата. В нашата страна такива 
сайтове се броят едва на пръсти- 
те на едната ръка. 


Кирил Георгиев 
ОгеатегФ рссиБ-Ба.сот 


Всъщност нещата в Македония са 
още по-зле - там хората се радват на 


Напоследък намирането на ВОМ- 
ове за популярните емулатори ста- 
на доста трудна задача. Радостно- 
то е, че все още има сайтове, къде- 
то човек може да си намери пълен 
комплект игри за МАМЕ. 


Никола Дърпатов 
даграюу Ф рссиБ-БЬд.сот 


Един от тези сайтове е френски- 
ят асеготз.сот. Първият сблъсък с 
него е доста странен, защото глав- 
ната страница е изцяло на френс- 
ки, а въпреки че има и английска 
версия, тя е доста постна и пред- 
лага само малка част от съдържа- 
нието на оригиналната страница. 
Въпреки това дори незнаещите 
езика на Балзак ще се ориентират 
сравнително лесно. Менюта като 
Соой Котв са достатъчно красно- 
речиви. Когато веднъж се впуснете 
в дебрите на асеготз.сот, ви чака 
безкрайно удоволствие. Сайтът 
предлага почти всичко: стандарт- 
ните ВОМ-ове за МАМЕ и други ар- 
кадни емулатори, екзотики като ги- 


гантските КШег 1 пзипс! 1 8 2 (по над 
100 МВ), игри за СатеБоу и всякак- 


ви конзоли, както и за повечето 
класически 8-битови компютри. 
Единственото, което няма да отк- 
риете, са дискове за Рауз4аНоп, но 


те така или иначе са твърде голе- 


един-единствен П сайт, но нека се 
върнем отново в България и да разг- 
ледаме с какво е известен Сетком и 
за какво се бори :) 

Идеята на този П сайт е да пре- 
достави на читателите си статии на 
български език с компютърна темати- 
ка както и най-накрая да даде въз- 
можността на хората да теглят необ- 
ходимите им драйвери, игри и софту- 
ер от локален български сървър, хос- 
тван от Гукис и ТЕА ООД, който да 
реши проблема с бавния достъп до 
сървъри, намиращи се извън страна- 
та. Защо трябва да продължавате да 
обикаляте редица западни страници, 
за да разберете какво се е случило 
днес в областта на хардуерните и 
софтуерни продукти, като можете да 
посетите един-единствен български 
сайт? Макар в момента информация- 
та, която може да се намери в 
Зе!Сот а, да е насочена главно към 
графични карти, процесори, дънни 
платки, софтуер (включително игри) 


този сайт постепенно разширява своя 


кръгозор и се стреми да предостави 
все повече и повече актуална и най- 


ми за теглене, ако нямате наета 
линия под ръка, аи Зопу водят 
епична битка срещу всякакви опи- 
ти за емулация. Другата добра но- 
вина е, че на сайта можете да на- 
мерите и самите емулатори, като 
така ви е спестено чуденето коя 


ТОрвобйВа „Земен 


зетоф; 


1агвъ/авеа 
04144242 


деуев/авот 
12:09149: 


юн 


важното - полезна за потребителите 
информация. 

Освен новини, прегледи и файлове 
уебсайтът съдържа и раздел, поддър- 
жащ актуална ценова база дани за 
България, раздел с онлайн база-дан- 
ни с резултати от овърклок, позволя- 
ваща и автоматично въвеждане на 
данни. 

Амбициите на четиричленния "еки- 
паж" на Сетком са да погледне извън 
границите на България и към края на 
годината да засенчи класиците в 
жанра АпапяйТесп, Тот Нагдмаге, 
ХВТ Гарв, 30 Меуув.ги и т.н. със своя- 
та английска версия - нещо, в което 
аз съм напълно убеден. 


точно програма ви е необходима, 
за да си пуснете току-що изтегле- 
ната игра и дали действително 
имате последната версия на съот- 
ветния емулатор. Единственото, 
което остава да ви пожелаем, е 
приятно теглене и геймене :) 


21 лазазрово а 


фАсеготъ  1адех - Мюловой имезмей Г крботег 
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Пойа в” | ахез га. 


ив 0974 копф Нйеоданиев вхрог! грескайта. 
сез шал ъоанитиз 


МОГЛМЕПТА СШОВ «а Момез 


Едва ли името на Лара Крофт се 
нуждае от представяне. Вече пет 
години тя категорично заема пър- 
вото място на най-популярната и 
най-сексапилната компютърна ге- 
роиня, която се е появявала досе- 
га. На 15 юни Лара тръгва да заво- 
юва нова територия - киното... 


Владо Георгиев 
м деогдеу д рссиБ-Ба.сот 


търните игри и киното живеят в 
странна, но напълно обяснима 
симбиоза. Доскоро 


В същност от доста време компю- 


обичайната практика бе- 
ше след появата на ня- 
кой кинохит да се пусне 
и съответната игра 


като средство за допълнителна 
реклама и начин за припечелване на 
някой долар отгоре. Не са едно и две 
заглавията от този тип, които не се 
отличаваха с особено качество. Нека 
само си припомним игрите по 58 
Еетеш, Загв р Тгоорегв или безкрай- 
ните опити да се направи нещо впе- 
чатляващо по иначе безспорно пече- 
лившата тема Уаг Тек. 

Разбира се, има немалко случаи, в 
които нещата са коренно различни. 
Страхотните Заг Муагв-игри са един 


56 олиго: РС съшв 


По пътя към разреша- 
ване на поредната за- 
гадка. 


подходящ пример за това, че когато 
с разработката се захванат майстори 
в бранша като | исаз Айв, хитовете 
следват един след друг. 

Не бива да се забравят Оипе-заг- 
лавията, които бяха резултат от не- 
вероятния творчески потенциал на 
Мезцуоойд. Със смесени чувства се 
посрещнаха някои от опитите за съз- 
даване на филми по сюжета на попу- 


- лярни геймърски заглавия. 51гее! 


На Меги У/па Соттапдег бяха на 
границата на провала. 

Други като Мойа! Кота! или 
бирег Мапо Вгойегв постигнаха 
приличен успех, но така или иначе 
вратите на Холивуд вече са отворе- 
ни за свежите идеи, идващи от гей- 
мърската индустрия. 

В последните години развитието 
на технологиите промени драстич- 
но облика на компютърните игри. 
Те се развиха до степен, която поз- 
воли създаването на ново поколе- 
ние напълно автентични екшън-ге- 
рои, които по нищо не отстъпват на 
тези от комиксите, филмите и спор- 
та. В повечето случаи обаче тези 
култови образи бяха от мъжки пол 
като Оике Микет, човека с половин 
живот Согдоп Ргеетап или все още 
актуалния и напълно "сериозен" 
бат Зопе. 

С Тоть Вайег Е 905 направи- 
ха истинска 


мулу.рссчб-ра.сот 


Саймън Уест обяснява подроб- 
ности за следващата сцена. 


революция в геймърс- 
ката индустрия 


Те успяха да привлекат нежния 
пол пред мониторите и така проме- 
ниха веднъж завинаги стандартната 
представа за средностатистическия 
геймър. Това стана факт благодаре- 
ние на най-сексапилното виртуално 
създание, нежната алтернатива на 
Индиана Джоунс, наречена Лара 
Крофт. Едва ли ще бъде пресилено 
ако кажа, че с появата си Лара пре- 
дизвика невероятно оживление сред 
геймърите. Мъжката част от фено- 
вете на компютърните игри жадно 
попиваха приятно изваяните Ларини 
форми, а почитателките на виртуал- 
ните приключения намериха разби- 
раем и приемлив за техния мирог- 
лед образ. Примерът на Е!4о5 се 
оказа заразителен и феминистката 
вълна нахлу масирано в доскоро 
почти изцяло доминираната от мъ- 
жете-герои територия. За илюстра- 
ция на мащабите на това явление е 
достатъчно да се споменат само ня- 
кои имена като Елексис от Зп или 
Джули от Неауу Мета! Е.А.К.К.2. Те 
обаче не успяха да достигнат попу- 
лярността на Лара Крофт и причи- 
ната за това не е само в естетичес- 
ките достойнства на въпросната гос- 
пожица, аив приятния, интригуващ 
геймплей на всички заглавия от по- 
редицата Тото Наег. Името на Ла- 
ра Крофт се превърна в синоним за 
невероятен комерсиален успех. На 
пазара се появиха десетки фенски 
артикули, носещи запазената марка 
ТотЬ Нащег. Лара Крофт-куклите, 
якетата, тениските, чашите, запал- 
ките, раниците, медальоните и клю- 
чодържателите са само малка част 
от комерсиалната истерия, която 
маркетинговите стратези на Е1405 
организираха. Конкурсите за двой- 
нички на Лара Крофт също бяха ед- 
но изключително интересно явле- 
ние. За периода от 1996 година до 
днес, различни модели се вживява- 
ха в тази роля, като сред тях може 
да се споменат Рона Митра (ЕЗ през 
1996/97 година), Нел МакАндрю (ЕЗ 
през 1998 година) и Лара Уелър (ЕЗ 
през 1999 година). Това явление не 


МОШМЕПТА СГОВ а Момез 


Гапд Воуег 
Ое!епдег е офи- 
циалният джип 

във филма. 


очакванията 
на произво- 
дителя на 
филма и 
критиците 
са, че това 
ще бъде 
един от лет- 
ните кино- 
хитове. За 
това говорят 
сОЛИДнИЯТ 
бюджет, 
страхотният 
саундрак и 
преди всич- 
ко присъст- 
вието на 
сексапилна- 
та Анджели- 
на Джоли в 
главната по- 
ля под ре- 
жисурата на 
доказания 
майстор на 
екшъна - 
саймън 
уест. Въп- 
реки това 
отзивите на 
зрителите в 
САЩ са про- 
тиворечиви. 
Чуват се 
както въз- 
торжени 
мнения, та- 
ка и сравни- 
телно нега- 
тИВНИ. 


подмина и България. За съжаление 
тези опити бяха много далеч от ис- 
тината и в определени моменти има- 
ха откровено трагикомичен харак- 
тер. 

Всъщност идеята за филм по ТотЬ 
Напйег започна да витае из въздуха 
преди четири години. По принцип то- 
ва време е предостатъчно за създа- 
ването на произволен филм, но как- 
то хората от Рагатошт), така и тези 
от Ейо5 очевидно са имали сериозни 
съображения за отлагането на проек- 
та. Все пак през 1997 и последвали- 
те една-две години 


поредицата ТотЬ 
Вайен беше едно от 
най-продаваните заг- 
лавия 


и едва ли имаше особена нужда 
от допълнителна реклама. През 
последните две години популяр- 
ността на това култово заглавие 
спадна и съвсем естествено дойде 
моментът за започване на работата 
по филма. Още повече, че от Е 1905 
споменават за напълно нова ТотЬ 
Ваййег-игра, която по непотвърдени 
данни ще излезе на пазара през вто- 
рата половина на 2002 година във 
версии за РС и Р92. През 1999 г. за- 
почва работата по филма с бюджет, 
който възлиза на около 100 милиона 
долара. За режисьор е избран приз- 
натият майстор на екшъна Саймън 
Уест. В творческата му биография 
влизат касови заглавия като "Възду- 
шен конвой" и "Дъщерята на генера- 
ла". Изборът на актриса за ролята на 
Лара Крофт е колкото труден, толко- 
ва и лесен. Въпреки че се споменават 
имената на Деми Муур, Сандра Бълок 
и дори секс-бомбата Ана-Никол Смит, 
безспорно най-подходящото лице на 
компютърната героиня е едно и то се 
нарича Анджелина Джоли. По този 
повод Пол Болдуин (шеф на марке- 
тинга в Е 1405) казва: "Тя е Лара 
Крофт! Нейният нахакан стил е точно 
това, което търсихме." Поканата за 
участие във филма тя получава мал- 
ко преди да бъде наградена с Оскар 


ш Както във филма, така и в живота Анджелина Джоли е дъщеря на Джон 


Войт. 


та При обявяването на филма се чуват слухове, че ролята на Гага Сгой може 
да бъде поета от Сандра Бълок, Деми Муур и дори от секс-бомбата Ана 


Никол Смит. 


т Твърди се, че около 10 процента от приходите на филма ще бъдат за Е!405. 

ша След снимките на "Хакери", Анджелина Джоли се омъжва за Джони Лий 
Милър - също участник във въпросния филм. Бракът им трае 3 години. В 
момента е съпруга на Били Боб Торнтън. 

ш Анджелина Джоли винаги носи на врата си флакон с капки от кръвта на 
втория си съпруг. 


Анджелина Джоли като Лара Крофт. 


за ролята на Лиса в СМ, епиред 
(появил се в България под името "Лу- 
ди години"). Първият сериозен успех 
на Анджелина Джоли в голямото ки- 
но е добре познатият и у нас филм 
"Хакери", където тя се превъплъщава 
в образа на сексапилната хакерка с 
прякор Аса Вит. Редно е да се отбе- 
лежи и нейното участие в "Да изчез- 
неш за 60 секунди", където партнира 
на Никълъс Кейдж. Актрисата е роде- 
на на 4 юни 1975 година. Пълното й 
име е 


Анджелина Джоли Войт 


Дъщеря е на една от легендите в 
киноиндустрията Джон Войт, който съ- 
що участва във филма ТотЬ Наег като 
баща на Лара Крофт. Само като факт 
може да се отбележи, че в близо 40-го- 
дишната си кариера той участва в 
около 50 филма, като сред тях си стру- 
ва да се отбележат "Параграф 22", 
"Среднощен каубой", "Анаконда", "Миси- 
ята невъзможна" и "Пърл Харбър". Дру- 
гите участници в ТотЬ Вайег - Тпе 
Моме са значително по-неизвестни. 
Крис Бери е прислужникът-иконом на 
Лара Крофт, Даниел Крейг е в ролята 
на Алекс - приятел на Лара, Йън Глене 
лошото момче във филма, а Лесли Фи- 
липс е стар приятел на Лорд Крофт, 
който се обърнал против него. Джулиън 
Тут е Пимс, помощничка на злия герой, 
а Ноа Тейлър е Брайс - гений в областта 
на роботиката. 

Филмът е заснет за по-малко от 6 
месеца. В него за пореден път гос- 
пожица Крофт, този път от плът и 
кръв, ще трябва да доказва своите 
умения и воля да се справя със зап- 


Топ Вайег (Р5, РС, Забшгп) 

Тот Вайег 019 (РС) 

Топ Вайдег 1 (Р5, РС) 

Тот Ващег ! бой (РС) 

Тотр Ващег Ш (Р5, РС) 

Тот Ка!дег: Тпе Газ! Кеуеаноп (Огеатсаз, 
Р5, РС) 

Тот Ващег: Тне 1054 АпШас! (РС), 

Тот Ващег (батеВоу Со!ог) 

Тот Кайе: Снгопсез (Огеатсаз!, Р5, РС) 


летени ситуации. Жанрът на това 
заглавие може да бъде определен 
като приключенски екшън, примесен 
със сладникава романтика на фона 
на екзотични кътчета от света като 
Камбоджа, Исландия и други. В него 
има както напрежение, загадъчност, 
мистика, интриги така и чист неподп- 
равен екшън в добре познатия стил 
на култовото заглавие Индиана Джо- 
унс, но всичко това е поднесено от 
режисьора по един различен, съоб- 
разен със съвременните тенденции в 
киното начин. 

Задължително трябва да се споме- 
не и невероятният саундтрак на фил- 
ма Тот Нащег. С парчета в него учас- 
тват 02, Мпе сп Майв, Спетка! 
Вгойетв, Мвзу ЕПо!, Ошсаз!, МОВУ, 
Оеепит, Рафоу ЗПт и други. Интерес 
предизвиква и финансовата подкрепа 
на мощни фирми като Епсззоп, Рерз!, 
Гапд Ноуег и Тасо Ве!. Във филма 
Ейссвоп се представят с интересното 
мобилно устройство НВН 10 и концеп- 
туалния авангарден прототип на моби- 
лен комуникатор, за които можете да 
научите повече на сайта на произво- 
дителя. |апЯ Ноуег демонстрират въз- 
можностите на страхотния автомобил 
с висока проходимост - Ое!епдег ТО5. 


Кой ли ще отнесе това копие? 


а улумДотгадегтоме.сот - сайт на филма 

а уму отбга!дег.сот - 
официалният Того Найдег - сайт 

а мми.аойе.сот - сайт с подробна информация 
за Анджелина Джоли 


а уми.ееска.сот/гекоЛотбгащег - 
саундтрак на филма 
а мумапдгомепг.сот - 
Гага Сгой и |апй Коуег Т05 Ое!епдег 
т имлу.ейсввоп.сотЛотга!ег - 
Гага Сгой и мобилните комуникации 
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МОГИМЕПТА СЦУВ в мо 


Мобилният телефон вече е нещо повече от средство 
за гласова комуникация. Новите модели предлагат не- 
вероятно количество екстри. Една от тях са игрите... 


Владо Георгиев 
ум деогфеубрссиБ-Ба.сот 


урното технологично развитие 

на мобилните комуникации до- 

веде нещата дотам, че притежа- 
ването на СЗМ-апарат вече не е лукс, 
а необходимост. И тъй като тези уст- 
ройства спадат към вещите, които чо- 
век почти непрекъснато носи в себе 
си, съвсем естествено е производите- 
лите да помислят и за различни вари- 
анти за относително приятно прекар- 
ване на свободното време. Функциите 
на съвременните мобилни телефони 
далеч не са изчерпват само до въз- 
можността за извършване на разго- 
вор. При така наречените тай 
Рпопез, които обединяват в едно РОА 
и мобилен телефон, възможностите в 
това отношение са неограничени, но 
при масово продаваните СЗМ-и неща- 
та стоят по малко по-различен начин. 
Поради технологичните им особености 
вкарването на стандартни игри е прак- 
тически невъзможно. По тази причина 
производителите са се спрели на вече 
позабравените, но легендарни загла- 
вия от зората на компютърния гейминг 
като 


Те!15, Брасе тпуайенз, 
Рас-Мап, босоБап 


и други. В никакъв случай не може 
да се каже, че усещането от СЗМ-иг- 
рите е същото както при оригиналните 
им варианти. Причините за това са 
най-вече в техническите специфики на 
мобилните телефони. Малкият размер 
на дисплея и още по-малките бутони 
на клавиатурата оказват своето влия- 
ние. Все пак трябва да се има пред- 
вид, че предназначението на С5М- 
апаратите не е да бъдат миниатюрни 


ПОРТАЛЪТ 


Сън 


Администратор ,ако 
създадеш стая 


С една регистрация 
всички услуги ! 


Запазен МюкКпате 


Тонове настройки 


Игрите на Мокта 4: 
са достъпни и В 
Интернет. еф Ще), 


геймърски машини. 

Преди няколко години на пазара в 
България се появиха първите апарати 
на Мока с вградени игри. Тези теле- 
фони бяха предназначени за архаич- 
ната система на Мобиком, но основна- 
та концепция беше запазена и при но- 
вите технологични чудеса, които пред- 
лага финландската фирма. Актуални- 
те заглавия на МоКа са общо седем. 
Райз | е игра за памет със символи. 
Основната цел е за определено време 
да бъдат отворени двойките повтаря- 
щи се карти, които се появяват на ек- 
рана. Оррозйе е семпла логическа иг- 
ра с максимално прости правила. Пе- 
чели този, който пръв успее да подре- 
ди четири пула в редица, колона или 
диагонал. В Наске! можете да се проб- 
вате на мини-тенис. Ва ит! донякъде 
наподобява табла, но както пише в ин- 
фото към нея, тя била вариация на 
древната африканска игра Мапсаа. 
Задачата в Но!айоп се свежда до под- 
реждането на числа в определена 
последователност. 


ЗпаКе Пе най-попу- 
лярната игра в теле- 
фоните на Мока, 


която едва ли се нуждае от предс- 
тавяне. Най-любопитното заглавие е 
вариацията на тема Зрасе |пуадегв. Тя 
е наречена Зрасе |трас! и може да бъ- 
де намерена в по-новите модели 3310 
и 3390. Това е първата Чогсе-еедаск" 
игра за мобилен телефон. При всяко 
попадение върху вашето космическо 
корабче се включва вибрационната 
аларма, което придава съвсем ново 
усещане в СЗМ-гейминга. Мока са по- 
мислили и за някои допълнителни екс- 
три като мултиплейър. Някои заглавия 
могат да бъдат играни от двама участ- 
ници, като обменът на информация 


Това са игрите в авангардния 
Зпетепв - 5145. 


между апаратите се извършва през 
инфрачервените им портове. 

Зетепв също не изостават от гей- 
мърските тенденции в мобилните ко- 
муникации. В 525 и неговия наследник 
835 има четири игри. Муауош! е трииз- 
мерен лабиринт, в който ще трябва да 
се ориентирате и да намерите изход. 
Тук ще срещнете и добре познатия от 
всяка версия на У/пдомв Мтезмеерег. 
По тази причина не бива да се изне- 
надвате от забавния надпис "УУйН 
Сотритеп!в О! Мсговой", който ще се 
появява при всяко стартиране. 
Сиайгоро! е почти идентично копие на 
Оррозйе, познат от някои модели на 
Кока, а Немегв! е логическа игра. С по- 
явата на МРЗ-телефона 5145 Зетепз 
разнообразиха репертоара. Освен 
Сиайгоро! и Немеге!, в този апарат има 
5 нови заглавия. Тпе Маге е семпла 
игрица, която на практика не е нищо 
повече от вариация на тема Рас-Мап. 
В Бирег Мта целта е да се открие слу- 
чайно генерирано четири цифрено 
число. Моме ТНе Вох е римейк на доб- 
ре позната игра Зособап, в която тряб- 
ва да се подреждат сандъци по опре- 
делен начин. В 5145 е застъпен и 
зпоойпо-жанрът. Това е забавната игра 
Маско. В нея трябва да целите появя- 
ващите се от дупките миловидни жи- 
вотинчета, като внимавате да не уце- 
лите някой от периодично изскачащи- 
те зайци. Ноте Вип няма нищо общо с 
бейзбола. Това класически |итр г! гип, 
в който ще трябва да прекарате ва- 
шия герой до следващото ниво сред 
дъжд от враждебно настроени мобил- 
ни телефони. 

От игрите, които Ейсззоп използват 
в своите продукти, си струва да се от- 
бележат Те!в и популярният пасианс 
Копа!ке. Полезно хрумване на произ- 
водителя е предвидената възможност 
за зауевоад - функции. 
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Да бъдеш мобилен, максимално 
добре информиран и откриваем 
по всяко време, навсякъде. Това 
са едни от най-важните предпос- 
тавки за успех в съвременния 
свят. Фетепз предлагат атрактив- 
ни решения за хората със сериоз- 
ни бизнес-ангажименти и... дебел 
джоб. 


Владо Георгиев 
м деогфеу дрссшЬ-ра.сот 


За разлика от пазара на персонал- 
ни компютри, доминиран от "Ме! 
концепцията, при персоналните циф- 
рови помощници нещата стоят по 
доста различен начин. Рат-базира- 
ните устройства продължават да за- 
емат водеща позиция, въпреки уси- 
лията на Мсгозой да наложат своите 
Уупдоууз СЕ - РосКе! РС системи. Та- 
ка или иначе тепърва предстои бит- 
ката при най-малките компютри, осо- 
бено от гледна точка на интеграция- 
та им с мобилните телефони. Опера- 
ционната система ЕРОС (позната 
най-вече от Рзоп-устройствата) ще 
бъде неизменна част от така нарече- 
ните Зтап Рпопез на световните ли- 
дери в света на мобилните комуника- 
ции като Мока, Епсзвоп и Моюгод. 
От своя страна Мсговой успяха да 
спечелят Тит, Задет и Зетепвз за 
тяхната У/пдоув СЕ-кауза. 


Амбициите на 
Зтетепз в производст- 
вото на компютри не 
са нещо ново 


Сътрудничеството с Рийзи през 
последните години роди сериите 
Зсепс, Рптегду и |ебоок. Сравни- 
телно нови обаче са разработките в 
областта на РОА (Регвопа! Оойа! 
Аззап!). През 2000 година Зетепз 
пуснаха на пазара |С35 Те Оп ег. 
Отзивите от появата му бяха повече 
от противоречиви. |С 35 тежи само 
163 грама, а със своите размери от 
108х86,5х20,5 мм се нарежда сред 
най-малките устройства от този тип. 
Тпе Ипйег разполага с 55-бутонна 
ОМУЕВТУ-клавиатура, която поради 
своята големина не е особено удоб- 
на за употреба. Много по-удачно ре- 
шение би било въвеждането на 
Коисй зсгееп, но за съжаление този 
вариант не е използван. Дисплеят е 
монохромен, с размери 240х160, без 
задно осветление. 1СЗ5 Тпе Оп ег е 
оборудван с 2МВ флаш памет, а 
двата ММС (Ми! Меда Сага) и 
бтапсагд-слотовете осигуряват до- 
пълнителни възможности. |С35 мо- 
же да бъде свързан към СЗМ-апа- 
рат през ОА или с помощта на ка- 
бел. Обменът на данни с персонален 
компютър се осъществява чрез до- 
кинг-станцията ЗупсЗтайоп. Освен 
стандартните функции на органай- 
зер, Тпе Ипйег дава възможност на 


потребителите да получат достъп 
до Интернет. За целта устройството 
разполага с максимално опростен е- 
тай-клиент и МАР, версия 1.1. 

На проведените през тази година 
СЕЗ в Лас Вегас и СЕВП в Хановер, 
Зетепвз направиха категорична за- 
явка за участие в световния пазар 
на РОА. Изключителен интерес пре- 
дизвика новата им разработка, на- 
речена 5!Мрай. Това устройство впе- 
чатлява със своя нестандартен ди- 
зайн. Въпреки че е базиран на 
У/пдоууз СЕ, размерите му 
260х180х30 мм са значително по-го- 
леми от тези на стандартния Роске! 
РС, а теглото му от 980 грама се 
доближава повече до това на съв- 
ременен лаптоп. "Сърцето" на 
51Мрад е 32-битов е! ЗгопдАКМ 
процесор, работещ на тактова чес- 
тота от 206 МНг. Един от големите 
плюсове на това устройство е голе- 
мият 8,4-инчов дисплей, който за 
разлика от повечето У/пдоуув СЕ- 
устройства е ориентиран по шири- 
на. Висококачествената 16-битова 
графика с резолюция от 800х600 
се осигурява от вградения графи- 
чен контролер МО200. Обемът на 
флаш-паметта е 16 МВ. Ц-10п-аку- 
мулаторите осигуряват до два ча- 
са нерекъсната работа. Връзката с 
други устройства се осъществява с 
помощта на ИЗВ и инфрачервен 
интерфейс. 


Софтуерното осигуря- 
ване е изключително 
богато 


51Мрад ще се доставя с 
Уупдомв СЕ-версии на браузера 
м4ете! Ехрогег, поддържащ чаха. 
Трябва да се споменат и продукти 
като е-та! клиента Оийоок 
Ехргезв, текстообработката 
Роске Мога и графичния редактор 
Роске!Раш!. Новото устройство на 
Зетепз не разполага с клавиату- 
ра и работата с него е възможна 
благодарение на чувствителния 
на допир екран. Въвеждането на 
данни става чрез вградения соф- 
туер за разпознаване на ръкопис 
или посредством виртуалната оп- 
зсгееп клавиатура. Като замисъл 
този продукт е нещо повече от пер- 
сонален цифров помощник и по- 
скоро може да бъде определен ка- 
то мултифункционален преносим 
терминал. Акцентът в 5!Мрай е пос- 
тавен най-вече върху комуникаци- 
онните му възможности. Той може 
да бъде свързан към СЗМ-апарат, а 
в бъдеще се предвиждат също ва- 
рианти за приложения, които да от- 
говорят на възможностите, които 
ще предоставят задаващите се 
СРВЗ и ИМТВ8. За съжаление цена- 
та на 5!Мраа (около 51200) е доста 
висока за устройство от подобен 
вид. 


ммм. рссиБ-Ба.сот 


Новият мобилен 
продукт на 
ЗТетепв става и 
за игри. 


ПОРТАЛЪТ 


Ска 


С една регистрация 
всички услуги ! 
Запазен МсКкпате 
ОН-Ппе бележки 


Личен профил 


УХ 


С стирв.ди.ра. 
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Хит на сезона или провал на годината? 


По-скоро първото... 


Преди няколко месеца страшна 
новина разтърси света - появиха 
се слухове за чипсет от МУША с 
кодовото наименование Сгизй. 
Последваха един куп плахи въпро- 
си: МУША прави чипсет? За дънни 
платки? Ама как така? 


Георги Даскалов 
9 дазкаоуФрссиБ-ра.сот 


На последното изложение 
Сотршех, което се проведе в Тайван 
в началото на юни, се разбраха под- 
робностите около чипсета с офици- 
ално име пРогсе и изказванията на 
конкурентните фирми станаха напра- 
во панически: Леле?!? Ама това мно- 
го страшно, бе? Ами сега? Какво ще 
правим? Хлъц... 

Така е то. Страшничко си е. Даже 
пие! не искат да дадат лиценз на 
КУПИ за версия на чипсета за РЗ 
от страх да не се случи така, че из- 
веднъж целият пазар да бъде зает 
от конкуренцията и те да си останат 
с пръст в устата. Причините за това 
са известно количество нови назва- 
ния, които стават ясни още при пър- 
вия поглед към диаграмата на чип- 
сета. |СР, МСР, ТмпВапк Метогу 
Агспйесиге, Нурептапвроп, ОАБР, 
ЗиеатТ!Нги и още, и още... Цял чу- 
вал с нови и напълно непознати по- 
нятия, които са способни да удавят 
всеки незапознат с въпроса човек. 
На масовата публика ще й трябва 
известно време и усилия, за да ос- 
мисли и свикне с новите наименова- 
ния, затова нека започнем с обясне- 
нията. Първо, 


(ГОР и МСР 


Тези две абревиатури означават 
ичедгатед Сгар (св Ргосеззог и Меда 
апд Соттипкайопв Ргосезвог и въп- 


реки малко странните названия, спо- 
ред компютърния тълковен речник 
отговарят съответно на досегашните 


ПОРТАЛЪТ 


Вицове 
я Карикатури, снимки 
я Клипове 


Бисери 


Тип.дг.Ба 


То пРоесо ВР | 


ПУТОТА. 


| Нуретгеввоп (90МВлее 


я Часне Рносение Нейно | дини В ВПЕНЯВЯ 


пЕ огсе 
МСР 


То проксе МОР | 


понятия северен и южен мост (попй- 
Бпдае и зошлЬпаде). Директно към 
1ОР-то са свързани процесорът, па- 
метта и АСР 4х слотът на дъното. 
Ако не сте особено придирчиви към 
видеото, последният може и да ос- 
тане празен, тъй като в |ОР-то има 
вграден СеРогсе 2 МХ контролер, 
който в момента е достатъчен за по- 
вечето игри, но до появяването на 
дънни платки с чипсета ще бъде по- 
остарял. Интересен е фактът, че ви- 
деото използва системната памет - 
нещо, което е способно да отврати 
голямата част от хората на секунда- 
та. Но благодарение на ТмпВапк 
технологията, пропусквателната спо- 
собност на системната памет е уве- 
личена на 4.208В/5 - цифра, която е 
доста по-голяма от 2.7-те СВ/в при 
стандартния СеРогсе 2 МХ (от чип- 
сетска гледна точка пРогсе отново е 
без конкуренция - двуканалният 
ВОВАМ има пропусквателна способ- 
ност 3.208/5, а пък нормалната 
РС133 памет е някъде на опашката с 
1.0568/5). Картинката се разваля от 
факта, че по време на работа шина- 
та на паметта не се използва единс- 
твено от видеото. Не знам точно как 
ще се разпределя наличната пропус- 
квателна способност на шината на 
паметта между различните устройс- 
тва, но би трябвало производител- 
ността на вградения МХ да е прием- 
лива, още повече че той е свързан с 
останалата част от АР-то чрез АСР 
бх. За ГипВапк архитектурата - на 


Аио Ргосевемър Пон 
ат Оойиу Ока 64 
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практика концепцията е същата, ка- 
то при Сгоззбаг технологията, изпол- 
звана в СеЕогсе 3, само че вместо 4, 
се използват 2 контролера за памет- 
та. Всеки от тях работи поотделно с 
минимум един модул 64-битова ПОН 
памет и по този начин се осигурява 
128-битовата ширина на шината. 
Предимствата са ясни - по-бърза ра- 
бота като резултат от по-широката и 
по-ефективно използвана шина (два 
контролера означават, че по-малки- 
те парченца данни могат да минават 
без да заемат цялата шина). Недос- 
татъците? Има и такива - за да се 
възползвате от предимствата на 
128-битовата шина, ще трябва да 
използвате минимум 2 модула па- 
мет. Всъщност, за да предложи и 
по-евтина алтернатива, 


чипсетът ще съществува 
в две модификации - 
пЕосе 220 и пЕогсе 420 


Първият вариант ще използва 
12Р-64 чипа, който ще има само 
един контролер на паметта, ограни- 
чаващ пропусквателната способност 
и производителността на подсисте- 
мата на паметта до тази на една 
обикновена система с ООН памет. 
Вторият ще бъде с !СР-128 и както 
си му е редът, ще предлага макси- 
мална производителност без комп- 
ромиси. Но да преминем нататък. 
Преди РС! шината свързваше север- 
ния с южния мост, и както може да 
се очаква от шина с пропусквателна 
способност от някакви си мижави 
133 МВ, задръстванията бяха 
факт. Само си представете - освен 
всички устройства в РС! слотовете, 
шината трябваше да поеме и трафи- 
ка, генериран от устройствата на 
южния мост - харддискове, О5В и 
останалите |/О портове, |5А устройс- 
тва... е! промени това с НиБ-бази- 
раната си технология, позната ни от 
Вхх чипсетите, успя да вдигне летва- 


МО ЛМЕШТА СШЦУВ а Нагамуаге 


та на пропусквателната способност 
два пъти по-високо, но сега МУША с 
лекота я прескача. При това го пра- 
ви не без помощта на вечния враг на 
Че! - АМО. Тяхна е Нурейтапзроп 
технологията (по-рано позната като 
Пойшта Оайа Тгапзроп), която удря в 
земята всичко появило се досега с 
нейните ВООМВ/8. Тя представлява 
двупосочна връзка, имаща ширина 8 
бита и ефективно работеща на 400 
МНг (реална честота 200 МН2). Това 
позволява да се достигне пропусква- 
телна способност от 400 МВ/5 във 
всяка посока, или общо 800 МВ/5. 
Следващата нова технология е 
Зтеат ги. Тя се използва, за да 
осигури нещо като наета линия с га- 
рантирана скорост на устройства, ко- 
ито не могат да си позволят да из- 
чакват, осигурявайки им бърз и нис- 
колатентен достъп до системната 
памет, процесора или видеоконтро- 
лера. Така, независимо колко е нато- 
варена шината, устройството си има 
запазена част от пропусквателната 
способност, която винаги е на негово 
разположение. Въпреки че името на 
тази технология е ново и се лансира 
от ММОИ, способността за образу- 
ването на така наречените "уйиа! 
спаппев" е 


характерна черта 
на НуреТкапзро!! 
технологията, 


т.е. не МУПА, а АМО имат заслу- 
гите за нейното създаване. Но това 
едва ли е от значение за потребите- 
ля, така че преминавам напред. Ве- 
роятно си спомняте Оа!а Рге!ес!-а в 
Р4 и АШоп 4. Това е функция, която 
позволява на процесора да пред- 
вижда какви данни ще му трябват за 
в бъдеще и да ги кешира. Ето че се- 
га ММОА включват подобна техно- 
логия ив |ВР-то си, която върши съ- 
щото като Оайа Рге!е!сп-а в горепо- 
сочените процесори, само че дей- 
ността е изнесена извън процесора. 
Така всеки може да се радва на по- 
добрение в производителността до 
2090, или поне така твърдят от 
МУОА. Тук усещам, че все още не 
съм казал нищо за възможностите и 
екстрите в МСР-то. Това са: под- 
дръжка на АТА 100, 6 ИЗВ порта, 
10/100 ЕЙете! контролер, софтуе- 
рен 56К модем, вграден звук и под- 
дръжка на Ти 10МБй-ови НотеРМА 
мрежи. От този списък може би най- 
интересен е вграденият звук. 


Той ще бъде първият 

звуков процесор, напъл- 

но съвместим и отгова- 
ящ на стандартите на 
пес!Х 8. 


Ще се поддържат 64 едновремен- 
но свирещи потока З0-звук, и 256 
20, както и 1302 и ЕАХ2 стандарти- 
те. Ще има и вариант на чипсета, 
отличаващ се по буквата О на края, 
който ще поддържа Ообу Ока! АС- 
3 епсойпа. Това са същите екстри, 
които очакваме в ХВОХ, което не е 
изненадващо, като се има предвид, 
че пЕогсе и чипсетът за ХВОХ са на 
практика еднакви като архитектура. 
Единствената разлика е поддръжка- 
та на СТ + шината на (е!-ските 


ичедеоцеа 


Нуро"Тевпароп 800МВ ос. | 


То пРогсе МСР 


РЕЗУЛТАТИ 


Зпеат 0 Соруб4 
МА КМ133 | АМО760 ПЕОВСЕ 220 | пЕОВСЕ 4200 
259 557 681 970 
Зузтагк МИпзопе (Визтезз)  УЛпзгопе (Сотеп! Сгеайоп) 
ПЕОВСЕ 4200 + Атоп 1.26Н7 238 455 580 
1850 + 1.56Н2 Репит 4 200 38.1 47.6 
30Магк 2000 


ПЕОКСЕ 4200 пЕОВСЕ 220 1815 КМ133 
3378 792 708 
1813 0 278 

Оиаке Ш (1024х768х1651) 


1024х768х1660 4252 
1024х768х32р1 2683 


АМО АМО 
760+М64 > 760+МХ200 


30.3 51.5 


1815 ПЕОВСЕ 
+ МХ200 220 


51.5 52.9 


ПЕОВСЕ 
4200 


66.8 


процесори от страна на версията за 
ХВОХ. Това е любопитен момент, 
тъй като, както ви споменах още в 
самото начало, |!е! отказва да даде 
лиценз на ММА за използването 
на тази шина. Но изглежда Мсгозой 
има такъв лиценз за ХВОХ, понеже, 
както се разбра преди време, конзо- 
лата на софтуерния гигант от Ред- 
мънд ще използва Репит 3 проце- 
сор. От цялата тая история много 
яко ще намажат АМО, които на 
практика ще произвеждат единстве- 
ните процесори, съвместими с новия 
чипсет на МУОА. 

А като гледам тестовете, си мис- 
ля, че много хора ще искат да си го 
купят. Първите бенчмаркове за съ- 
жаление се появиха на хонгконгски 
сайт (хм, каква изненада, пак азиат- 
ци), и поради сравнително лошото 
ми владеене на тамошния екзоти- 
чен език, на който азиатците имат 
лошия навик да си правят сайтове- 
те, не успях да разбера подробности 
за тестваната конфигурация. Всъщ- 
ност в резултатите от единия бенч- 
марк е споменат АЙоп 1.2аНг, но 
не е сигурно дали всички резултати 
са постигнати с такъв процесор, за 
количество памет пък изобщо никъ- 
де не се споменава. Но въпреки неп- 
редставителността на резултатите и с 
неподходящите системи, с които е 
бил сравняван пЕогсе (АМО 760-ба- 
зирано дъно с... М64! Ха!), цифрите 
изобщо не са лоши. Резултатите 
под 30-тестовете са малко слаби 
(особено под ЗОМагк2о000), но спо- 


ПОРТАЛЪТ 


(ЕЕ 


С една регистрация 
всички услуги ! 

в Име.ди.Ьз 

10 МВ пространство 
ЕТР достъп 


ммлу.рссмр-Ба.сога 


ред мен не трябва да се взимат на- 
сериозно поради вграденото видео, 
което въпреки че не изглежда лошо, 
все пак си има своите недостатъци. 
Мнозина няма да се задоволят с не- 
го и ще сложат по-добри видеокар- 
ти, при което се надявам пРогсе да 
покаже истинските си възможности, 
което прави под синтетичните бенч- 
маркове. Иначе цената на дънните 
платки, която се очертава да бъде 
между 5150 и 5200, ще бъде неоп- 
равдана. Но, както стана традиция 
да завършвам статиите - ще изчака- 
ме до есента, когато ще се появят, и 
ще видим. А, между другото, ето 
какво казва човек от Азиз за ста- 
билността на чипсета: "Що се отна- 
ся до стабилната работа, трябва 
още да се поработи по този въпрос, 
но (пРогсе) е толкова революционна 
промяна, че е нормално да има ня- 
кои бъгове". 

пМежду пДругото, пПочва пДа 
пМи пПисва пОт пТия п-та, пБанално 
пСтана пВече... пМда, пРпйеЕХ, 
пРогсе... А стига де! 


наш 


ззззшиииии, 


упияиян! 


зишиицинзоииши: 


итя 


инпрзпрзицииии 


128-ри ООВ Месъоку | 
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ПОРТАЛЪТ 
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# Моят Дир 


е Поща, клубове 


# Хостинг, лаф 


ПОРТАЛЪТ 


# 6М58 извест 


"10 МВ архив 


# Ак РОРЗ 


С една регистрация , 


С една регистрация 
всички услуги ! 


АМО 760 МР 8 АШюп МР 


АМО най-после обявиха своя чипсет за 
двупроцесорни дъна 760-МР, както и АНоп 
МР, който официално поддържа работа в 
ЗМР режим. "Новият" Аноп МР е почти съ- 
щият като МоБйе Ай оп процесора, за кой- 
то можете да прочетете в РС Си 9. Единс- 
твената разлика е липсата на поддръжка на 
РомепМом/ технологията. Засега се знаят 
следните цени: 1.26Нг - 5265, 16Нг - 5215. 
760 МР чипсетът се състои от северния 
мост АМО-762 и южния мост АМО-766. Ин- 
тересно е, че дъна с новия чипсет се появи- 
ха още преди неговото официално анонси- 
ране, например Туап Тпипдег К7. Очакват се 
платки от МУ! - 6502 (с вграден АТАТ00 
ВАШ) и от Азиз - А7М266-0, както и от АБИ 
и Сааруе. 


Ошгоп и ЗМР 


Да, Оигоп работи в двупроцесорни кон- 
фигурации! Потвърждението дойде от фир- 
мата Туап - в проспекта за тяхното дъно 
Тпипдег К7 пише: "Оиа! РОА462 зосКе!5 зир- 
роп ир По Мо АМО АНоп ог Оигоп ргосез- 
50г5". Едва ли някой ще реши да използва 
такова скъпо дъно точно с дърдони. Инте- 
ресно ще стане наесен, когато се очаква 
двупроцесорното дъно К7?О Мазег на МУ, с 


че... 


яване 


та!.ди.ба 
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цена около 5200. 
Машох обяви 6550 


Мйеппит 


веч. 
тацок 


Официалното анонсиране на новия 30- 
чип на компанията се очакваше от доста 
време и не донесе особена изненада. Ето 
спецификациите: 

- 2 рендериращи конвейера, с 2 тексту- 
риращи модула на конвейер 

- 0.18-микронен производствен процес 

- Хардуерни Т 1. и програмируеми Мепех 
бпадег-и 

- 32 МВ 64-битова ООН памет 

- Поддръжка на ЕМВМ 

Хардуерните Т8| и програмируемите 
Мепех бПадег-и (справка - статията за 
СеРогсе 3 от преди няколко броя) са хубаво 
нещо, но като цяло картата ще бъде жесто- 
ко порязана от 64-битовата шина на памет- 
та. Това я изпраща директно в списъка с 
конкурентите на СеРогсе МХ, цената от 5125 
потвърждава този факт. 


Тиайайп официално 
представен 


Най-накрая те! обявиха дългоочаквания 
0.13-микронен наследник на процесорите с 
Соррегттпе ядро. Нуждата от промяна се 
усети още при първите проблеми, които 
Соррегттпе имаше с честотите над 1.16Н2 , 
индикатор за които беше първоначалният 
провал на 1.1З3аНг Репит 3 процесорите. 
Ето и спецификациите на новия процесор: 

- 0.13-микронен производствен процес 

- 133 МНг шина 

- 1.45У напрежение на ядрото 

- З2КВ 11 кеш 

- 512КВ 12 кеш, работеща на пълната 
честота на процесора 

- Поддръжка на 55Е и ММХ инструкции 

Интересен е фактът, че въпреки 0.13 мик- 
ронния процес, новият чип явно не се овър- 
клоква толкова добре. Поради високата 
стандартна честота на паметта и фиксира- 
ния множител, при тестовете на прослову- 


тия Том Пабст новото 1.13 гигахерцово от- 
роче на те! достига едва 1.42 СНг (което 
значи 166 МНг честота на паметта). Въпре- 
ки това ТиааНп успява да надбяга конкурен- 
цията (която между другото включва "батко- 
то" Р4, работещ на 1.7 СН2, и уж по-бавния 
Айоп 1333) в някои тестове. Нормалният 
Тиаайп няма да работи в двупроцесорни 
системи, за целта ще има специална сър- 
върска версия на процесора, която освен 
по поддръжката на ЗМР ще се различава от 
нормалния чип и по 512-битовата шина до 
(2 кеша (тази в нормалния Тиаа!п е 256- 
битова). Не по-малко интересен факт е и 
съвместимостта на новия процесор с доб- 
рия стар ВХ, като единствените проблеми 
могат да възникнат от разликата в поддър- 
жаните волтажи на шината и процесора. 0с- 
таналите чипсети с поддръжка на Тиайа!п са 
1815Е В степинг, МА Аройо Рго133Т, Аройо 
Рго266Т както и 515 633Ти 915 635Т. 


ц068/плоча от Мах" 


Махюг поставиха нов рекорд за плътност 
на записа, резултатът от който са три хард- 
диска с по 40 СВ на плоча. Това са дискове- 
те от фамилията на ОатопаМах 0540, коя- 
то включва един диск с 40 СВ обем, един с 
60, и един с 80 СВ. Плочите в новите диско- 
ве се въртят с 5400грт, което на пръв пог- 
лед е малко, но поради голямата плътност 
на записа бързината на работата на диска 
даже се увеличава. Дисковете имат 2 МВ 
кеш и поддържат АТА100 стандарта. 


Нови звукови карти 
от Сгеайме 


Сгва!ме обявиха намеренията си да напра- 
вят нова серия звукови карти с името Аийду. 
Те ще имат нов, по-мощен звуков процесор 
(ЕМШОК2), поддръжка на ЕгеММге интерфейс, 
система против записване от нелегални дис- 
кове (нямам идея как ще работи и какво ще 
представлява тая защита), добавянето на 
ефекти под формата на р!ид-п-и, както и мно- 
го други глезотийки. Картите от серията ще 
бъдат три: 

- боипд Вазтег Аифоу Райпит (цена 5199) 

- боипд Вазйег Аибюу МРЗ+ (цена 599) 

- боипд Вазег Аибоу Х-батег (цена 599) 

Можете да видите изтеклата презентация 
на новите карти на адрес 
ПЯр://аифдуоот.ги (ех, тия руснаци:)) 


Страницата подготви Георги Даскалов 


МОГЛМЕОТА СЦТВ а Етшаноп 


Противно на очакванията, породени от 
името, този емулатор по изключение не е за 
Миепдо 64, въпреки че и тук в крайна 
сметка става дума за продукт на тази 
японска компания. Това обаче в никакъв 
случай не го прави по-малко интересен. 
Още повече че благодарение на него ще 
можете да пробвате игри, които до съвсем 
скоро се считаха за абсолютно невъзможни 
за емулиране. 

На практика в момента Иб4ЕМИ работи 
само с две заглавия - КШег |пзпс! и КШег 
пвипсе 2. Според авторите не би било 
никакъв проблем да бъдат включени и други 


кшег шзипс! 


Нап-бруталната тупалка 


Никола Дърпатов 
даграоуфорссиБ-Ьа.сот 


о принцип Мийепдо никога не са се 
П славили като фенове на особено 

бруталните игри. Не случайно 
цензурата на заглавията за техните конзоли 
е станала легендарна. В началото на 90-те 
години японците обаче пускат аркадната 
хардуерна платформа 164 и наемат старите 
си дружки от Каге 5оймаге да направят 
някоя и друга тупалка за нея. Резултатът е 
КШег пзйпс“, а година по-късно се появява 
и продължението КШег пзйпсг 2. 
Благодарение на своята изключителна 
бруталност играта скоро бива забранена в 
доста страни, а Млепдо се принуждават да 
включат опция за премахване на най- 
кървавите сцени, за да могат все пак да 
предлагат на геймърите своя хит. 

Какво още има в КШег |пзйпс! освен 
кофите с кръв? На първо място превъзходна 
графика, която и до днес изглежда доста 
добре. Каге боймуаге са постигнали 
невероятни неща при анимирането на 
героите, които изглеждат напълно 
реалистично. Тук е редно да вметна, че 
преди да се хвърлите да си търсите ВОМ- 
овете, е добре да се сдобиете и с бърза 
линия, защото КШег |пзипс! е 100 МВ, а 
продължението е скромните 220 МВ. Ако се 
преборите обаче и сте фен на тупалките, ви 
чакат изключително приятни часове. В КШег 
пвипс! има само 10 бойци, но за това пък 
те са изключително оригинални. Ще можете 
да се пробвате в ролята на скелет, 
кръстоска между човек и влечуго и какво ли 
още не. Разбира се, всеки от бойците си 


игри, използващи същия хардуер, но поне 
засега това е само добро пожелание за 
бъдещето. Лошата новина е, че последната 
версия на 064ЕМИ е от края на миналата 
година, а през последните месеци няма 
никаква информация за прогреса на 
проекта. Добрата новина пък е, че няма и 
съобщения за това, че работата по този 
превъзходен емулатор е прекъсната... 

За съжаление в редакцията не 
разполагаме с работещи ВОМ5 за КШег 
пзйпс: 2, поради което можем да ви 
представим само първата част на 
поредицата. 


тГодина: 1994 


ЕМУЛАЦИЯ 


ш Производител: Каге 5оймаге/Мийепао 


шПлатформа: Аркаден автомат 
шТествана с емулатор: 64ЕМИ (Мпдоуув) 


ш Статус: Почти перфектна емулация. 


има свой специфичен стил и така докато 
овладеете всичките специалитети на 
десетимата герои ще мине доста време. 

Единственият проблем в емулацията на 
играта е, че авторите на 064ЕМИ не са 
успели да нацелят всички настройки на 
оригиналния аркаден хардуер. Това не пречи 
на играта, но има един сравнително 
неприятен страничен ефект - изкуственият 
интелект е на суперсветовно равнище и 
преминаването на всеки съперник е 
истинско предизвикателство. От друга страна 
пък, така истинските експерти в областта на 
тупалките ще могат да покажат своите 
възможности срещу действително 
"убийствени" противници. 


ммум.рссмбр-Ба.сога 
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МОГМЕОНА СШУВ а Зоймаге 


(они 


.„Бесаизе зотейтез зге доез глайеп 


Едва ли има потреби- 
тел на компютри, който да 
не се е сблъсквал с файлови 
разширения като 21Р, ВАН, 
АСЕ, АН.) и други. За работата с 
файлове от този тип грижата пое- 
мат многобройните съвременни 
компресиращи програми... 


Владо Георгиев 
м деогдеу ФрссиБ-Ба.сот 


рограмите за компресиране 

имат дълга история и въпреки 

невероятния технологичен бум 
в компютърните технологии, те про- 
дължават да намират своето прило- 
жение и в наши дни. Съвсем естест- 
вено тяхното съвременно предназна- 
чение се различава от това в 005- 
ерата. Тогава те бяха едно от най- 
ефективните средства за справяне с 
ограниченото дисково пространство 
и липсата на достатъчно евтини ва- 
рианти за преносими носители с го- 
лям капацитет. С поевтиняването на 
С0-записвачките в голяма степен то- 
зи проблем беше решен, но се появи 
ново предизвикателство пред комп- 
ресиращите програми и то се нарича 
Интернет. Все още връзките за масо- 
вия потребител не са с достатъчно 
висока скорост и по тази причина из- 
ползването на различните варианти 
за компресиране значително облек- 


ПОРТАЛЪТ 


Сън 


С една регистрация 
всички услуги ! 
" Избор на съдържание 
# Смяна на подредба 
" Промяна на цветовете 


Мип2р е най- 
разпростране- 
ната компреси- 
раща програма. 


чава трансфера на файлове през 
Глобалната Мрежа. За времето на 
своето съществуване продуктите за 
компресиране на файлове са се про- 
менили много. В интерес на истина- 
та промените в по-голямата си част 
са по-скоро козметични, като основ- 
ните принципи на работа са запазе- 
ни, но в известна степен усъвършен- 
ствани. С навлизането на У/пдомв и 
въвеждането на графичен интер- 
фейс употребата на тези продукти 
беше облекчена значително. 

Най-общото определение за ар- 
хиве 


файл, който съдържа 
в себе си други фай- 
лове 


Въпреки че тази дефиниция звучи 
странно, тя като ли най-точно описва 
природата на файловете от този 
вид. На този етап съществува неве- 
роятно разнообразие от различни 
архивни формати. Най-разпростра- 
неният от тях е така нареченият 21Р. 
Това обаче в никакъв случай не 03- 
начава, че е и най-добрият. Резулта- 
тите от многобройните тестове нед- 
вусмислено показват, че формати 
като ВАН и АСЕ предлагат по-висо- 
ка степен на компресия, което озна- 
чава и по-малък изходен файл. Това 
зависи от алгоритъма, по който се 
извършва компресията. Трябва да се 
спомене, че от голямо значение е съ- 
що видът на файла, който ще бъде 
компресиран. Все пак е едно да ре- 
шите да архивирате ВМР или МАУ, а 
съвсем друго, когато опитате това с 
УРО или МРЗ, които сами по себе си 
представляват специфичен вид ком- 
пресия. 

Конкуренцията в този бранш дове- 
де нещата дотам, че 


повечето съвременни 
програми поддържат 
различни архивни 
формати 


Съществуват различни типове 
продукти, които боравят с архивира- 
ни файлове. Някои от тях са с чисто 
"архивиращо" предназначение, но 
съществуват и други (като МИпдоуив 
Соттапдек), при които тези функ- 


мммлу.рссмр-Ба.сопа 


ции са просто един допълнителен 
бонус за потребителя. Вградената в 
У/пдоуув опция Сотргеззед Ео!йегв 
позволява създаване и разкомпре- 
сиране във 21Р-формат. Тези вари- 
анти обаче са със съвсем базисни 
възможности и не могат да се спра- 
вят със задачи като създаване на 
зе!-ехгас па агсПме, възстановява- 
не на повредени архиви или разде- 
ляне на изходния файл на така на- 
речените пиймоите агспмез и всич- 
ки други екстри, които са задължи- 
телни за утвърдените продукти като 
УупР, У/пАсе или УпнНаг. 
Определено може да се каже, че 


Мт2!Р е най-разпростра- 
нената компресираща 
програма 


Една от основните причини за то- 
ва е високата популярност на 21Р- 
формата, но също така и фактът, че 
този полезен инструмент разполага 
с всичко необходимо за съвремен- 
ния потребител. Поддържаните ар- 
хивни формати са различни, като 
могат да бъдат добавяни и допъл- 
нителни, което осигурява възмож- 
ността за работа с по-екзотични 
форми на компресия. Благодарение 
на ЗЕХ-модула (УИп2!1Р Зей-Ехиасюг 
Регвопа! Ед оп) е възможно създа- 
ването на саморазархивиращи се 
архиви. У/п2!Р се справя и със съз- 
даването на така наречените "зрап 
б1вкв", което позволява раздробява- 
нето на голям архивен файл на по- 
малки части, с обем определен от 
потребителя. Предвидена е също 
опцията за сканиране на файловете 
за вируси, но за целта е необходи- 
мо да разполагате с инсталирана 
антивирусна програма. Интерфей- 
сът на М/п2 Р е красив, но не особе- 
но логично структуриран, което би 
могло да затрудни потребителите 
без опит, а и тези, които са свикна- 
ли с използването на други програ- 
ми от този тип. Производителят е 
предвидил два варианта за интер- 
фейс - класически и у/гага. Това се 
определя още по време на инстали- 
рането, но може да бъде променено 
по всяко време. Актуалната версия 
8.0 може да бъде изтеглена от сай- 
та на производителя 
(уулулмпар.сот). 

Въпреки че не може да се похва- 
ли толкова висока популярност, 


ИИПВАВ е програма, която 
притежава сериозни дос- 
тоИеВа щьцьт 


Преди всичко трябва да се изтък- 
не, че ВАН-алгоритъмът предлага 
по-висока степен на компресия от- 
колкото 21Р. За сметка на това 21Р- 
архивите се създават доста по-бър- 
зо. Друго предимство на НАН е мак- 
сималната големина на архивния 
файл, която според производите- 
лят на този продукт може да бъде 
над 8 СВ, докато при 21Р-архивите 
ограничението е 4 СВ. УМпНаг под- 
държа 21Р, САВ, АН, | 7Н, ТАВ, О2, 
АСЕ и ЦИЕ, а като изходни форма- 
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ти може да генерира ВАН и 2Р- 
файлове. Пълните възможности на 
програмата могат да бъдат използ- 
вани само по отношение на ВАНЕ-ар- 
хивите. Интерфейсът е добре струк- 
туриран и максимално опростен, та- 
ка че едва ли би затруднил по-нео- 
питните потребители. Освен за 
У/пдомив, У/пВаг се предлага и за 
операционни системи като 005, 
09/2, Оп, Цпих, ВеО8 и други. 
Последната версия на програмата е 
2.8, а сайтът на производителя е 
ууу.гагвой.сот. 

През последните години нашумя 
така наречената 


АСЕ-компресия 


Магег-почитателите са добре за- 
познати с причините за налагането 
на този сравнително нов формат, 
но една от основните е в значител- 
но по-високата степен на компресия 
в сравнение с 21Р и ВАН. При поя- 
вата си АСЕ-архивите първоначал- 
но предизвикаха смут сред потре- 
бителите, тъй като този архивен 
формат беше слабо известен и 
единственият начин за отваряне на 
АСЕ-файловете беше архаично изг- 
леждаща (в стил Мопоп 
Соттапдег) О08-овска програма. С 
разработването на У/пАсе 
(уулулммпасе.сот), немската фирма 
АСЕ Сотргеззоп боймаге 8 е- 


ПЕТр: //а1кес-. пеадо + 5 


тегде облекчи значително потреби- 
телите. Актуалната версия е 2.0 ив 
нея вече се използва по-новата и 
ефективна АСЕ-2 компресия. Като 
цяло с програмата се работи срав- 
нително лесно. Трябва да се споме- 
не, че графичният интерфейс не е 
съвсем доизпипан и напълно изчис- 
тен от бъгове. Иначе У/пАсе е до- 
бър пример за качествена компре- 
сираща програма с богати възмож- 
ности, които не отстъпват по нищо 
на лидерите в бранша У/п2 Р и 
УупнНаг. Поддържаните варианти за 
компресиране са АСЕ, 21Р, | НА, 
М5-САВ, а за декомпресиране АСЕ, 
2, | НА, МЗ-САВ, ВАН, АНС, АН), 
С2Р, ТАВ и 200. 

На външен вид 


Ромегдистмег 2000 силно 


наподобява МИпАР, 


но е по-добре организирани ле- 
сен за употреба. Интерфейсът е 
интуитивен, гъвкав и позволява 
оформяне според желанието на 
потребителите с помощта на ски- 
нове. Поддръжката на различни 
варианти за компресия е много по- 
богата, но работата с АСЕ-архиви 
от по-новата АСЕ-2 компресия на 
този етап е невъзможна. С 
РомегАгспмег могат да бъдат съз- 
давани 5ЕХ-архиви във 21Р, НАН, 
АСЕ, АВ, |НА и ВН формати. Като 
допълнителни полезни опции могат 
да се посочат инструментите за 
конвертиране от един файлов 
формат във друг, за възстановява- 
не на повредени 21Р-архив и за ра- 
бота с тшйур!е агспмез. Перфект- 
ната интеграция с У/пдоуув Ехрогег 
значително облекчава боравенето 
с програмата, а така наречените 
Еауоте 2р Рощегв осигуряват бър- 
за ориентация сред архивите, кои- 
то притежавате. РоуиегАгсПпмег 2000 
е напълно безплатна програма и 
може да бъде изтеглена от 


Бап.сиБ 


Ахе! 


. сом 


2195 Сап 


Изборът на най- 


Субег 2опе 


АШепв си 


Катания 99 


добра компре- 
сираща програ- 
ма е трудна па- 
бота. Основни- 
те критерии са: 
степента на 
компресия и 
големината на 
ИЗХОДНИЯ 
файл, поддър- 
жаните файло- 
ви формати, 
цената на про- 
дукта и не на 
последно мяс- 
то организаци- 
ята и интер- 
фейса. Въпреки 
сравнително 
еднаквите въз- 
можности, вся- 
ка от предло- 
жените архиви- 
ращи програми 
има своите 
уникални ка- 
чества. 


г ммлму,рссмр-ва.соп 


МпАсе предлага най-добрата компресия. 


умуу.ромегагспмег.сот. 


З5шНИ е нещо повече от 
софтуерен продукт за ра- 
бота с компресирани фай- 
лове 


Фирмата-производител Аадйп 
Зудетв (улум.аадйпзуз.сот) се е 
постарала да предложи на РС и 
Мас-потребителите цял пакет от по- 
лезни програми. Освен популярните 
архивни формати като 21Р, АСЕ, 
ВАН, АВ, АВС, САВ, С2Р, |72Ни 
ТАН, е осигурена поддръжка и за 
ЗП и ЗЕА-архиви. Аадат Ехрапдег е 
декомпресиращ модул, с който се 
работи абсолютно елементарно на 
принципа дгад апа дгор. По подобен 
начин се оперира и с двете компре- 
сиращи програми - Огор ЗШН и Огор 
21Р. Особено интересен е четвърти- 
ят продукт в този пакет. Той се на- 
рича Зи! Вгоуувег и основната му 
функция е да предлага максимално 
добра организация при работата с 
архиви. За разлика от другите моду- 
ли той се справя както с компреси- 
рането, така и декомпресирането. С 
него могат да се създават ЗЕХ и 
туймоште архиви, като изходният 
формат на последните представля- 
ва силно модифицирана и оптимизи- 
рана вариация на тема 71Р. Програ- 
мата позволява работа и с други ар- 
хивни формати, но това става с по- 
мощта на допълнителни модули. 


Клубове, които ползват 
Неадо! Саттпо СБ Неадой Оес! 
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Напааг 18 
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пето 


Южен кръст 


РС СЕИВ юли 2001 65 


РЕКЛАМНА ТАРИФА 


СПИСАНИЕ ЗА ИГРИ И МУЛТИМЕДИЯ 


1/25 страница.....:.:... сос слеаоеа аи 90 лв. 

тт тт 1/15 страница ....:: засади плие ное 120 лв. 
ААеЗИе Като 1/12 страница... иде аии 160 лв. |. 
30 Вйск Ризйе игра. 1/6 страница асаааноиииииояне 280 лв. 
Диботко 0 Аркаден екшън лама път 3 1/4 страница ааа поета 320 лв. 
богу 2опе Аокаден екшън, 1/3 страница аз петото притоонниарио 400 лв. 
взодвирлаеенеставеа Т/А страница лапи 1000 лв. 
пдерепдепсе Маг? 2-ра и трета корица шини. 1600 лв. 
Зепоизу Магрей МОО за Зегоиз ат. 4-та корица: ие исоз дави 2000 лв. 
Оапора а Космичеека трапагияедоможаав воозаооаъоъовноонии РЕКЛАМА НА ДИСКА 
Тне Ваде 30 биткаджийска игра. НА СПИСАНИЕ РС СГИВ ; 
УЛМЕ Мйи Ашпоту! | Кеч стратегия. За публикуване на 


рекламни програми....................... 510 на МВ 


Рекламни 
представяния......................... по договаряне 


ЗА ПУБЛИКУВАНЕ 
НА РЕКЛАМА НА 
умулим.рссиБ-Бд-сот 


за бутон аи иирани бе ри 5 лв. на ден 
за банер.аиииииисонарии 10 лв. на ден 
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Адоре Атозрнеге 


МизсМайсп Уикебох 6.10 
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УМпАСЕ 2.02 Универсален архиватор/разархиватор. 


УМпдомв Мефа Епсодег 7.1 Конвертира видеоклипове. 1797 София, бул. „Драган Цанков“ 37 
Телефони: 02/ 9602209 


АКТУАЛИЗАЦИИ ААА тт 9602214 


9602216 


е-тма!: геката топйог.ба, 
рссшб д рссиБ-Ба.сот 


Нпа! Деп 2 Редактор за НА. 


Зепоиз 5ат Раксп 1.02 


Абонамент за РС СЮ 


Най-сигурният начин винаги да знаете най-новото за игрите и 
всичко останало от света на компютрите. 


Тгоргсо Рак 1.02 


ГАЛЕРИЯ 


Каталожен номер 
1577 за РС Сив без диск 6 лв. за 3 месеца, 12 лв. за 6 месеца, 


24 лв. за 1 година 
1578 за РС Си сдиск, 12 лв. за 3 месеца, 24 лв. за 6 месеца, 
48 лв. за 1 година 


Пропуснали сте някой брой на РС Си? Можете да закупите все- 
ки от досегашните броеве на списанието от масите на площад 
"Славейков", в клуб "Матрицата" или директно от редакцията. 
Тел.02/9602241, 02/9602226 


АВГУСТОВСКИЯ БРОЙ НА нятттерт 


В разгара на летните жеги ще направим всичко възможно да ви предложим поредния горещ 


брой на РС Сир. В него ще можем да ви представим дългоочаквания ехрапвоп Оаро |: Гога о! 
Оезтисоп, многообещаващия космически симулатор пдерепдепсе Маг 2, новата стратегия АПеп 
Маопв 2 и суперхита на /юдгатез Аюпе п Ме Па 4, който след близо 3-годишна разработка вече е 
готов. 
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ИЗХОД : ПРОФИЛ : СПРАВКА : НОВА СТАЯ : СМЕНИ СТАЯТА : БЕЛЕЖКИ помощ 


Стая за бърза помо 50 УЧАСТНИКА ? 

в 19:25, зазйо! влезевлафчето Пипи н в Н си зет 

» 25стО!йо: Шехерезада : къде ще ходиш Я8 ле сай 
дазйб: 25стО!9о : Меде! Ча пегуп!416, У94Ко 64е зе оргам! 

> ОПБегТапаз: АС/ОС : Тоуа е дгира а па па атапйе тефай, е са 

редегаз! 

в 19:25, ФИдогя(К! излезе от лафчето. 

в 19:25, зса отива в друга стая 

в 19:25, ОТ влезе в лафчето 


» матка: БаБасосоапа : рогпамате | 5е 

в 19:25, КАПОНЕ влезе в лафчето 

» Тата(гледа тъпо); 4 сафатог , Весацзе Му Бшдапап 15 уегу 
Бай, 1т Кот Вгаг! апай опу Бицапап дезсепдеп!, 50 Т доп! Кпом тисй 
Ето т #15 1апоцаде!!!! 
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Информация за Гаду Козе 


ИНОФРМАЦИЯ ЗА ВРАГА 


мода мъже музика Цгор Вигки 
Вагигаз ве дагез Кпдрл 
буаке п 


уча компютърни системи 


Наказан ай |оозегв 


Причина: 
С Жъл С Червен 


АДМИНИСТРАЦИЯ 


